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m rnlp|Scu -whii Business De- 
I stgrs Certre w Londynie. ntoopodaJ 
| f?'3qi mewa Angel kn» Nortem Lm 
NscodwA haJatłrteopusssBm. 
urticra fumy ne stałych ekspozy 
I ciuch wystaw*^ kosza Wtkincwe. 

winry i armmurę, iiiebto mahoniowa 
| cwp^PM&kampy.Zfliodwafa- 
iuku hfila lamisma slą na lny 
" Wiw 

mokkę, gwarną i o 

I ną pnw 

prezą typowo łiandfcw 
ranjmwmi producent 
i dysiiytwlortw (jer 
1 mo braku wystawionr 
toru targów, udało nam 
wss bardzo 
eh gracn, pcroz- 


dctąd im- 

prK? tego typu w Europ*. W wysta¬ 
wa uwesfrwsyic ponad stu wystaw¬ 
ców, lai w oągu trzech dm odwiedzi¬ 
ło je prawa sadem tysięcy osób Jak 
na branżowe l«rgj LWirtfU dla fu 
bWnności, jest to spora fczt*. Poza 
wystawami i pras* wstęp ntóty lyi- 
kd osoby dorosłe, będące reprezen¬ 
tantami okreStonych hm 
NBiwiżimoęsEą otowecfl |ń$l ta 
te cały £unel zacłiodri prockiuąs 
a wiftstkrtn na tonsóto ffai PC 
inwflęą pny 
zrar w^cei 


Y.r^n SectfWK Aftt-US Goto. 
Kardy z ruch nagłaśni a! swią flagowy 
produkt, odpowiednio byty to LłON 
KING, WthG COMMANDER 3 1 UN- 
DFR A KILUNG MGON (Wgm nw- 
pohofro o pnamflczila 11 TH HO- 
UF) Pdmiaiąc tę pennszą. mato 
udaną grę, pozostać zapowiadają 
9ę bombowo, w WC3 gra Wart: Ha 
mili, odtwórcę roli Ll*6'b SbywaJkwa 
i jGwiwdr^eh Wojenr. Pozostała fir¬ 
my prewttfl wyrównany ponom. 
O wszystkich nowelach, zapewa- 
ćanyth ora* dopiorę w wydanych 
grach pHFJwry na mtstęprydi stro¬ 
nach 

Z rowtel spustowych warto wy* 
™nić przede wszystkim konsotę 
3DO, Która ntt szansę w Caągu bfcu 
miesięcy podbić cały ifcwisrt Nowa 
torsBukrifl wypiredz* o Mka dła- 
Boód na^epsze modele konsol i ro- 
dżiny SEGA t NłntWkto, dystansują 
tez konsoł^widmo Jaguar. Nato¬ 
miast maty produkt o dużym znacz* 
r*u 10 nowy joystick GnwtH - PHQ- 
ENEX. Firma jak zwytto ołinita pro¬ 
stotą i geroalnoScią pomysłu. 

Czy jesemy EJCT5 rzaczyw&ża 
wyznaczył nowe kiannh. ar rozwoju 
g»r? Uważam, że Impreza była tro¬ 
chę praukłummema, o o jej zna¬ 
czeniu fla rynku gier trudno jedno- 
j.T&Łr.nte wyrofcować. ECTS jest do¬ 
skonałą okazją, by w ciągu trzech 
dni spotkać »f ze wszystkimi zna¬ 
czący™ pojaoamt z lej; branży Pd 
prostu me można było tam me być 
A prawda I tak wychodzi na jaw - w- 
dzisz na rrwrtorza za. każdym ra¬ 
zem, gdy umchaniiasi nową gig 

Ftolecja Verdn Przasnyski 

Ztffee*: Waldemar Nowsk 

Recenzja: ucz 

> {fcęcąca wyborem 


Luadftt 
m me Tytkt) 
firmyf/słff 
Amru&r W mika gwr r< f 

k.«EST«-_- ™ A również luikbka 

kute*? o^ki. 
a j Ł ! ^ jaifcif/.: mtirdiflu-fci- 

dtthtieą H'fff 
™ timt. mmmm 11 uitUtjf- 

gpHie tmhnHęm dw- 
iw ttKcer*. 


Gzy kiofi z was Ęf«i kiedyś na Aia- 
riwPITFAUL? AGIUWSłON pOstancK 
wita osiatmo wyoctyć z lemuse ową 
skarnttmatośi 1 . by nadać jej newr* ob¬ 
licze - PITFALL T>C MAYAN *£K 
VENlURE jCD) Gra y?5J poriądr^ 
ptatlormówką, w która) przomterzaH 
13 rożnych scenert. kładąc pokoiem 
m m krcAodyto, jaguary a także 
świeżo odzytych wojowmkńrr - 
Msjćw z ptęEnastego v*:*u Muzyka 
oprdcowąne zorała przy użyoj sys¬ 
temu wykorzystanego do produrcji 
tflłocti tomów jak Ciitfange^ czy 
.Home AlOre' 


Druga rjed, nad którą toma pra¬ 
cuje 10 UCCHWARttlOR 2 THE 
CLANS Błyskawiczna Irófwyfiwo- 
wa grafika obran+ąca starcia robo¬ 
tów, modiwćKć podtączenia hełmu 
WX1 om7 joysticka Cybenman mają 
za zmianie rozbudzenia nąjbardzi«| 
nawet z&spar^cb graczy _ 


ACT1V1&łON planuje też wydetiw 
ambilncj gry PLAhETFALL, tw 
konturuact< RETURN TOZOW, WÓ- 
ry wtoirw lAazai się na Mecjntosha. 


mm przestoju os 
rynku, wszyscy rtan 
sywme przygotowu¬ 
ją yę do boomu 
gwiazdkowym 
zakupów 


BUM 


W nettorą łect sympałycmei la¬ 
mo BLUE BYTE powStoja rńie-ptay- 
ing AiBtON (CO) o graheo bpd*«| 
połączemem znanej z SHAOCMCA- 
STER oraz DAFłK SUN tletwynty 
w 30, loen otwarty wdziany z góry) 

2 cnAaiweEtofc warte wspemnee 
0 SzBŚCłMSObawyin składzie drużyny 
i wttiopojKjmcwym sposobie kenww* 
sacji z napotkanym cnprąkl^Anm > 
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Naukowcy opętam ideą Tm tema- 
tomraig. pcsianowrt mucu)* na ob- 
oaj plarscia- warunki podobne do 
z^mshichL Gdy Zaczęty riipływać 
ptirwŁre grypy kDJonistŁw. okazski 
sę, Je owa płanela m* Syta wczesięi 
tak zupełnie niezameukafa Korry- 
siąjąc z procedur użytych w MAGiC 
CARPET, BULLFROG piam^ wyda¬ 
nie CFEADON 
Tamą fiwnaHo 
dzienne 


BUliFROG 


BULLFROG 2 ę*£item sercem 
ogłasza, ze aby odpidtó w pełnej 
rozdzielczości { 126 Q/B(KV 256 f) c* 
nMHMAEr fTCjełfl MAÓIC CAflPET. 
potrzebny będzie Penlmm Ów sy¬ 
mulator kotu dywanem przetwse 
Mf w chlamy swiet reuniewki- 
wafty pf jol Arpfców. yyfy, 990 * 1 - 
lyczne pszczoły 1 kilkanaście innych 
stworzeń Oeńiowente Gourauda. 
dirno obiektów raziemnych takich 
jak pałace 1 meczety, powoduj ze 
warstwy tyaficZną pmgiiBmp kwituje 
aę lalticntinie. niewiarygodna Te- 
Łlerey (wśród ruch oscbj&e Feler 
Mołynaiwi] tyrgyą dtien 1 noc. by 
miodność rn jo- 


przez zauru- 


Gcty ponry^ wypak trzeba go na- 
tyctimeN? eksploatować Nowe sca- 
n»ws/e do BATUE isle 2 pciawią 
Się pod tytułem 71TWS LEGACY 
(CD) Program laweraćbęduespofo 
arwrcwenycn sekwenc* oraz dodat¬ 
kowe opcje ubanMa^ce rozgrywkę 


C> bietnieecy programiści rafccmen- 
dLH THE OPEAT RALLY każdemu 
osobnikowi pomiędzy B a BO łotasm 
żyda {ciekawe. czy czyli nas Ktoś 
nie tąpiący s*e w ten próg?). Rzuca¬ 
jąc okiem na zdjęcia łatwo osądzi 
sirstejcjno-zabawowy charakter 
owego produktu Dodać trzeb* jesz¬ 
cze elementy handowe en az wsLasHfa 
priedsiawiatące europejska masŁ 


I Jeszcze («ten produkt 2 tej ser* 
- BATTLE <SLE 2 THE SHńOOW 


emmm 


te lam grani 

bOfem. ete epokowym niemal wyda¬ 
rz enuefin 


EMM 

WNGCCMMND£R3(CDjiynłtw 
gach wszechobecny. Oprócz ehródmyth 


OF THE EMPIRE [CD) Nwglupia 
babka o tmienu Caro staje naprze¬ 
ciw rodzrk.i Haft, eh dwie armie 
slocząbót na śimerpi tycie Rtecly. 
które powinny zainteresować graczy 
to 64 rodzaje maszyn, ogromne ob¬ 
szarowo mapy oraz wpływ meiooro- 
tocu na działanie wojenne Gra pra¬ 
cuje podi WiKtóws (640*480), wy¬ 
maga B MB RAM 


ótrtctóś \u tóznfc w znakom i- 
lynr aa budzącym krę u buszmwiew 
TRGTANlE jeśl znesz na pwnęć PIN- 
SMJ. DREAMS, pora zabrać się za coś 
raaegc - PSYCHO PWBALL Dostępu 
są cztery stoły, gratka siu na standardo¬ 
wym poziome Tw^cy cgteszstą ze bę¬ 
dzie można grad naiaz aż taema bttm 


SECFESmtłfl) 


HfTy SYNCHCATE 2 Twórcy wpro¬ 
wadzili ulapatony sposób wżenią 
aikcy - wszystkie budyniu będat 
można oglądać 2 gfliy z f oznych 
kątów, od wszystkich struł. BULL¬ 
FROG chwali lez swćj Ąrstem izw 
ligtrt SOurCmgi - DrnaC2a to, ?e np 
Hfs.li twoi agent mmaska 
nię, wokół rroM sę demmej 


laTSft^s 















IW Fi$kton 


Gdy zapowiadajmy BKSFDRGE 
I |CO)pói roku temu, niewiele jeszcze 
byto o tym (ro^hoe wadcmo Onś 
I rojśwłezsre wieści donoszą, Że 
I ORIGIN oncral zamiary i gra wyda- 
zostanie tylko na kcmpatcce 
I Znamy tez kme szczegóły rożne m- 
dotó planu (Bk w AiONF IW THE 
I DARK r btmapowę posłać* (pracz 
z hanaiHtymi włetaściansmi') oraz 
areyslarama ammacp bohaterów 
Fabuła sprowadza s»ę do tego, ze 


budzisz się jako póteobot Lei w ob- 
I cym c t; czemu i od razu po odzy-sna- 
I nu, znysKiw tosp" p^nór kilku go- 
knCrr w *nunytiL, z eh barków oę- 
I zam egzystencji a pny oka 31 odfcy- 
| skać swoje dawne ego 

Lada dzień pwnen pojawić $*ę 
I SVSTFW SNOCK. godny ktnkuwm 
| da DOOM Jako nątepszy hacker 
systemie słonecznym zeststeś 


prtcctmycor^ prTWpd^ycżtieęyi wi¬ 
chrzyciela odesłany db t#iq bazy. 
by taomące rq roboty jak mu¬ 
chy PtJlaps jaszcze łydko pozostanę 
dobrać się do systemu komputertY 
wago sterującego bazą twórcy 
obiecują re SYSTEM SHOCK posia¬ 
dać będzie najlepszą ód czasu 
DOOM yiatikę 30. To chyba |ed«m 
1 raiaircch wfctcłi tytuta*. który za- 
nSJtalufemy na twardych dyskach 
Symbtatof WlNGS OF GLORY 
tS17-1&ta (CD) stenowi kolejne po¬ 
dejście ORIGIN do lolnitzego t^na- 


Iti. po niezbyt udanej próbę z PACI¬ 
FIC STRIKE Twótoiiw zstescyno 
waty archiwakne Nmy 1 spróbowali 
oddać aannsterf ztetych lat tonie- 
twa Do wyboru min Sopwiti Ca¬ 
mel. Spad I3czy Fefcker l> 1 . 

SSI także powitana jest z kon¬ 
cernem ELECTRONIC ART$ W k 
Stopadzie wydana zostanie prze/ 
nch gra CYCLONES, strzelanina 
z akcjij widzianą oczami bohatera 
O samu fabule n« warto wsporm 
nać - pięć rmsji, a w każdej cybor- 
r etyczne typki. których lizet® opra¬ 
wki 


■jłL me do pobicia 
kosmiczny symulator HENEGA- 
DE 0ATTLE FOR JACO&S STAR 
{COj ma o prócz elementów jręti- 
oośdcwych z&wterpć również tak¬ 
tyczne SSI mówi o nim deść szlam 
powc SVGA ścieżka drwłękowa 
jak z rada. animcrwBne sekwencje 
iak z kra A tak. naprawdę jest te 
kopa WIND COMMANDCR dla 
niepoznaki ucieka 
bajeram z CD. 


Dobrze prezentujący się na zóję 
aacti aymi*** AIR COWRAT US 
NAW FlGHTEfiS (CD) n* fcsiada 
zbyt paramelfów rzulUfteydft 
na przebieg toto Prawdopodobnie 
pójdzie w siady TFX. dwć grahezne 



TiJiit ABSOLUTE ZERO brzmi 
I jednoznaczne - tyiio warirf może 
| się podjąć misy jflŁą trzetw wykonać 


wtejgrto Pictuiesz ponaddżwęko- 
wy bejowy wehikuł poruszmy się 
I nad mrginą powierzchnią jednego 
z księżyców JdiMSza. by bronić 
ziemską kolonię przed staniem zło¬ 
wrogich agresorów Program pre¬ 
zentuje się bardzo dobrze 


fc-surswe wyglądająca 
»1 grnNM TANK COMMANOER (CD) 
me przesądza je&atiE ogćbej oceny 
- sporo c&efctów raaerryefi 1 zayru- 
«ca akqa mogą prawić sżflj 
Lada duen i*ąze się tez 
zapowiadany przez nw LOflDS OF 
MIDNKjHT Tł^ClTADEL gra tą 
cząca rote-ptoymg z przygodę l strato- 
pą Jest tek natoialna. a joe lecą 
z drzaw. a wstr nowwt yteje w oczy 1 


Slrate^czna pa IOFCG OF ThC 
F-IEkLM jnjffBdi nas w rnr*i tezyra 

simMećznegD Średniowiecza Ztetali^ 

Okrżykftęty kiótem 1 od t^ pory zrru- 
szory będziesz zarykoć wsrya- 



kim chęęcym podważyć twqą pozycję 
BudcwH zamków frzamazciamc ar- 
ma. cttegane tweriz 1 dotujane bło- 
g^ącycn o itość antagonfiKw - gri 
ma w sobie coś z YtAROHDS (pafr 
kej. a także 1 CAStlES 2 
Bardzo, bardzo mia strategezna 
gra FRONT UNE5 (CC) zadówok mto- 
tridCM HKTOPY UhE. Obszar dz& 
łań miktamych podnełtny został na 
beksy, tftep zaś rm tury Duo sprzętu. 
riedi.orij3teiOWana I weiągąjąca iCJ- 
pywfca oraz sJutetna p^ika $YGA 
Naslęprfl w sea wielkcb hćrpoiacp 
POAIRBUCKS.1 DeTROtr będ» K> 
WER NDUSF - pe o p^nblpniach 
wwHkwj frnny cncrgcłycznrj Autorzy 
otncali naprawić pcpetenTO przy po 
przodrłchgracr Wedy. 


dole ekranu, gotydce rj'ahfcs pozwą 
tają sądzić, ie piodijcona powoh zs- 
czynąą rozumieć, jak natezy prawi- 
dłowowyłuaryer/wec nośnik CD. 


I l ATM 


Karlan Flhsan, tnykrałny lataoat 
raęrcHy Hcbtia dla rapąszej r-> 
wiesci ±i-1 roku. udzielił CYBfRDRF- 
AMS bctei^t fto wjAKnyslane &ce- 
fBrusżi swojego stert story IHAVE 
NO MOUTH AND I MUSI SCRE- 
AM, czego elektem siała się kom¬ 
paktowa przygodówka pod tym sa¬ 
mym tytetem Klasyczny 5CLMM ra 


' 2 ^ 



A --Sr, J 


Pelc playirg THDNTERS OF 
RALK (COJ wymyślony został pre« 
legendarnego twórcę syslemu LXto- 
geons & Dragon*. Gary‘ego Cyga¬ 
ra Szodpowi flafc zagrażają agre 
sorzy z zewnątrz, dwóch wystonm 
ków Pafc misi odnatonEĆ zagneną 
osadę ggamów by u nch szukać 
pemocydla wspólztomfcćw 
Fnna wydJęe OARKSEED 2 
(COł, dąg dełszy opowwśa o Mikę 



Dawsorte. samalnym pisarzu za¬ 
mieszkującym pnepeir»ny.iajenini- 
carm dcm Yi drugiej części gry ren- 
derowana gratka kcjariy się z THE 
SEWMTH CDEST, zawarta zrsta 
rw łez masa arwtiacp. Autor projek- 
|j Paymord Benson (RETURN OF 
THE RH ANTOM, ULTIMA 7j obiecu¬ 
je jeszcze ciekawszą simłrtuię wy¬ 
stępujących w grze łamigłówek 
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Firma LOOKlNG GLAS5 
TECHNOLOGIES. która pojawia 
t znika, w tym rc+;u oprócz 
oparowana SYSTEM SHOCH 
da ELECTRONIC ARTS. wydaje 
tanoducinio grę FLlGHT UNU 
MlTED [CD). Ntcapytykarły dotąd 
lotóreaiistyczny krajobraz współ¬ 
gra z wektorową grafiką modeli 
samolotów Projektantem FLlGHT 
UNLlM iT F D jest cz*iw«ek o ew 
dlfiCh orrtrituia, r okłamujący snę 
jato fizyk-pilot-nalpSmk per Czy 
Od r&iU _E p#eftvs»QO kopa" w y 

MUB 

SJMTUWN planowi węrtję SIMO 
TY da dwu Suwrarwe suasErie 
st^pitowanych msiyiuej zastą¬ 
pione (ustane pnrer to&wantepz- 
zen, budek z hamburgerami,, 
i fabryk zabawek nzieaaikii debrze 
Łiawiąoe s*ę w THEME PARK, an^- 
dą w 5IMTOWN milą kontynuację 


Dala wypuszczenia na rynek 
STONEKEEP [CD] jest mąż prze¬ 
kładana. Twórcy raczą na razie pu- 
Mcznotc zdjęciami z gry |320x20Q 
a rw jak zapowiadano wczesnej 
640»4S0) Godzina prawdy radej- 
dne Jednak dopiero w gruinu, gdy 
STONEKEEP trafi do sklepów. 

Odrestajrowana wersja LORDOF 
THE HlNGS pojawi s*ę na Gwiazdkę 
w wersji na konsolę SNES Drużyna 
Froda wędruje po bardzo zrózne - 
wanym torom.-. Przygotowano ai> 
moware p^aywnfct oraz wiele po¬ 
stara o ^cyfezrych cad^ch 


OSIN 

OCEAN, w swam czafirn wydaw- 
Ce wieki Irefnyth lytutahr. obacnie 
nabrał n*eco powemejśŁzege Sto¬ 
sunku dt> $W(J pr<*MF Optóez &N- 
FERNO (CO), firma przygotowuje 
(Ównrez IRON ANGEL. łiiurySłycz- 


DESCENT to slrzełanma. w której 
poruszasz się po podziemnych kory¬ 
tarzami w bokdzie, mszcząc wszyst¬ 
ko co na pal oczy się na cetown* 


Powstanie KiNGOGM THE FAR 
REACHES (CD), ważąca czlwysta 
magabą^DW gra w sfykJ DRA 
GONSLAJFt Tony komesowe] gra 
f#u i recital muzyczny to ne wszyst¬ 
ko. autorzy zapowiadają bowiem 
większą nwdność - do rozwiązania 
będą lemigfćwia. wysiąpą tez ate- 
rw&nty adyenfiuts tramo i uzywflrtt 
PTKdnligtOw) 


W SIMRAINFOPEST (C0J, nazy¬ 
wanym mk»nerkćiJrą symulacją, 
gracz zagospodaruje rozleje po- 
taofl naszej Żanety Spotykać bę¬ 
dzie na swej drodze tubylców, animo¬ 
wane sekwencje dopełnij dzda Eki¬ 
pa cfcwrętoweow natręta orygmelne 
odgłosy w dżungli, włączono polem 
do programu Twórcy majaczą taż 
o ekotogEjnym przesianiu py. 


PfflWŻT/: Mfirt 


l uioi 


WjpFM&Wm C&Fnrmm krf&łrtiip 
A'ń IZfiftriflrłełW MM 


Firma XATRIX jiojawite sięwrtesor 
wic znkąd Jej ricmate ambicja ma 
zisud wypuszczana na rynek zimą 
CYBERlA (CD), łącząca ętementy 
z przygodowA i strzelam i Scena¬ 
rzysta gry frauwtf w poue czeta 
Rok 2027, w śwmcr gdne rmędry- 
na rodowy rrąd składa s»ę w większo¬ 
ści z przefeipczykćw, szumowin i ter¬ 
rorystów. musisz odnaleźć osebkwy 
aratakt zwany Cytwna, który ponoć 
zagraza dalszej egzystencji zflemo- 
raizemanej ludzkości 


Na początku listopada i*aze się 
tez zapowiadany juz pnuz nas 
DUNGEDN MASTER 2 - karma dla 
najtwardszych z (wartych metaiek 
gaiuirku roiepiaying 


ny symulator, któro^j twórcy nie 
ukrywąą )ascynaqt grą STRIKE 
OOMMANOER IRON ANGEL m- 
weraC: będzie ponad sto pięćdzie¬ 
siąt nwsj. grdłAca na zdjęoacb nie 
prezentuje się błyskotliwie cboć 
scenene są dość zróznioow^ro 
Produkl opracowywano przez trzy 
lata, aj łotry cpieoiją obdarzyć 
IRON ANCEL mndnośaą większą 
ni TFX Rówmez pod znakiem za¬ 
pytana sta CENTRAL iNTELLI- 
GENCE zapowiadana juz przez nas 
gra siraaigKizno iręczncścjowi. 


Firma wydaję tówmaz kka neto¬ 
wych gier no komputery Amiga - p- 
szerriyo uch dwie strony dalej 
t jeszcze ne potwierdzona wmdo- 
moić z oslatnej chwii OCEAN 
przejął pod swoopłokuńcze skrzydto 
hrmę BULLFROG, która dotąd wy¬ 
dawała pod szyldem EA Dta nas 
może to zaowocować tym. Ze 5YN- 
DtCATE 2 * MAGIC CAFRET na 
An^ę wyda juz me IPS. a MiRAGE 


prodiAruje solidny symiLAeior - me 
jest to pewne 

FUGKT UNUMITED służył na 
targacn równeż jato program de- 
mcristriiiący mozkwrcśa he*nu 
VFXt - pseudo yiiutuatoegio sys¬ 
temu, który podobno juz w sprze¬ 
daży (cena c* 60C funtów) 


Furattifh (iretn - centrum 
t.ondpiti. Kaj bard ziej kołornwr 

i twaruiita nr mi>/wł nr mkinir 


najmowanie zabudowanej prze¬ 
strzeń: metrażowej biurom, restau- ! 
racjom i położonym na dole toń- 
stiJthqi Sklepom stanowi islcłę 
Żeby zrabć WRATH OF TFt 
0005 (CD). k*u ludzi wjectob 
Z kamerami na terytorium Grecji. I 
Nakręcik mateniit potem dcHejcno 
do nego sylwetki przebrarych 
w starazylnc stroje aktorów i lak po- 
wslata przygedówka Masa zaczerp 
niętego z milotogi tekstu sąsiaduje 
w nej z nerzadto rKwybKdnymi 
amerykańskim dcwopami 


Wrócimy flr 


KT1£ 
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Wttóne MINdSCAPE ^ <ł)n 1 - F 
bolerem gcmaJragu prędkim CflYO - 
DRAGON LOHE {Cą. Wyrtoderpwa- 


Drufpwstcaz do ponad pięlruntu ipif, 
v centrum duik £A. 


I BrfW MTY przy prąci Za chkilf 
I »'}k md z Markiem Ihamitem. 


SIERRA planuje wydarła rnewiel- 
I bej gry spcdewej o nieco (WZytfu- 
guń tyiure FRONT PAGE SPORTS 
BASEBALL Wbrew potorgm 
I w swoją klag* gwa gra może oka* 
I rać Się calkwm przyzwortą pozycją 
baseballtelów widać z rimiyeh 
I uj^ć kamery, grafikę wykonano Sta 
I ranne Drużyną kierował będziesz 
I zarówno na borsku jak i poza nim - 
I hrarso iransferj rid. 

1 Fąodyrki robotów w BATTLE- 
I DRQME stanowią osnowę gry Na 
I arenę wychodzi dwóch cfzeowm- 
I tów, po wzajemnym g^jnelamu się 
ż laserów jednego z wch muszą wy- 
I nosić. Żeby gracz się ne nudzi, do 
I jego uszu płynie hard rockowa mu- 
I zyka przeplatana z |azzem techno 
Za powTĆi do korzeni można. 
I uznać odrodzono w nowej wersj 
przeboju z IMS LOOE HUNNER 


no w*łti Świat lanlasy. uwzględni# 
Specyficzne położenie każdego draew- 
ka czy paproci, kazdoj kępy trawy id* 
snące] przj nodze P^kna i r rosła sk- 
qa typu zfcwrz przełntił i użyj go 
we idaśowyn miejscu, '.-.ruszane się 
w eeiTiu toerukacr pęwotyjl ze gię 
peMsą wszyscy przirgcddiriwcy^ 
dnóiooy Po 1 30-megabajtowy de¬ 
mie DRAGON LOPE rmzna spodzie¬ 
wać &ę rewa tacy] rej gry. 


ne gra FHANSATMAGORIA [CD}, 
mająca s»p ukazać w okolicach 
Gwiazdki, Starodawry dom zamesi- 
łuwanyr przez lokatorów prosto z .No¬ 
cy zyv, v ch Irupćw' i Wpłettcłly W ak- 
Ą I byshrdJły wąink romansowy ne 
irmertają majenia, ze gra pcwstaje 
na lunnio THE SEVENTH GUEST 


Gra sanowi ląjawą p&Hormdwkę. 
Trzeba zbierać skarby w każdym ze 
150 Iflbryrrtćw Lucfe* J«t CO praw 
da mapupęćki, afe tła cioszą oczy 

I ładnymi kn’wartlj WKSany przez 
impenum SJERRVDWAMlX kończy 
prace nad METALTECH EAFTH- 
| StEGE Jesteś jednym z ostalneh 
odstawce! rodzaju ludzkiego, 

SH5Z puwslrrymać zagrażających 
I Zwni irohęiyzowanyęh siepaczy 
Akcja kojarząca się z KENOBOTS 
I oraz tepsza grajka zramiunuH lo in- 
| leresująct przedsięwzięcie 

Oczkiem w gicwie pierwszej damy 

I SIERRY Roberty WllhaińspdDbK. 


□prócz tego na wyda™ wcią* 
czeka AC ES OF THE DEEF o lak 
m na potaąlku przyszłego roku * 
KINGS OLIEST 7 THE PRlNCi- 
LESS ERlDE Pozostaje mróć tylko 
radtneię. że SIERRA przesianie 
wreszcie trikbia komputero¬ 
wych graczy ,akg. osoby medUrD- 
zwimęle 

Fanów w-.iupiaaoefcith gobtoćw 
na pewno zelekiryriie jflfcrrnacia, 
ze COKTFL MSOW pr^ygclowujn 
nową grę i Hj s*rf WODDRLFF 
ANO THE SCHNIBBLE OF AZJ- 
MUTH praciąe w podwyższoną rpz- 
dzielczDŚo. a opowiada o głupa¬ 
wych proNemech świata przyszto- 
soi, w Hurym ryją stworki o popro¬ 
miennej genezie. 

Fan Rogera YWco - szykujcie się * 1 
SPACE OlJEST 6. który ma ukazać 
Się w lutym 199S roku. zawierać bę¬ 
dzie podobne nowe fantastyczne po¬ 
mysły jak zwykło zwanuwaną labiHę 
Oraz dużą dozę humoru Wersja m 
CD pracować będzie w podwyższo¬ 
nej rozdzielczości, zaś dyskwlkws 
- w podstawowym irybie VGA 



Wydany zostania podobny db 
WARI OROŚ prwJułrf LEGI CNF. 
CONGUEST AND DIPLOMACY «N 
THE ANCIEMT WORLD jjntesiety 
tylkg pod Wrdowsj, Jako cesarz 
ifedną ze siararytrych dyngsłM pod¬ 
biał będziesz oścterne cywikzacje 
Scenariusz nawiązuj do n^kiórych 
Bu ten tycznych wyttenert z ntełoro 
ś wiała. 


Spar f i r <•/! m 

9 


hla iemal gry SPACE ACADE* 
M¥ (CO) £) ehwiewu skąpa irtlor* 
macie Gracz jake kmnmciny żof* 
mera w slopriu kadeta wmapSzary 
zostaje prier z A’inr zCTiftAeW W ki* 
ka śmierdzących ipraw. Pu drodze 
larmgkjwkh i izc-motyofH grahka 
3D 


MICMWE 

Piftselria roezrea lędbwarM 
Krzysztof Kofcjmba na Nowym 
Śwbc« minęła co prawda dwa lala 
lenu. Sit) Meier pokusił się jednak 
o wydane COLOWZATHDN (potocz* 
na nazwa CIVIUZAHON 0}. slreie- 
gp. którą jako tto historyczne wybra¬ 
no wyprawę Eumpączyków na no* 
wy kontynent. Widać jasno prowe¬ 
niencje ClYlUZAHONl ale gra mą 
pcsiadać jeszcze bdptsze realia - 
Eidityka, rozwójmitirry handeJ, io- 
letakcja i lubyłcmai. larmerslwo 

W PiZZA TYCOON lostąeu bz 
nesmenem, Wóraru mocodawcy 
polecił zakiżer o europejskiej sieci 
pfezen Będziesz musiał dTwrtyr 
w ręku rnanse. wytyczać nowe km- 
runkteAspansji a także odpierać ata¬ 
ki InrAuron^i, włączając mahę. na 
kióią szczególnie uwazą, bo w wy¬ 
padku prób cwanaczenia ,cNopcy 
i masła’ bez drgnięoa powieki wyj¬ 
muję zza pazuchy gnała r robą ad- 
wgrserzgwii pemędzy ^czarni dżiucę 
na grubość palca. 



WPS pochwa*lo aę laz grą z po¬ 
gra™ A-TFtAlN emz SłMCITY 
noszącą nazwę TRANSPORT TY* 
COON Jak wskazuje lytii. celem 
jesŁ budowane pclączeó kezrun^- 
cyifych, zarówno kotepwycft jak 



Wiki norskie dostaną zimą do j 
rąk ęrę USS TlCODEROGA (CDJ. , 
Twórcy inklanują swe dziełu jato 
miesaantię stratega, szybfaei narra- 
cji uraz nieraktywnegp rPe*płaymg 
(19) Widzieć będziesz wszystko 
cezem bohalnrz, kapłana krążow¬ 
nika Tioondsroga. Do tego rendem- 
wana grakka SVGA oraz muzyka jak 
W tiłhatmod* 



SUPERSKI PRO (CD) stanuwi re¬ 
zonans po zimowpi cAmptadrie 
w Lilebammer Nie należy fitozofn- 
wać - popifnE wytwrasz dyscypli¬ 
nę il mkniesz Śnieżną Trasą po rekord 
imała. 



i samoefyjdowych. Program cechuje 
takż# acmettiróirid. gra(*a SVGA 
oibz możliwość wspóteawodnitEł- 
nia i kolegą 

Tertz coS dla iainlEre$uiifflnych 
hłsłorycznym rozwojem loindwa 
(1901 *1940] w stralenI ZEPPELIN 
GIANTS OF THE S«Y rozwijasz 
przedsętwrslwo toirfcaę. zmaga łz 
się z pektoswm wofny, H^Kiyftii 
kałastrolam oraz kryzysami ekmo. 
miczTiyni Tory statystyk orai zcęę- 
cii i p«JWKego półwiecza przycią¬ 
gną pasjonatów 



Jeśli ktoś ogląda przekazy z NEL 
utHsShZy s*ę na wiadomoić. że po¬ 
wstań* ULTJMATE FOOTBALL, gra 
a ponarjprzeciętrej grahce t z dużym 
zastrzykiem emocji 




















TWEKTYHBST 

CHIURY 

Płaca romositiełB ptZZy me je w 
totwym fcawałtciem chłetw, o czym 
można się przekonać grając w MA- 
RArtNS MARVELLOU$ AGENTU¬ 
RĘ (CO| Az 60 pełnych pułapek po¬ 
ziomów, przez Móne trzeba się prze¬ 
drzeć by dostarczyć khentcwi jego 
uJutnorw Peppercni 



Firma sposobi się dc- wydana |e~ 
aenią PlNBALL ILLUSlONS. jfl&J na¬ 
stępnej w długiej |ur sern gtośnych 
9 ter ippęrowarydi. Zawarto wasycz- 


IISEOLD 

Przedstawiciele ACCB8S pokorne 
zapewniali le tJHOER A KlLLWG 
MOON [CC) lada dbert pojawi s»ę na 
f>r*u Dflmć tq gry wywiera i-iemide 



wrażania - pełny serctfirg przy pod¬ 
wyższonej rontiułaDŚci PrwWrt 
ma zapewnić mn 50 godzm grania 
Petetfcrwisly rdwptaywg REAŁM5 
Of AfiKAhlA LAontentuje zywtennrków 
gaArtu Gk*M 4 go cztery benriupo- 
Mszana stę, zbkzena na spotykane pi> 
siacie bcąwyffldrdwe sekwencje wału 
To bpdzK? r j|e-piayng w siwym dobrym 
Słyto po&tay do LANDS DF LOftE 


RESZTA RZUTU OKIEM — DLA AMIGAHTÓW 

tosa cWtinydi wiesnekswl oraz cna 
fueztodne rredykarrably (np poduszką 


ry nsław czterech slotów, wpmm- 
dzono pewne uspramweria, rp ske- 
towar*? Łtoto do wefrosa afcranu (da 
łych. którzy me lubią stroiowacwaj. 



Miru. ze reguły goiła się nie- zrme- 


(Mją, producenci irwęntąją cały cias 
komputerowe wersąe tego sptrtt 
WORLD CUP GOLF (CO), z lego cd 



wdać na zdjęciach, potoz? na topalki 
wizySflue płCdifcTy, klbre wCZKśmj 
lAazały stę w kategorii goła Choć le¬ 
piej z wydmem hnateci oceny pocze¬ 
kać na gotową grę 
Była toedyś m COWMODORE 64 
laka gra RALLY SPEEDWAY... Dli 
ba\ S 4 mocmxly wykonuje aę ika 3t> 
Siudo, dodaia 2!W§a na 
i powstać POWEP DRIWE, gra o po 
dobnym sersa lecz w r»*CO ladruC| 
szym wykonanaiL Trasy przatHL-gam 
priei skaide tezdrott lasy a także 
teł&iy arkijpiaw 



BEKI 


Amiga 

$wA| r^uwazy mci PSYGNOSIS 
npcModajaka następcę słynnych IEM- 



MNCS W glpbdorfi jayrah rostWa 
Lmitózwunych kjfcadóesąt zwierzątek, 
ktoie nkisaz uwołit uiyvfflflc wszpfctch 
dżwgn. zar-adri urządzeń medianci- 
nyCh |np larbami kotejek kopatoa- 
nyęh] Gja jhs nrMiiinwana świrfnie 

Bi 

Airiga 

Gro wykorzystuje siary jak 4wiar po¬ 
mysł siadania pbrajkew z roi^ytie- 
nych ezfja znany pod otwgową na- 
7*ąjjuizte" Obsługa gry przypomina 



tę znaną nA^dszej CięSci ezyleinADw 
z progranu 5- 10 - 1 5 1 jego creic .Czy 
wydra wygra’* Pomysł oefcawy. gra 
jodnek |CSf tewhę meto uczmaicPrfi 


CYBEHOn 

Amiga 

Gra cpnuwdta o andcidH. kl^y Zfr 
slal wyślwiy na pekted ppusjezenej 
ślący ofOrtato^ w calu ochrory przed 



Inrroryslamcitz spra^dzena ilcsc ra- 

CYKRWCK 

posiada miłą. gmf+ę niredną wwnscje 
i dość nużący wątek wału z* wszystka 
CO się iwa Poza tywi gyacjfl nidzd 
pawme będą monolorre pteriSiZe 


pcutuTZucane są po zamku ■ jego ną- 
WiZSJej okolicy Na pOMUnMma wyru¬ 
sza dłUstr-^wany 12 W#fHriy Stop pro 
tos m - Ego Gra wydała bmu LK 
AVALjON na fcertcł ZEPPELIN 6 AMES 



G£ jestTypOA^grĘ z gał^nku rjlojjtey- 
ng soence-hncn. Qq tyjiko agert spo 
qatoy zostałeś- nzuwy dc cptautzene; 
bary korlrolowanai przez andrody. ktore 



oczywiści* będą cnwły cg wykończyć 
Damerdiąginy MedorzBczne- pogłoski, 
jakoby G2byto Amggwą DDÓW 


JUNGLESTRWf 

Amiga, Amiga 1200, CD3Z, PC 
Syn zaWego w pierwsi cięśo 
szejka Kttaba. nawiązał kortakty t kri- 



len kartelu mirkrtykŁMogC' z Amoryto 
Pto w ceto zadwema r&*moi« j Sia¬ 
nów Zjednoczonych. Piany aky lra«y 
na Sfczęścse w ręce agerińw FBI. któ 
rzy pod^i decyzję o ztktąnei uterw^Cji 
w iednyTn z hrąiwpcijdna. Projektafici 
gry r«n mogt pnHMCHeć cbeceej ama- 
iykansk.«oi mteoerty na Haib. na pew 
rojnt n teraz przykro t» id> tantazjF 
reakzuj^i sę w okrutny spesób 


KUKDI KOKOSZ 

Armga 

Najbardnć] chyba znany pofeh ko¬ 
miks siat sią bazą Cła gry prygodo- 
wej 1 Na trczagćłmą uwagę zastopuje 
■akt. M wspiiauiflisn ęraliki jest Ja- 
rusz Otesła a "muzykę napsel dosko- 


WHN 

W llth HOUR, która |esł konyno- 
acjąTHE SEVFNTH GUEST pepra- 
Mcno przede wszysłMm jakość wtoeo 

- sMmoWflrie IMśtócie będą waękSZH, 



Gralak jak pojyzedmo posiada certy- 
fftat zezwlający na jej kupno jedyna 
esobom powyżej lal 15 
Dostępne jusl juz duże demo dys¬ 
trybuowanego przez VIRGH CRE- 
ATURE 5H0CK (CO) Zabawa me wy¬ 
maga dmego wysftu - nąodż rrryszą 
na czuty punki potwora i klkaj tak dto- 
gpaz ter piidna Pb góry nogan. 



mm 

Amiga 

tUr-LT-, HełmUl Frankenstein po^tenfr 
wł stworzyć model arorełda - 
T1E0Dvt65beta Gzęto dc- rnego (Uji 
zdelssoncwane nakromanckte pozKls- 




nate znany widztnn Bfmgowcj sceny 
kuCiar/ KTD. Głrzym^iniy wczesną 
wniiję bom, która zaledwie sygnalizu¬ 
je. czym ma szansą s*a£ nę la gra 
Miejmy nadzieję, za pod czunym 
cknem pi^jy Janusza getka będzie 
rówrtł I^KyyslycznthfitoziyicziTa jak 
te tuftanaśoe komAsów. 


























bw rady w DEFENDEFl OF THE 
CROWN powinien rozpocząć swą 


Jedenaście dziefruc. ezl&eeh pf b- 
lendoitów do trenu ZaaądM na 
mm len. kto zdeśa zjednoczyć Pol¬ 
skę. a w domyśle, sprytne pozbyć 
sę konkurentów. Kto nu? dawał so- 


kartefę przyszłego monarchy w»- 
śnie Od KSIĘCIA. 

Do dtfpozp# są dme grupy 
opcji dotyczące padcjmcwania de- 


tjflt co do moljikzacii i inwestycj 
w żakiem posiadanych dHtótó 
ora7 dokonywania naiazdćw na ko- 
lejne daetoctr, co totu nazwane test 
wdzięcznie wyprawami. 

Gra mai dwa cfcr»ry. mapy i opcji. 
Wydawane rozkaż* omywa się 
W ogony Sposób I nie sprawa 
lu Autorom nataą ej? słowa uznana 

KSIĄŻE jost prostą i wdzięczną 
grą sirategezną. opatią luźno na 
rootywrch historycznym Lhwzgkpd- 
ma wteto czynników wpływających 
na nłnrój syluacji pOMyeznej, algo¬ 
rytmy $ą mezło Grańc Henrykiem 


trudno jest wywalczyć iron. daiogo 
ambuntejszym pdkscam właśnie tę 
postać. 

John Zofnyitin 




' 


Niejeden krokodyl przySluzyt się 
rozrywce masową. Zaczęto się od 
namrawgo dokannama ich niewol¬ 
nikami w Nilu, polem po długiej 


, to zjfitcoe zwierzę |J«ife n» 


chcesz mojej zsgu- 
by. ."|i, wencie 
z wody dkamalycz' 
nie wynurzał się 
krokodyl EXndee 
Trafu się lei pe¬ 
wien łuskowa^ bie¬ 
daczyna. który za 
braJt (sohemowana 
w zjadaniu księinczek zcdOt uwięzio¬ 
ny w pzesiromym zamki gdzie ma 
do odrotana okmlną paASffitynę 
Krokodyłę poniża są w pozycji pseno- 
wĄ na tytoytfi topach; inaczej n« mo- 
gtafcy wskakiwać na kwrwro poto 


Gra jest przyjemną płartomćwfcą. 
taJycyintt z nudną Scfcftą dźwię¬ 
kową Zażartych grady na pewno 


John fabiyotu 


Jak rilomiie wstrząsnąć* «»o. na 
dnie mona Bałtyckiego spoczywa NRD- 
owstn okręl podwodny klasy Alfa' Kon¬ 
sultacja z redakcyjnymi s&ełegami wy¬ 
kazała, że jesk tan jest, to raczą nie 
NRD-owski Ale jest' I do tego przeć*' 
ka, a ma na pokładź* radioaktywną 
Substancję 


>//////////////;. 


/W//////////MM 


me przeraza eą zadarta zUawdo- 
wama wyes^ou. mozesz wyruszać od reaj. 
Gra ALFA BOOT rozpoczyna aę 
w nadmorskim hotelu. Mora; Odsłuchać automatyczną 
sekrety, obefiet pusty kosz na Simec* oraz udać s*ę 
do portj W kapitanacie prswdcpodbbrw uoa o s»ę wy- 
gąć z lezącego na słoto ckuto zdatny wytrych, Który pe¬ 
rmie a dostać aę do tara kapnana Żtrta Nawiasem 
mówiąc, co robi lu tffi zdolny mikqanrt? 

W burze pod dywanom zraidziesz kartkę która sugeruj ci 
uctome sę do pertu. gdM czaka przy^łowana nwtorówka 
w pot* cfiok padełka stoi sod* ^?«zm* pekaźny ton. 
a skrzynia z akwifcugłui jest zamknięta Oufla pst co praw¬ 
da otwarta, ile to r» twój roomw Teraz M b« pri»?kdd 
moz»z wyjtywać na pęsaJtiwarie miejsc* zatopena okrętu 
ALFA BOOT preiendąe do miara gry przygodowej 
Fabuła jest niestety morderczo kneama pnez co 








zagadki rozwiązują się same Poza 
tym błędy rałogralcme odb^aęą 
przyjemność lądosnego gfan* 

]vhn7Mł»Hikn 


Btoftoa Flara Zwrnta znćw jest za 
grożona H®be<zptecz*nstwo kryje aę 
pośród gwiazd a dokładniej Jbtoa śę 
2 każdą minutą, la Wkanaśoe godzn 
nastąp alak kosmidw ź paneimdy 
Squo.. ktors h- yyhłan tempe iLAlft 
mę do Ziem Pozostało mewiałe cza¬ 
su. n« da s»? juz zapobiec inwazy Je¬ 
dyną obroną jesi atak, w tym pizypad- 


kn, Siwserokije tytko wytaadnięao kosmrtom icłi t*om 
Naj£*fw desperajck, rajd pośród rneteoryiftw. a potom slą.asz 
u stóp labrynto na płanaoslzie Twoje jadane to odnatoziefie 
czlaech poiemrtkcjw 2 częśoami śiwc«nt)śń«, tron atonowej, 
krónj uzyjesz [rieow4,o nąiezdźconi Czas mja, spoframa z 
systonsim zabezpeczafącyir* oraz robotami odb*rSią Q enes^. 
Korty^ąąc z odrzutowego plecaka mozosz nawal rfoać aę, Oto 
zuzywasz podwćęią *o& paliwa SpwśJ aę. bo inacney ujr^sz 
rrczący krew w żytach korrMukai ^Ziwn* zesłała znazejona' 

John ZaWwAń 















































Viva prenumerata! 


PHouiHmlnn}' nnp^jinii)lin. pud*)ilti prwi dok*4r»-n wjhmntt EdnH.UopnimnHrauBiiłii 
renhh rk(lotu 14,{i,klor/ł upmujntnMiliS&iKHaiiiij, ttprudfflji tri- placówki (HwaUwt, żłobki, (rmLukot*. 
otrcymują lara* pwmo po sUrych renach- ftodaiknuą pcikuwcwkl. Ikca. zawodówki, uatłitłe. mlnM<r^w» | 
atrakcją^™i^ą^Vriżrorndnr m^idimrki wktadMłr nviftv prn*atitt, ho> W NtMMERWliTANUJJt! 



Ruko._16 

Froc-Tier Elitę 2 _ _ ...^12 

C.*rte-f Kr.ifht (CP> , ,-SS M .U 

J"_łŁl_l- OC '11 


SinpPbfcer 


L=t= nd Of KlrtlUJifl (CĆ 
Lcfiefid a f Kjfirtdii 2 - 
Lnu hi Time <CD).^_ 
LffcofiheTenflnii,, 
Mad MC-^TtCD) 


Tnila.. 

L^O Enemy Unkncwn 

Winter Supenporti .. 


W NUMERZE 



HELP! 

G Lgunlyczny 11ELP, 
jakiego jeszcze nic było 

■tr. 12. 13.15,16,17 

KUPONY POCZTOWE 

Oto M&£c»v* 8 droga dla 
pneuŁśduj^cych - prenumerata 
A dla ospałych - arcluwajj-a 

nr. 17 

WAR IN RlfSSIA 

Tabele macierzowe dotćj 

skumLikowant] gry 
KJŁJwil <tt» WRi Wili# 

Itr. 18 

SUPER SUPERY 

Danie dnu 10 
Slnke Commandcr... 

itr. 51 

TIPSI TflICKS 

Kroplówka dla tych, co 

jinciL oŁiuwtą nadzieję:,.. 

łtr. 52,53,54,55 

$AVEGAMER 

Kodu lamów li ber aJles! 
(coraz więcej SG na Amigę) 

ifc-. 57,57,5® 























































APKRnEn WCRUT - K 

Pd uczepieniu nę szmacianego 
daszka pod fctmirc 10 poziomu, 
wpadam do jilrichi tosrar Straszę 
pistoletem uciekającego rekrut*, 
który umyU za sobą drzwi. Po¬ 
tem schodami wbiegam n* górę 
i ntrwalsm gnŚci*. telq?crt]j ję clę ni 
dół. niszczę strażnik# i mów tele¬ 
portuję uę pfay jsrastraelić kabel. 
Nic wiem, co dalej. Marcin Jarosz 

Gdy wbwgnK*zich«laini na gó¬ 
rą. nie rozwalaj gościn ód rszu- 
R?uce cm ogniste k ule. które toczą 
tię wdÓI poschodach. Fuzwul mu 
rzucić co najmniej pięć i dupiero 
wtedy go rozwal. Po wyko* on ni 
następnych podanych praez ciebie 
Czynności, udaj się w prawo do 
podnóża schodów. Ujrzysz wielką 
dziurę w podłodze. którą wywali- 
|y wybuchające kule. 

Odite mazu wpiisć kody do 
poziomów i $S'JT Przemek Wl- 


Wcdiuj klawisz C (jeśli me za- 
dzi*tn to AJj-O pojawi się ubel 
ka liter t kursorem wyboru 
w bzyJcie kwadratu. Tu wpisu- 
jaiktd.mkuujtrpcliolti litery. 


BEwnusmiw-K 

Zn*] tulem opU w waszej guc- 
cle- Wszystko jest 0 X. dopóki filo 
dojdę do miejsca, gdżte min iko- 
nyuŚći twmlnaU. Skonyuziem 
i Lines, wybrałem klawisz 4 i tar- 
trdnriragtf wypisywać rfeae pier- 
tteły. Pl**ę Więc juku kod. a Lu* 
os to JRetifu. Scsn Failes - Acee* 
Penied". 1 » mmm zrobić? CrTM- 
siek Kuchenki 

^iigt 6 of yuui marniał'’ ozna¬ 
cz* izóitą uronię w oryginalnej in- 
Stnikcji doUtćicnej do BENEATH, 
wystarczy zajrzeć i wpisać odpo¬ 
wiednie hasta, A mówiąc inaczej 
masz nie zbrataną wersję gry i na¬ 
wet egzorcysty tu mc pomogę 
Nut cpis jest w porządku, acrack 
od Amfy jest zwykłym przedmio¬ 
tem występującym w grze. 


i™*utiot)qa-pc 

Odzie jest wodospad, w którym 
jot wrylde do bary NtyUhawkAw? 
Doszedłem już (o* północy) aż do 
Nmtbwsjden 1 (a* południu) ai ÓO 
P n mm- y ąte nLrt wii|irl m Jiiint - 
go wodospadu. Mszy 

Wodospad znajduje się nnpdu 
dniu, pomiędzy Cevill ICeerp 
s Prsnk Słone. 


BUCK Otm - JLmiiga 

laik po wybraniu oddziału zacząć 
grę? Paweł Rosik 


12 SS/KGB 


Po amoniiu postaci w CRE 
ATE A NEW PARTY nadaj jej 
imię i wskaż kunorem opcję EN 
TERCRYPT. 

Jak pokonać dwugłowego na 2 
poziomie ? Olech Kaczanowski 
Musisz miesi Ostrze Ogrów.kló- 
ie znajduje srę w Alkowie na paerw- 
izym poziomie (lelcpcrtujesz się 
naciskając na mew id zwinę płytę) 
Jak pokonać niewidzialne itws> 
ty w 3 kveUi? Karol Malisnk 
Raczej nie dasz rady ich poko¬ 
nać;, pojawiają uę by co&ci ukraść 
z kieszeni, d potem znikają. Jedy¬ 
ną bronię jest ucieczka, czyli jak 
najszybsze przejść* przez ten kH 
Doszedłem do locbów, w któ¬ 
rych grasują złodzieje 1 tłclorw 
gąsienice na su filach, ZoatazJem 
klucz: do komnaty z przyciskiem 
na ścianie. sk nit wiem ód robić 
dniej, nic mogc przejść pLcricie- 
nli czaszek, * qtvdro*j^y się ko¬ 
rytarz u pomocą dźwigni I ru¬ 
chomego posągu i trzema praepa- 
Idftmi jc*t (chyb*) pułapką. Nie 
wtem tc±. o ó a chodzi U złotą 
maską wbudowaną w kisnę, 
Wszyscy z meijej drużyny mają 
piąty iiopied wtajemńlczęnia. 
Achtron 

Mówisz zapc^TK o trzecim lew¬ 
ki, gdzie iryjrajk dalej, powinie 
neA Lomekić w punelu jekKi maska 
w kiarue) odpuwiednią maskę po 
zwalającą widzieć prawdę (SI- 
GUT) Patrz następne pytanie. 

W trzecim Intbi, aby otworzyć 
dfisri trzeba umieścić w panelu 
oczy widzące prawdę (SIGHT) 
Skąd je wziąć? Miodzio 
Miskę SIGHT znajdziesz w po- 
tudmowowschodniej części lor¬ 
ki , jest ukrył* za systemem niewi- 
dualnychplyt naciskowych. 

Czym rozbić barierę czaszek 
w IV tevdu7 Karol Mtliuak 
Nie da się jej rozbić, a jędynte 
usunąć 1 uh przemi^Łcić używając 
jednej z płyt naciskowych- Okroił 
lokalizacje ściany,* postaramy uę 
wskazać właściwą plyię. 

Co zrobić w leyelu 7, żeby znik- 
nęła kokunaa błokująoś pczęjtete? 
Arkadiusz _Ar»T Pktyk 
Filar bądź kolumnę rnożcaz uui- 
nąć tylko używając odpowiednich 
przycisków łub płyt naciskowych. 
Dokładne rozpiske do wszystkich 
kivdi znajduje się w oryginalnej 
iiH(ivVcji (te gry 
Kupiłem oryginsl tej gry, sle 
□pl* do niej wykiary jat tetslnte 
Min. brak opisu w Jaki sposób na 
planszy 7 poŁoniĆ inmy 0 wipól- 
izędnyth U 49,7 W was tali na 
dzkjsl Wsldemsr Bsjsl 


Hotpodl, pgmUufl 

Ddękujp n wnystkls Hity i Bntulicjwil, a vbo padzlą- 
fcOHfinlfl. Staram się |^k mogę, chodal pnyznaj^, czantil jut 
łsdWD mogf. Kb U lata, rtblfU. 

OtiufidJcla Galinę, mlaJclB Maić dli iJwych włosów, Pro- 
szf tyłka d Jad no: tar Im ztn»sz|śalB naplsadt do mnl§ o n- 
tynak, zajrzyjcla łaskawie do opisu (Jefcall był taki w 3S pu- 
bflkowtFiyj ortz prnjnyjcLB popriatłnle edycje HELPA. Spora 
czfić pytań bowlom powtarza tlp i ittprawdp tzkoda zdrowych, 
sow Inek Ich dnow na dfukmnnlo w kółko togo samogo. 

Wasza Galina 


W tej chwili nie potrafimy dać ci 
odpowiedzi no przejście te Inny 
U.19, w instrukcji rzeczywiście 
nie jest to podane Trwa właśnie 
przechodzenie BLACK CRYPT od 
początku, by wychwycić wsryfl- 
kie Wędy „firmowej 11 instrukcji 

UJE Mit-pe 

ląk otworzyć icjf w czerwonym 
puddku7Dqę LO>,potem 200 i ik. 
Krzyiitk 

Kod do sejfu jea iiczbą i»ową 
ŁpnediiaJu 100 a 200 -próbuj po 
prostu po kolei, maiz tylko 3 00 
kombinacji. 

W siódmej muji mim v mato 
rakiet, aby zmszczyć ludzi, któfry 
ctrzeląją do mnie x rakiet. Jak 
praojte tę miaje? Dudni 

Musisz chodzić zygzakiem me 
utrzymując aię i nic&Kiy celnie 
walić W przeciwników. 

lak w 2 fazie ósmej misji bez¬ 
piecznie waiąić na działko, aby 
zniszczyć bunkry. Ciy konieczne 
je*L wgaafaiiejiie oczyaŁcaeate U- 
neai z ludzi uzbrojonych w Btzo- 
okiT Wasyl 

Wyitirezy zwyczajnie wejk do 
działku i błyskawiezrue zniszcz>v 
bunkry. 

laik w ósmej mJijl na ciwiilym 
pozkenie zrjść zc wnuestente, na 
którym rozpoczynuz rouję- Pró- 
bowatem w ksżdym miejscu, łtet 
uwue wysokość moje ubija. D. 
Koitewtki, Olgierd KawjyluŁ 

Zejdź korzystając zc s woiMej na¬ 
turalnej „rampy“ - m*dno ją za¬ 
uważyć. znajduje mc z prawej stro¬ 
ny planszy. 

Jak rOrwsJać docnkl w drugiej 
fazte ósmej miijtf Msihiaa Tribe i 

Dosnki rozwaU się zwyczajnie: 
rzucając granatami tob strzelając 
z bazooki (fs*wy i * 1 ** 11 nmiti 

Jak w 6 fazie dwunastej misji 
sniazayó fkbykę? Miduł Jlsaifi^ 
Rybik. ŁC. Drągal, MP. Jpt Firn, 
Krrmrof JCślwte 

WteErnSć ote-b „wykłada iię H 
włsśnte na pzechodzemu fabryki. 
Ndtr, udsło się przejść lę mii.ję raz. 

jak dóląd mki wgo nic powtó¬ 
rzył Na plnrnży są podiwirtkM: 
cztery nnejscs, a po rozstawieniu 
w nich zołnimy, sianuje jpkd śmi¬ 
głowiec. Próby trwają. 

Jak wsiąść do Łnigtewcs w dzie- 
wfcuwtej muji? WtrooiLi Kone- 
DiDwifct 

Wsiada się rwyciajnie wchodząc 
db Imijlowcs. Uwaga' Niektóre 
wersje u ii Amigę są w tym miej¬ 
scu uszkodzone I 


i«iT jus nm-iwu 

Jaki kod trzeba wpisać, sby roz¬ 
począć grę? PraemyiiŁsw Crymms 

Nfl pytanie o kod spróbuj po pro¬ 
stu wcisnąć ENTER, natomiast że¬ 
by rozpocząć misję rousjaz załogo¬ 
wać się w komputerze wpisując 
swoje imię i wybierając (amok*. 

CtlR5£ OF DCHAITU — tenTga 

Jak wziąć robskz, ieby wymie¬ 
nić u bullę z tlenem? BlaźcJ No¬ 
wak 

Robota wywętzysi. podnosząc 
leżącą na dnie jeziora szczapę 

DlUER-fcty 

Jak ugrać stu gry (wenjs u 
A 1700)7 Ktoś mi powtedzuJ. że 
trzeba mieć twardy dysk, a ja go 
niestety nie mim. Dawidiiak 

Iskte hasła riużą do arroowania 
etapów? KunUla Grabek 

Jeżeli twoja wersje pochodzi 
zCD32(pirackizrzut? kompaktu), 
to nie matnożliwcitei nsgrmia sta¬ 
nu gry. 

OMM - PC 

W 8 tevtlu 1 epizodu, kiedy ko- 
nyAn z tetepcaru ekfSB atsje się 
czerwony, aj* zsczynsni gwałtów- 
mc mać cóerglę Co się dziejeT 
piwl Bótobei 

Czy to przypadkiem nie koniec 
epizodu? 

Um-ZmtfotU 

Jek zabić Fmflo. w więzkauo (pa 
wyjteiu z uli tcctur z psLący rai aię 
koóczynui!)? OblukaJem |iż 
wszystkie sposoby l nlf. Dsnny 

Będąc W S*J| lortui podnieś z pod¬ 
łogi żelazny pitrtded,fl«Uuyje*z 
klucz i szkielet Klucz zabierz, na- 
icmia« kościotrupa umieść w jed¬ 
nej z pustych trumien Po wyjściu, 
w strażnicy sprtEmz kapitano. Po 
zsbicui go W -ci notatkę i zloty kloc l , 
kłóry się ra nią kryje. Jćsli nato- 
rowst masz problem t. pokonanier- 
rycerza, to spróbuj go zaslrzehc 
z luku. gdy będzie jeszcze daleko 

EFlC-telu 

Jak w pierwszej misji po uzy¬ 
skaniu lOOSfe dolecieć dn planety? 
Michał Tomuiewak] 

Miuisz lecieć w jej stronę *ż do 
skutku, ij. do momentu ujrzenia od- 
powiedniflj sekwencji animowanej 
mówiącej o osiągnięciu odu, 

Ftscium-K 

Utknąlom w momroeie gdzie 
tra±* zagrać ns organach kilka mb 
Bk (po wuześniejsiym lutswieniu 
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odpowiedniego znaku Zodiaku). 
Gdy zagram nutki (BADGE) nk 
aię nic dzieje. Co robić, czy to mi 
cci winólnego a imionami kotów 
faceu. które apryikalm forma- 
LłaąTT andT 

Muzyczkę trzeba niestety grać 
nieprzerwanie przez 10* J 5 minut, 
po klóryrh wirsuECie powinny otwo¬ 
rzyć hię- tajne drzwi. Upewnij się, 
czy grtiJ właściwe nuty! 

Nk wiem, co trzeb* zrobić 
w więzieniu. Wiem, że gdzieś ukry ■ 
y Jut zamek otwun^cy drzwi. 


Wyjmij zapalniczkę t kieszeni 
ptiiaka współwięźnia. ułóż mu na 
palce swój pierścień. Wyciągnij 
z kieszeni wszystkie papiery 
(NEWS), powinieneś mieć ich 
sześć. Podpal stertę zapalniczką, 
co uruchomi alarm przeciwpoża¬ 
rowy i cela otworzy uę 

FUSKUCI —Anlgi 

Jak zdobyć pozwolenie u pracę 
w Afryce? Parno 

Udąj sic do biura i pokaż kanę 
identyfikacyjną, a następnie zwróć 
Jtę wcblście do waiuiukii sieją¬ 
cego na górze * fctelu. Powinni 
poinformować óę n możliwości 
prtcy. wtedy udż] iię do b(M u- 
trudniciidaLuakiywmjJrdenzkom- 
puterów. by otrzymać pierwsze za- 

dwie, 

Czyiiteiejeltcd.ktdiyipowotlU' 
je aby główny bohater by! niemiu- 
czalnytf Fryderyk Mazurek 

Niciiety. me nu. 

W drp^m ievdu (New Waihin|- 
too) w czwartej miijŁ udaje ml się 
dostać do terminala, leci nie wtem 
jak go wyłączyć. Próbowałem 
wuy itkim (nawet zdjęciem cybor¬ 
ga). A więc jak go zatrzymać? Se¬ 
bastian Kalus 

Musisz mieć w kieszeni aktyw¬ 
ną kartę, która ma być wymicfito¬ 
na zamiast zepsutej Podnfuraio do 
terminala najpierw go obejrzyj, 
a potem ustaw się nk przy samym 
terminalu, a przy Jednym ze slup 
ków po prawej stronic- Próbuj uży¬ 
wać karlą robiąc po jednym kroku 
w lewo - w końcu powinno się 
Itdnć. 

UMIMT-N 

Jak dostać tię do Babci i ni 
•tiyćh? Fryderyk z Odahaka 

Do przerroeucuflia się po No¬ 
wym Orl cenie śluzy mupai. na któ- 
lej pojaw iąją się ikony lokacji, do 
których mcasz su udać. Ikona do¬ 
mu Babci pojawi się, gdy Grace 
przekaże d wiadomość o telefonie 
ud niej (lenul MESS AGES w oknie 
dialogowym). Gdy będziesz juz na 
miejscu, dostaniesz się na strych 
po schodach. 

Problem tkwi pod koniec dnia 
czwartego Gdy kładę etą spać. Ga¬ 
briel mówi, tc nk może usnąć. 
Wgopua powinna udz-wonlćMa- 
IU Oedde. U mnie nikt nk dzwo¬ 
ni Poza czynnościami uwzględ¬ 
nionymi w opisie, rozmawiałem 
z wróżką z parku raz więcej 1 po 
wiedziała ml, żebym trzyma! się 
od Maljl Gcddc z daleka. Mamut 


Zapewne o*c wykonałeś pewnej 
z kluczowych czynności w którym* 
z popfzeiinich dni. Sprawdź to jeM- 
trt raz: czy rtnmawlale* z Maltą 
w jej domu na wszystkie sposoby. 
ej. aż się ciebie nie pozbyto: czy 
spotkałeś ją na cmentarni, czy 
wicu wuy alko z policji itp. 

Co zrobić z tym gościem cc mi 
się w okno lampi (dzień czwarty)? 


Nie da Eię go odpędzić ani ina¬ 
czej pozbyć, Po prostu wytrzymuj 
jego spojrzenie. 

GMWfOOO-toiSJ 

Czy jm mroliwość ugrania sta¬ 
nu gry na dysk? Jeśli talu to jak to 
zrobić? Mikroprosttk, Adam B®- 
jtjąuj, Darek 

Zapis stanu gry odbywa cię au- 
lomiitycznit pa każdej ŁakoócZtWj 
misji, zapis od bywa uf na dysk id 

cc (koniecznie odbezpieczonej 1 ) 
przy twoim ienrenuj, Dlatego jeśli 
cię np. zestrzelą, to wyjmij lub ta- 
tyrpjKZ dyskietkę. 

WCUU J0IES3—Jjnlgft.PC 

Znajduję aię pod drewnianą z* 
tyczką (WOODEN PŁUG). Nie 
mogę jej dosięgnąć- Witold Ciar- 


Powkś na wystającym z zulycz 
ki kółku huk. zebrany z jednego ze 
Spotkanych wcześniej kptęioiill- 
pów Wtedy bcdiKs* mńgt bez kh> 
potu wyciągnąć korek batem. 

Kińreaaazki w podzafioiadl na¬ 
leży wcisnąć. by Otworzyły afę 
dewł?X« 

Wygraj na nich melodyjkę zapi¬ 
saną na nutach w dzienniku ojca - 
może być za każdym razem innii 
Przyjmij, żę najniższa pozycja nu¬ 
ty odpowiada pierwszej z lewej 
rłji^ jńj. 

Co mam zrobić, by uwolnić oj¬ 
ca z zamku hitlerowców? Xjłz 
D roga przez zamek jest za długa, 
by ją no całą opisywać. W końcu 
itdidapiąciąhitlerówcyipnywią- 
zą uraz z ojcem do krzesła, będzie ¬ 
cie musieli tak przesunąć krzesło, 
żeby więzy znalazły się na drodze 
spadającego topora, który trzyma 
trojąca w kącie zbroje 
jak zdobyć przepustkę (pass)? 


Przepustka znajduje się w szaf¬ 
ce, w gabinecie wazniiakp. klńry 
jest Huczmy przez psa. 

Po przybyciu d& świątyni przy¬ 
stępuję do pkrwwej próby jGnie- 
wu Boicgó", jednak po tbUżeniu 
się do pil ginę. Jak j* przejść? Mar¬ 
cin Hyrikki 

Ustaw się troszeczkę z dołu. po¬ 
dejdź i spróbuj wyobrazić sobie, 
skąd nadleci ostrze, Zrób krok i. , 
jeśli się me uda. to następnym ra¬ 
jem stań nieco wyżej lub nliej- 

IffflOTmCJiGHI-biga 

lak zdobyć wtwk mąki z kramta- 
nam? Rozmawiam z policjantem 
siedzącym przy biurku, wybieram 
wtzyshóe wańanty i me Nawet wy- 
jaśaicma w SS 1 10 I SS \2 nie dają 
rezultatu, Bardoo bym prosi o azcze- 
gótowy opia czynności, Barton 


„UodertakeT Lindner. Leuu, Pkrtr 
Oiajaowakl.Krzyiztof ECalado 
Jesi io jedyne miejsce w (prze. 
gdzie irrebn posłużyć s<: zwinnym 
intelektem i wykaząć spryiefn Se- 
krej kryję się W itmnoWie z poli- 
Cjanlcm. leili wodzić kunomm po 
(Iowach, klócc wypowiada JCili- 
cjont wdówolruj z kWcJn, rieiló- 
re „podtwictlą się”, umoztiwiając 
naprowadzenie nWmOwy na wła¬ 
ściwy kontekst W ten sposób da¬ 
je się skierować Lemat na mąkę. 


To próbiecn r^eej nie do HELPa. 
Zwróć się tam, skąd masz grę 
i przedstaw Len problem, Nie ma¬ 
jąc kodów nic pmjdrmjdalej. 

immt-ft 

jak węjlć na Świętą Górę (jakie 
są odpowiedzi n* klify)? Zitmia 


powiadam oryginalną wenję tej 
gry. jednak nie unizn pcŁcuać Ui- 



llllItflJMfOm-Mł 

W £S‘Q rupiaalilde,flt mcaja U* 
gę polaką zrobić i angHibłuej: n- 
■poły od 1.3000, nazwiaka od 
13100- Wytłumaczcie o co w tym 
ebodzl | jak m zrobić, Emil Ka¬ 
sprzak 

Pd prostu do ręki program mo¬ 
nitorujący (np. z modułu Finał III 
lub Action Replay) i po wgraniu 
programu obejrzyj zawartość pa¬ 
mięci od aćr eso (szesno&tkowo) 
5000 i 5BD0 - znajdziesz napisy 
będące nazwami zeipołów i imrwi 
skarm zawodników 

miGS 0US73 *-JLfliji, rt 

Skąd Wziąć magiczną róMikę 
(Magie Wand)? Jędruś 

Znajdziesz ją w szafce w pdco- 
joi czarodzieja Manfianrwnu. 

Gdzie należy znaleźć naparstek 
my, małe pióro ptaka, nektar róża¬ 
ny? Hądzio 

Naparstek znajduje się w szu¬ 
fladzie przy łóżku na piętrze, na- 
tomiflłit rosę będzie&z mógł na¬ 
brać z jednego z kwiatów rosną¬ 
cych przy domu. Pióro wyrwij 
kurze w kurniku, natomiast nek¬ 
tar znajduje się w szafie, w sy- 
pmkii 

Cży do jaaktnl, w której znąjdu- 
je ię pajęczyna można wejść? Je ■ 
tu tak* to co napdsać7 Hadzio 

Możesz tylko wlecieć będąc mu¬ 
chą. Składniki czarów oru zaklę¬ 
cia były podane w SS" 11. 

KM£S 0UE5T S - Amlu 

Znąjduję się ni puźy I nic wiem 
jak ałę z nisj wydostać. Zalepiłem 
wpłkiera dziurę w lodó i nie mogę 
do h*ej Włiąść- Ody [ribuję ją po- 
pchać u picrwazym nzerr.. io wy- 


fu logicmego napozkmlcczwar- 
tym. Nie iragę milcźć odpowiedzi 
w manuału, knyutof Kondńk 

Instrukcja HiiUtll przedumaczo 
na na tyle bezmyślnie, że mc pozo¬ 
stały w niej angklskic słowa bę¬ 
dące odpowiedziami na zagadki 
klifów. W pierwszej zagadce (rtu- 

pit IG NOR ANCE KJlJUS W1S- 
DOM ELEYATEl) należy waka 
zać kunotem po kolei, litery R, L. S. 
E z poszczególnych słów W per¬ 
skiej instrukcji me rzucają te się 
W oczy zdanie betrm .Miattl języ¬ 
ków będzie górował", u to ..góro- 
wir to włośnie jiie". Zwróć się do 
firmy 1PS z prośbą o erratę. 

Liffln-rc 

Kiedy przyjeżdżam do kaplicy 
(aby aię ożenić), dziewczyna mię 
czeka ni mnie- Przed kapUcą mi 
facet w płaszczu. Postępuję według 
waszego oplłu, Msroin Krałowiki, 

Nt pewno nic dngudiki *ie i na¬ 
dobną Fawn w sprawie ślubu. Ła¬ 
koma dziewoja powinna dostać od 
ciebie różę.cukicrka. obrączkę oraz 
pieniądze, pieniądze i jeszcze raz 
pieniądze, A e ekshibicjonistą pod 
kaplicą nie da się nawet porozma¬ 
wiać. 

UUtff 1 ~ Junlga 

Pierwsza dy iii tiku wgrywa ilę 
bez problemu, aalomloat druga 
wgrywa się tzęściowo. i późnij 
dnaajcot Czarny z ludzikiem Kc- 
ruwuiytn mytik^ Fryderyk Ma- 
zurek 

To ewidentny dowód nu uszko¬ 
dzenie twojej kopii gry. Pozostaje 
jeszcze tylko 10 % na to, że gn mo¬ 
że z nieznanych powodów nie cho¬ 
dzić akurat na twojej Amidze. 
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rni-K 

Co robić w kretem: z windą u 
wyspie di Nanookie? 

Powinieneś mieć rzyg lurfbkę 
z samolotu, płyn odmładzający oraz 
zapałki Ustaw sic na lewo od ku¬ 
rem, tui przed wielkim głazem. 
Wetlin !| torebkę do buKlki Z mik¬ 
sturą, ile komendą PCT MAT- 
CHE$ AND SAG IN BOTTLE - 
inaczej me działa Potem podpal 
torebkę i wrzuć ją do krateru Po¬ 
dejdź do windy, klórłj drzwi po¬ 
winny się oiwurzyć i rozsiądź się 
wygodnie. 

\mi-K 

żąda crie imię jakiegoś pre¬ 
zentu, Kwiaty zebrałem, ile co 
mim napisać, żeby Liny zrobił 
i nich nawtyJoikTCMaf 
Pto prostu MAKE LEI 
jettem po treningu i śmierdzę 
jak Łwtnii, panienka obok etę bul- 
wmujc, i j* nie mogę wziąć pry¬ 
sznica I nic wiem dlaczego - my - 
dłotmtm i nic. Piotrek 
Rosnera s* (TAKEOFFSWE- 
ATS), Wri ręcznik £TAKE T0- 
WEL) i mytfin (TAKE SOAP) llfr 
mknij uilVę (CLOSE LOCK ER). 
Wejdź pod prysznic i odkręć wodę 
fTURN ON SHOW ER), namydl 
się (L'SE SOAP) i sphjcz i Rl NSE 
OFF) Zakręć wodę (TURN OFF 
SHOW ER) i pójdi do szafki ni 69. 
kterą utwórz. osusz się (DR V OFF] 
i spryskaj sbę (USE I) EO DO¬ 
IŁ ANT), po czym mozor się ubrać 
(GET DRESSED) 

Gdzie Icęt kawałek drewna? 
Marcin Skowronek 

Udaj się między drzewa na pra¬ 
wo od kasyna, gdzie pity małym 
szarym drzewku znajdziesz kawa¬ 
łek drewna (LlTTLE PIECE OF 
WOOD). 

URRT 6 — PC 

Fo przejażdżce i Artem dkję mu 
zapałkę, on wchodzi, a ja przery¬ 
wam kibel. Ody Art wraca, poma¬ 
gam mu i ukradkiem zabieram ba¬ 
terie z Latarki. Ale ua upomina aię 
onie.Co zrobić żeby rachować ba¬ 
terie? Piotrek 

Zakręć denko latarki, żeby Ait 
me zauważył braku balem. 

LKŁKO OF KTBAJID1A — K 

Co trzeba zrobić po rozmowie 

z magiero amokiem <W dótTiU ER 
grotą, z mostem naprawionym 
przez Hermana)? Michał „Skiba 1 " 
SUrihlki 

Teraz czas na odnalezienie crle- 
redl specjalnych kamieni i ułożenie 
ich na uliarzu. Pierwszy i kamieni 
jen ukryty w strumyku na wscho- 
dzir.dnjg) dynda na drzme, a resz¬ 
ta... w opisie w S5'6. 


IMiSTB-PC 

Kiedy atwietdżain, że potrzebna 
Jeat operacja, pielęgniarka ntformu ■ 
Je omiń, że ktoś do mnie dzwonił. 
Cbwyiun »«bichawkę i wklepuję 
Jakieś oumeay. Zgłasza mi alę piz¬ 
zeria albo nic Włażą wobec tego 
na aalę operacyjną i nagle operacja 
nadaje przezwani. Ordynator mówi 
mi r że panuję jakitij^tywDeje prry 
operacjach, a nauczyciel mówi. że 
jak kto* dzwoni, to trzeb* oddzwo- 
nić. Grut Lani Mini W. 

Gddiwuflicflie pod właściwy nu¬ 
mer jcsE potwierdzeniem pa&iada- 
rua instrukcji do gty i niOLct) fUC 
me możemy pomóc. 

U/RE CF HUE TiWPTlEES — Łiiga 

po jajTUJiuie w Selenę Jak cit- 
kam.ło lic nie odmienię. ■ jak po¬ 
gadam robie i babką, to □wazem, 
odczaruję tlę. ale ona mnie nie po¬ 
znaje. czy ca? I gdzie w ogródku 
Kowala zarwać jrtieś ziele? Paweł 
Wewióroki 

Ogródek jesi przed domem po 
lewej strome, nutami** perturbacje 
z Seleną, byty dokładnie opisane 
poprzednio iSS' 16). 

PIDDOGIkCRE-PC 

lak uratować kopalnię od wybu¬ 
chu? Strrcdatem wszędzie. Kłusy 

Wsłuchaj się w słowa siwego sta¬ 
rucha na wcześniejszej planszy. 
Mówi Ofl np. * 5 ht>nl the larrtem 
^Shoot the bofltd" Siraeląj więc 
u-e właściwe miejsce 

MMMJM-PC 

Nic mogę zabić roboto, laóry rzu¬ 
ca biuurffiiiffli. Jak mam to zro¬ 
bić? Batmar 

Muiu zmienić się w DINO i ko¬ 
rzystając t muchy przełożyć waj¬ 
chę, która otwiera klapę w podło 
dze Wcześniej musisz uaktywnić 
podłogę na jednym z komputerów. 

Jak zniszczyć działko, znajdują¬ 
ce się w niumwaniacb na dole? 
Krzysztof „GNOM" Kubeczka 

Z góry zabierz moduł rakietowy, 
wtedy będziesz mógł rozwalić 
działko rakietą, 

PORTAL IDHBJIT-Hnija 

Qdy gram na jednego playera 
i przechodzę, pierwizego zawwJni- 
ka, zaczyna tą przebieranie dys¬ 
kami. Potem ukazuje aię portret 
mojego drugiego przeciwnika. Na¬ 
stępnie ukazuje lię czarny obraz- 
Wkladam wszystkie dyski, ale ża¬ 
den nie działa. Wian, że żaden 
i nieb nie jeat uszkodzony. Co ra*m 
robić? Konrad Setek, Grzegorz 
i Lukaaz Tceyiiak 

Brak pamięci! MpRTAL nu 
Amidze wymaga J ,5 MB CHIP- 
RAM, 


miLROAD TTCOOI — Jkaipa 

Co trzeba zrobić, aby zacząć 
układać loty, bo mi się Do nic uda¬ 
je. Wybieram z menu 'żartuj 1 " opcję 
..kleić Lny” i nic się nie dzieje. 
MR.T-iiii 

Tory kładziesz wciskając klawi¬ 
sze odpowiadające strzałkom na 
klawiaturze bloku numerycznego, 

ŁHJFi 1UM - ftnięi 

Czy Jest jakiż kod ua nieimkrtd’ 
m*ć albo na cokolwiek, co ułatwi¬ 
łoby ukodczenie tej gry? Wojciech 
Zibokwicz 


ffl!KTtfMII«mSUII-liigsK 

Jak unicbomić git? Po wgraniu 
pojawiają się jikiel twarze z pyta¬ 
niami. Krzyaztof „GNOM" Ku- 


I Popróbuj następujące daty; An¬ 
tigua J7IB. Barbados l?Ż5. Jama- 
ioa lólJ,Moniserral lbÓ 3 .Nebnir 
sks 166S, St.Kim 1712 
Początek W krainie przechodzę 
spoić oj as=. potem powinienem] iić 
do cyrku. Jednak oa wyspie oigdzie 
go nic ma. Dlaczego? Piotr Struł 
SwKTCHwiki 


Cyrk znajduje się w głębi ekra¬ 
nu Z okolicą punktu widokowego, 
Mumm go znaleźć. 

Gdzie znajduje się mistrzyni 
upady i ikarb? Łukau Cichocki 
Najpierw zdobądź SZpfidę i daj 
się WJTimoWać Następnie pOWślc z 
z wałęsającymi się piratami, aż 
osiągniesz biegłość w w-ake. Udaj 
się na iMstajne dragi i pokręć się, 
az odnajdziesz niewielki znak. na 
którym użyj łopatę. Tefal po przej¬ 
ściu przez drewniany most znaj¬ 
dziesz mistrzynię szpady. Miejsce 


Ukrycia skarbu znajdziesz dopiera, 
gdy ją pofcona&z. 

Co trzeba odpowiadać mirtny- 


ni upady? Mówi cna inne zdania 
oiż piraci- Micfcrt „Fioher” Rybak 
Spróbuj dopasowywać um zdań 
i ich kontekst, bowiem mistrzyni 
mówi rzeczywiście innymi słowa¬ 
mi niż szarzy piraci. Nujle piej no¬ 
tuj prawidłowe pary zdać. 

Jak zrobić te pzrllęią zupę? Nie 
nutm potrzebnej czapki! Mikołaj 
Gófaki, Zbigniew Koczaraki 
Składniki zupy; pastylki mięto¬ 
we, cynamon, gumowy kurczak. 


piracka flaga, proch strzelniczy. 
winri, Jtramcnl i zińnta. Musisz je 
Użyć W kolejności takiej, jak na 
przepisie znalezionym w malej 
szkatułce wraz z cynamonem. 

Co trzeba uczynić w poecie 
(U*d Ship Empociim}? Pk<t Fyał 
kowaki 

Pogadaj ze Stanem, a dowiesz 
tą o wysokość potrzebnego kre¬ 
dytu Udaj się do sklepu i zagadnij 
sprzedawcę o schowaną w sejfie 
notatkę. Podejrzyj, jak ołw un sejf. 
a porem wyślij go na spotkanie 
z mistrzynią szpady. W między¬ 
czasie sam otworz sejf i wyciągnij 
notatkę. Wf*ć do Siana i zagadn ij 
go o łódź stojącą najbardziej z ty¬ 
lu. Wytarguj cenę 3000 dolców" 
i łódź jest twoja. 

Nie wjon jak dołtof mę do do¬ 
mu Gubernatora i wykraść pilnik 
putrzeboy dc uwolnienia więźnia. 
PiękoU 

Niestety bez okrcilcnra, w któ¬ 
rym miejscu w grze się znajdujesz. 
irudno ci będzie peim^c. Przede 
wszystkim Więźnia uwnłnić możesz 
tylko polewając zamek Jadowity m 
grogiem z baru. Musisz donieść 
grog w przeciekających kubkach, 
niosąc przelewaj j kubka do kubka 
w momencie przed wycieknięciem 
ostatnich kropel. Dó dumU desta- 
oicusieusypiajgc psy żółtyinkwie- 
ciem ukrytym w mięsie. 

Mam forsę, szablę, łopatę, kó- 
azulkę (T-ahirt) oraz przeuodlem 
arknlftnla pirata. Co mam dalej n>- 
bk? Jakub Mróz 
Odnąjdż i pokonaj misinynię 

Co mam zrobić, gdy zatrtymu 
ję jakiego* pirata (zawize przegry 
wam walkę)? Jakub Mróz 
Czytaj jc^o wypouietki i lak do¬ 
pasowuj swoje, zęby pirata zszyło 
Otworzyłem małpią tfowę, zna¬ 
lazłem statek piratów, ale gdy na 
siego wchodzę, panikuje i ude 
kam, Rozmawiałem z kanibalami 
i wiem, że mam ca* przynieść, > ooi 
z ^anbią coś pneciw LeChuc- 
Itowii. Pow tym. zatopiłem twój 

Statek, Diwidzjak 

Nie martw się a statek, nie bę¬ 
dziesz już go potrzebował. Kani' 
balom praynteś staruetkę bożka, 
którą znajdziesz w dżungli za ogro¬ 
dzeniem. Małpa pomoże ci C<wo 



uLWicnJi 3MT, te), |0 22] 201-241 w. 4S0, lai {0 22] 209-309 


SS/KGB 15 










rzyć furtkę, jeżeli nakarmikicwit- 
rzę wcześniej bananami- Następ¬ 
nie wet od kanibali przyrząd do 
zrywani* bananów, kióry wymieś 
z Toothrolsm M klucz. Jrflijnj- 
cu raz ipoikiMi kanibali, daj im 
k&iążkę «How w peta He#J in Na- 
yigating", a dostaniesz U nią gło¬ 
wę nawigatora. która pcfanowidn 
cif w podziemiach. 

^DFWHEtSUIDZ-IC 

Gdzio i można zdobyć wta- 
■ki i książkę z pirackimi dowcip*' 
nu 7 Łukui Kozioł 

Dokładny DpH w SS' 13 powinien 
rozwiać twoje wątpliwości- Woale 
beruu ze ici-any pokoju gubema- 
tCuDWcj Msrtey, tai książkę z pi- 
TBckrTP dowcipami znajdziesz k ■ 
iącą ru pierzynie w domu grubego 
gubernatora. Mnisz ją zamienić na 
dowolną inną z biblioteki 

Jak dać wiedźmie Moja książkę 
JoyafHez ' 1 Z diJc-fca riie mogę te¬ 
go zrobić, a gdy do niej podejdę, od 
rana zaczyna ze mną nmnawioć? 
Lukm Kazkrt 

Bardzo dobrze, żc zaczyna roz¬ 
mawiać. Musisz w pogawędce 

wspomnieć o książce, pod w*run- 
kkm, że wcześniej zdotyleś prochy 
zmarłego i przeszukałeś stojące na 
pda słoiki. 

Jak uzyskać od Mija torbę u 
wiffijącą upifti, które później po* 
tłuka do wydostania a< z fortecy 
Lednicka? MK A MT 

CoA kięciłŁ Jeill jetileŁ Jui W foe- 
(ęcy. Łajnyj do Wffcy I Zapałki itOJ- 
sza w niej być kih nie. puurąj sic 
zdobyć nppój miłosny dla Wil- 
lycgO, kldry dostaniesz wialnie 
w praepsstoej torbie juju, 

Nk wtem jak zdobyć «ś * utrą- 
tlit LćChudcn pray kołku gry. Co 
trzeb* zfdhjć? The Rjjner 

Musisz pozbawić go gaci. Di> 
kanni tego poprzeć wuihifCit 
przycisku zwrotu motiel w rsiaizy- 

nk produkującej grog. Cdy Le- 
Chadt przyjdzie i sic schyli porno 
netę. wykonaj ćiw niechlubny czyn. 

Do etego służą rękawiczki I ba¬ 
ton? The Flgktr 

HękiwTtzki i balon służą do lego, 
by je nadmuchać przy pomocy zbór- 
nikt z helem. 

mm-imiK 

i^n. frytki y fflj*ąse *ft* 

DC przy moich przeciwnikach przy 
wyborze IcycI l? Można Je mie- 
niać Dominik S. 

K resk i te to po prosht parametry 
twego przeciwnika Zauważ, że 
wraz z pokonywaniem kokjnych 
pezjernów .jdą w górę". Jeśli dscc$z 
mieć słodkie zy™. iKtaw je nt mj- 
n iżjzym moztiwym pozicmie. 

Ciy po wybudowaniu magazy- 
nu żołnlme ze strażak, wież [for¬ 
tów uml idą tu tzknlenlę? Domi¬ 
nik £ 

Nie Szkoleni są jedynie żołnie- 
nr rekrutowani n* bieżąco. Fmo- 
siali będą mieli ciągle laki sam 
wskaźnik sprawności kijowej. 

Który wskaźnik co oznacza 
w ikonie żołnierzy? Głównie cho¬ 
dzi mi o ilość wojska. Dominik S. 
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Ilość wojska podawana jen 
w sumę inwentarzowym zamku 
oraz magazynów Wojacy 10 ic 
głOwłti. które posiadają żołnierskie 
nakrycia głowy - od czapki a 1 la 
Ai-Lrnki i± do hebftU W stylu Bitwa 
pod Grunwaldem. Ilość werbowa¬ 
nego wojska reguluje się priez po¬ 
danie procentowego wskaźniki 
doić zulnicrzykywilów W Opcji 
ustaw lama parametrów bojowych 

lak r spisać grę? Ody to robię, 
wyskakuje ml komuniku, te nie od¬ 
bezpieczyłem dymku. Zrobi tera to 
przecin przed grą. Ten litu pro¬ 
blem mają również insi koledzy - 
pomóżcie. Morimi ^SchT Nowicki 

Ort należy zapisy wić na oddziel¬ 
nej dyskietce. W przypadku zapi¬ 
su na dyskietce z programem mo¬ 
le się okazać, że j«t ona po prostu 
zapełniona. 

Który zamek do czego służy? 
Czytałem wiu opis do uj gry* 
w którym było opisane fctlka zam¬ 
ków, ik do czego służą inne? Lu- 
kii 7 . j.yiy' flociul 

Ptzyziwn, W za bardzo nic wiem 
o co chodzi. JEamków" jako ta¬ 
kich wUdctwk w grac w opok me 
nu oprócz tego sławionego na po¬ 
czątku każdego etapu. Pozostałe 
budowle kamienne to strażnice. for¬ 
ty ( może to o me wialnie ci chodzi) 
magazyny i zagrody Ud- a wizysłkie 
z nich były » tąimt wymienione 
(przy okazji crmwiama ikony bu¬ 
dowy). Strażnice i forty nUomiut 
śluzą do zaboru terenu uraz jego 
ochrony i różnią się tym,że w for¬ 
cie rezydować może większa licz¬ 
ba żołnierzy oraz o»m być lam 
składowane więcej tkną 

Dlaczego, gdy włożę maci dysk 
od razu, to gra się uwieaza. > jeSU 
włożę pierwszy fyiŁ to gn uę nie 
zawfcńa, ale muszę oglądać (Biegle 
demo? Czy jeatjakai kombinacja 
kirwiazy, która pozwoli ominąć to 
demo? Micha! 

Muszę przyznać, że mc nualcm 
U siebie takich problemów - 
wszystko otuchami ało się bez pro¬ 
blemów z meciego ety tei z pierw- 
izego dysku (choć trzeb* przyznać, 
że demo jest naprawdę dl mie i nie 
można go przerwa;), Jeże El podcu 
iirachamianifl z dysku trzeciego gra 
uwiciu się już po uruchomieriu. 
tonie na to zapewne nir można po¬ 
radzić. Jeżeli naloitilaM ^ji»d* M 
w trakcie odtwarzania jakiego! Mi¬ 
tro, l» można spróbować je uwinąć 
wykasowując uruchamiający je 
fragment w pliku Rtanup-icquenct 
w katalogu S:. Jeżeti takiegu fimg- 
mcnlu nic ma a intrra jednak istnie¬ 
je, to znaczy , ze uruchamia się 
7 bootbłocku dyskietki- Usunąć je 
stamtąd można instalując hortbtrek 
dowolnym programem untywim- 
aowym albo pcileccnienn IN STALL 
z CLI. Icżdi i lo nte skutkuje to 
rozwiązaniem jest., kupno lwv- 
dego dysku, Tam sama gra oraz de¬ 
mo uruchamiane ną wezakinie od 

w jaki sposób iióblć 5AVH 
D1SK7 Ematt Buzalski 

Tak. jak SK to robi w przypadku 
wszystkich gier DOS ł oWyęh. któ¬ 


re nic potrafią s*me tego zrobić 
Trzeba sformatować czysty dysk 
(jakimkolwiek programem kcąuu- 
jącymj, nazwać go Ssvcg&me 
i użyć w odpowiednim momene*. 

Szkutnik budują łodzie, która 
później znoszone aą do zamkn. 
Przypuszczam, że aą ode przydat¬ 
ne rybakom, ale j^k jc wykony* 
stać? Mutr 

Lodzie nie lą wykorzystywane 
pTMZ rybaków - mają oni własny 
apuęl Śluzą one dq tworzenia prze¬ 
praw promowych, mt. mpewmają 
komunikację na tych Hfiładi. któ¬ 
ra wiodą przez jezioro. 

lak można wyprodukować mie¬ 
cze I tar™? Radek „Yankss" I an- 
kowsti 

Produkojw oręża tajiruje się płat¬ 
nerz - to taki facet rruesikajdcy 
w draniu I tamą wiszącą przy 
drzwiach. Do produkcji owych 
przetim kmów potrzebuje on oczy¬ 
wiście odpowiednich substratów - 
stali orazdrewna dopalenia w pie¬ 
cu. Miecze po wyprodukowaniu 
przenosi one są do zamku lub ma¬ 
gazynu gdzie pobierają je przydzie¬ 
leni żołnierze. 

W Jaki sposób werbuje się źoł- 
nlcrzy I jakich? Nie ronjmicrn jHt* 
ca pewnej funkcji w wribtraranłii 
wakcmych kołków, m cnazzy chp- 
dtł ml o jego wyszkolenie, lak 
można zrobić, aby było odo wyż¬ 
sze? Radek „Yaróe*" JahkówakJ 

Żołnierze wertmw*ni są autema- 
lycznie. Ci ^facKi"* to w rzeczy¬ 
wistości rycerze, tylko pojledmcj- 
HCJ kategorii- Prawdziwy hcrgS 10 
len w zbroi. Do jego stworzenia 
pcłmbnejefl, ojwócz treningij, tak¬ 
że odpowiednie wyposażenie - 
miecz 1 Uraz*. Rodzaj „wyprodu- 
kowanego 1 ' Eotntoza wieży także 
od ustawienia opcji Rycerz jest go¬ 
rzej ukokmy. Jeśli ustawiona jest 
opcja Z wojakiem-pacyfistą trzy¬ 
mającym białą flagę. 

SHERLDCH HOLMS—K 

Jestem wkoctnicy.poobe^T^hi 
rzeczy oaoblilych ofiary I rozmo¬ 
wach z ludźmi znajdującymi się 
w mej. Co trzeba nóbić by hanu- 
pte ukazał się Scotland Yart)7 Bar* 
tek Chomie ki 

5HERLOCK jest grą. w której 
pewne efekty modno osiągać róż¬ 
nymi drogami, a cc za tym idzie, 
wymagana jest konkrclna kolej¬ 
ność czynności - Najlepiej, żebyś 
szedł zgodrue z naszym optseiri w 
SS 3. 

wmm-K 

Czy ta gra ruazy na 36ÓSX i 2 
MB psmlpd? Andrzig Zawadka 

Nie mieliśmy nnoźliWDśa spró¬ 
bować. Produucnl Zaleca rrtin. 4 
MB RAM oraz co najmniej fi 10 
KB wolnej pamięci podsrawo- 
wtj. 

Jak wywołać drogą tub Inną 
funkcję okraśI om go Dueżka (up. 
Spycłuću)? Kiedy cboę podnieść 
teren - od tylko wycina drzewa. 
Podobnie: nie mogę wybudować 
szpitala, chodzi wiem, że pod t« 
Łuną ukryta jeat taka opcji. Mad» 


Wskaż kursorem wybraną iko*- 
ne i przytrzymaj guzik myszy -po¬ 
jawi się nnini-mcnu pozosiałych 
funkcji ikony. W przypadku sęy- 
chacza mow to być oprócz raweto- 
wonią np. opuszczanie i poduma- 
melDenu. 


SMCNni«EłP-Mn 

fik porozmawiać z bubanyócą 
w tnie? Kiedy najeżdżam na nic 
go tunerem, nie pokazuje tlę na 
pis jaertwtnTl Simon ok chce do 
niego gadać, Michał „Flabef'" Ry¬ 
bak 

Musisz najpierw porozmawiać 
zt sprzedawcą, który dtnlarezyf ci 
lewą wcrajęgiy. 

Manuri-N 

Co mam zrobić w banakromicz- 
mej. gdy mój starek został tam spno 
wędzony pńez Vcśuula? I oo mam 
zrobić i robotami? Jędruś 

Przede wszystkim douthi się do 
windy i naci śnij guzik z cyfrą 3, 
Pried robotami cryszc/ącyrm mu 
liii niestety uciekać, np. kryjąc 
się w otwartych windach. Na trze¬ 
cim piętrze, w składziku, odnaj - 
diieu zwykłą przepychaczkę do 
ziewu. Pójdź w lewo i wjedź win¬ 
dą piętro wyżej. Tam. w drugim 
składziku, znąjdrieaz diament do 
cięcia szklą, Bardziej na prawo 
znajdziesz ubikację, skąd z kabi¬ 
ny zabierz papier taiktowy. Wióć 
do windy i wjedź na piąte piętro, 
gdzie powinieneś znaleźć w ratler¬ 
ko oraz kombi nezon i upslma- 
kę. Szybko wróć do windy i Łjedi 
na pierwszć pięiro: udaj iię w dół 
od lądowiska- Gdy znajdziesz iię 
w pułapce, uretujciz iię przez 
schwycenie się prlepyęhaczki 
przysłanej do jednej ic ścian. Da¬ 
lą] już ty Iko wsad* papier do wi*- 
derka i podpal go zapalniczką. 
Woda z inilsJacji przeciwpożaro¬ 
wej zaleje i unieruchomi robola. 
Spotkany u chwilę Vohaul u- 
micm cic niemalże w karalucha, 
ale to byłaby JUŻ odpowiedź na 
inne pytonie... 

Jak pnejić pierwszą wodę? Jar 
kil gościu mnie zatapia. The Bal 

Natrzyj się i KUB) jagodami 
(BERRIES) zerwanymi na niebez¬ 
piecznym bagienku, Staniesz się 
wtedy [tieepetyczny dla potencjal¬ 
nego konsumenta twego smukłego 


Jak dotrzeć dn PÓlŁilX-V? Go 
z tOfó. b> poaładam Opb do gry. Je- 
611 tam W Ogóle płe jest o tym na- 
punne. ZawłBC, kiedy obieram ja¬ 
ki* kurt, tu trafiam na EŁamulan- 
tów.Klbigoeaów lub Piratów Ela* 
ał, ■ przy próbie orbitowania Mr. 
SulU wygjaiŁi tekłt *May, «* 
apocl ftrUy ranlnd ihe tspeain chat 
wo baven't accófięliihod ourmis- 
oion, atr". Co robić? Michał VI* 
śdewoki 

Pą wejściu do panelu zawkra- 
j|«iO mapę gwiódną w cehi wy- 
brtiua kursu wpadłem w tul. Nie 
m* na niej zaznaczonych nazw po 
uctefólnych gwiazd, w rwiązlm 
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PRENUMERATA 1 ARCHIWALIA 

Przy-nujem* tanienia m preiłumcrt* SECB.ET SÓWCE nu nt arehi- I dofcMąyn tinmuern. nazwiskiem«« wtrewm i Lodem 
wsine numery puuna Zaoiówiwiii mogą ftyf składane do 15 Aiu każdegomiesią- podkutamawiMiuanduwilić*,NAL£2V DODAĆ KOSZTY PRZESYŁU wg 
ca-uł iak lojnl wydrukowane m zalać zorym frókltte, Zainńw lenia są realno- taMki Prcwmiy nie ddumywat poprawek Wu tkreiM nM^yknzyMaiW pola po¬ 
dane iipo*reSn«wem poczty Prawmy uiywui tylko aknąlnychblankietów trału** *ull* Otrzymany po ^placwMpetK*odenkk jdka wpłacającego 

liwm drałowanym Bazgra*)* Ortt skróty nazw mogą przydymić uę do klopa- WmelOe reklamuje H prryjpKrwane w redakcji pud numerem telefonii {D-221 
iów w refllcucii umdwicmk JO 1-261 w. 3W w dwjwwKdnle w mdz. 9J»-1ÓBO. 

WfńdniMk kupotiL proumrlolpwitłćodftruiiy cumrj.po CZym rurann>e ZACHĘ€ASfV Tb IX) KLiPOWANtA AECHWALIÓK OSOBIŚCIE 

1 uwutn* oWiczyć należną kwmę.kldfą lttł«y w pani na stronie czerwonej wt« W REDAKCJI-Winu**, ni. Wronia 3Ł , JT,lp. 

PRENUMERATA 

Prenunerau ntoze zosuć uwatu nu 3.6„ 9 lub L2 nu* 
merów poczynając w) dnwoJnego irumąca. Cma SE- 
CRET SERV1CE W prenumeracie jesłstafa i zabezpiecza 
przed ewentualnymi podwyżkami podtzai jej trwiltia. 

W prenumeracie taaiej niż w kwaku - ousw kwz- 
tuju 20 cyt. zż, w tym koszty przaytki poctujwej. 

ceny pranuirwnity 

3 mlłiląę* - 60.000.- 

fl miwiląo* - 120,000,- 
G mlłatpcy - 16D.O00,- 
12 mląaiąey - 240.000,- 

ARCHIWALIA 

które ulezą od liczby zamawianych numerów, 

«Oi Pałiial (1 l od 3 do IB) -200 ty* Jfiumaf łwyeaBjMrrylt 

X S2J3 1 m) iMlawt [1*31 _ - J&tp. f+ta*n*a) 

\ bn^' zaatwr 1 od 4 40ISJ -l3ÓfyŁ 

3 5bły*- uatow a sd 4 H3to 71 - *0ty*L 

* n, ET u*uw 4 [od«OD 1S| - Tptyw ^ ^ . 

s 30 K dwa dowolna a aakrwu od B 00 16 - 20 ty*. Ng 

5 f b* tury dowolna z za kra su od ł do 18 - Ufya. HOWOSC 

l .1]^ -) mntwr tzarne-Haly t grtdie kouulka firmowa |»ko 

g rakomparaaia U t«k któro 

JO J||g- KOHlEC2Si6 DOOAę KOSZTY PRZESYŁKI POCZTDWŁII 

' 2 i2 W- za i azt-Bly* ^ t 

13 l2tyi za 2art -0fyr od£de»ut-Pm 

14 1 ? [yi «3 3dol*z1 -Tityt powylil 10 ul - 101 y» 

IB 12 tyi. 


i czym nie mam zielonego pojęci 
dokąd lodeć, Co sroWć? Stanialaw 
XJimklu ł * Ownielewitl 
W łapy piratów tub innej ko¬ 
smicznej zgrai JtKlzjecK alą za każ¬ 
dym razem gdy nk trafcie idealnie 
(18 Poltui Stwiuwi topewnegn fi> 
duj u atc^iKumc. ponieważ do* 
kłodne koordynaty planet znajdują 
lif w instrukcji. 

njHŁJEJUff-K 

Ciy nota nmkrić wcńkami Im 
o* Euler łub Sp*a7 Gnegorz Ropa 
Widci o takich ulucikidi nie 
dotarty nawa do rodzinnej wsi Ga¬ 
imy nu Zakaukaziu, 

MB1HIT WDIDWI-K 

Czy H Jakie* tip*y do tej gry? 
Termin Stępieć 


Szukaj w SSTć, Uwuga! Bar¬ 
dzo proszę i apeluję o udaw-atue 
ketnk nr tn ydl pytań!! 

mmmm-K 

W epiiie było napisane, żc krza¬ 
ki pialezlwie ni polu trzeba Wy¬ 
mienić ni zlali u zielarki. Idę do 
dej l ale wymieniam Ich , tylko bu* 
puję. Co zrobić? Czy intuicją ja¬ 
kie* kody? MU. Lucio 
Najpierw sprzedaj jęj te, które 
masz przy tobie , a polem kup po 
trzebcie ziołu. Jest lo faktyczne wy¬ 
miona. bo w rezultacie pieniądze 
wnoiją do fcubutylu. 


Co zrobić, gdy jeitlięjlii prey 
lewku i mm mii clę W zwierzęta? 
Adam Doraizkicwiei 


Owego ciemnego typa należy 
wyprosić IKickąjąe się do podstępu, 
Muspsi używając lezącego na dok 
ekranu papirus* transformować się 
do czasu, gdy twój przeciwnik prry 
bterzc postał o wala. Wtedy Kti wy. 
liugow pu lupkę na owady. 

WUU) DOHMJTO - toija 

Czy w tej grze iatnkje opcja 
S AYE, by móc zaczynać Ją od 
ndejata, w którym aJę ją tkcri«y- 
to ? Jeśli opcja ta iitakjc, to jak 
tlę ją wywołuje? Marcin Kwiat* 
kowaki 

W pomicazczeniu gdzie ipią pi¬ 
loci wskaż kursorem głowę Śpią¬ 
cej postaci i kliknij - wywołasz 
okno dialogowe służące do zapisu 
stanu. Odczyt - klikniecie na 
nogach pilota. 


wmmm-hmmu 

Co trzeba nobli żeby wziąć p*- 
plrtuw Limie? Tomek Z 

Na początek umieść okruszki 
chleba w naczyniu i dli pewno* 
lei upisz Stan gry. Użyj niebie¬ 
ski kryształ ni ptaku i podejdź 
do lewego oka italm. Teraz wyj¬ 
my papirus i szybko oddaj go Ed¬ 
kowi. 

Zgodnki wmyrna wikarówka¬ 
mi ,tljyę whiikry nnimbwi, Ikz 
on odpowiada, te nie Jutem w Je¬ 
go typie. O oo chodził Wadcr-Ma- 

msz Wiecrorkiewicj;. 

Powinieneś iletuwać Anną, któ¬ 
ra ma w kieszeni tyczką, obcęgi, 
dwa kawałki żółtego kryształu, 
papirus i butelkę. Strażnik powi¬ 
nien przyjąć trunek bez mrugnię¬ 
cia okiem- 
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WAR IN RUSSIA 

a rrutcnic paru słów na kartkę pocztową i przysłanie jej do re¬ 
dakcji. Interesuje nas wasza qpinia czy tego typu rady 14 przy¬ 
datne , m może wystarcza wam sam Aps gry. 


1 1 erupiaj swwt rtr m» 

tnUbnjrh piWaJftw pflt 

kii nl*ht#letr*ie p*- 
metof rodni t»*w «r wikk. 

Pomoc przeinacrona jest dla osób nie mają¬ 
cych ptzy WAR INRUSSIA programiku EDI- 
TWIR.dli kniwych.którym me chce sił pne- 
pisywać danych sprzętu oraz dli posiadaczy 
SECGND FRONT, 

Gole dane nie mówią wiek- WAR IN RUS¬ 
SIA oraz SfiCOND FRONT stawia}! graczu 
przed Urodnym problemem- czy pozostawić do¬ 
tychczasową produkcję na jej poziomie roi 
woju,czy leż zmreniac ją w miarę schodzenia 
z desek kreślarskich nowych projektów Wy¬ 
bór leży tu pomiędzy ilością a jakością. Jak 
r»kazuje zdrowy rozsadek, rozwiązania skraj 
x* iwykte należy odrzucać. 

Jeżeli chcesz zarzucić przeciwniku sprzę¬ 
tem. produkując tylko najtańsze typy, musisz 
liczyć się z tym, ze twoje straty będą stale ro¬ 
sły . Cór z tego, przecież produkcja też będzie 
rostii Tak. nk: na skutek Hm (li sprzętem gi¬ 
ną też ludzie) pu pewnym CiŁSie w twoich jed¬ 
nostkach walczyć będą jedynie świeżo zmobi¬ 
lizowani ieszi_ite.ee tragicznie obniży sfculecz.- 
rarfc jednostek w walce if drugiej strony, ci ą- 
£e zmiany produkcji także spowodują kortecz- 
T»4i częstego przezbrajania jednostek. 00 rów¬ 
nież obniży kdl efektywność. 

Aby juk najrzadziej zmieniać produkcję, 
a jednocześnie nadążać za postępem, warno 
wytrać z podanych tabel najhardziej interesu¬ 
jące produkty i opracować sobie plan zmian 
produkcji. NjC ma np sensu rozpoczynać pro¬ 
dukcji Pz-JV jt j po trzech miesiącach zmie¬ 
niać jej na Pz-IVh (a trzeba jeszcze uwzględ¬ 
nić czai przestawiania fabryki). Wwto też chy¬ 
ba ujednolicić używany sprzęt. prodkilcując tyl¬ 
ko po jednym, w danej chwili najlepszym,ty¬ 
pie czołgu ciężkiego i lekkiego, dżuda stiu r 
mowegoi niszczyciela czołgów.za£ w lotnie- 
lwie I -2 typy myśliwców. jeden typ samolotu 
szturmowego i jeden bombowca. W len spo¬ 
sób unikniesz przejściowych braków różnych 
typów bomu, które zmuszą cię do pr^rzbrnjn- 
ma jednostek - 

Apeluję do wszystkich miłośników strategii 
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SECRET SERV|CE: MM6 Warrawa 
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Powinno ks zoudt ukrócone Pmr4J|B3i 
wyfcorryUad OtWart* mff ■ UTBakiĆ pfM 
mwior® rrttóy r<i wtoicrwych n»l- 
scłch Priydi o S4 eto togo ta MM- nq z niej pomoce- rautów W pono 

dzieć czenu, wwózmi piOro me kifcan Dootłe 1 Ato OipWi 

Im więcej Do«* pzodnlimi to , ,, -y bedna tamfcay 1 talku Akca 

do nauago imała, tym \*/ OHlattage eł«fxi 

•HM ufcdd mogą ^ > ł gry >«zy i* na 

wylenić. WŁkażnA V V\* dtohc kaa *« 1 ' krmy 

boby Doli* i prierajsitjnytbi przeo- V Ocean i w nocnym lautw Stah* 
rnicajw .matdtoi ta £*<* ropnu CWN- Storni vę częelo wyktay*ływ*ć 

GEH PUtoS« portom* potowa ni wy 1 na prae&ywfe 1* w *■* 


// 



I powrotem, dopóki w naszym 




Bom, Cum bummmro Mizytoa 
rGipoeryne^ca głośny Hm Spielber¬ 
ga „Szczęki' mroziła krew w Tylach puz 
od p< omszej chwili Jak panagtociB. 
n» byi? lałwc pwfeyć- się Cesia któ*a 
thBjwoir^ t dc togo jh smakiem o> 
JWSła tłUŚPcfenłi wczaMwiCzCwr 


Akcja gry JAWS Cziefti s»ę na uoczflt 
wySCre Amty Sw< połtc^ dodał rozkaz 
jak nfliszylKJegc Ł««ztodlwiienia ludo 
ja^b, Tanin latirw uf sezon GfeWT 
pccfosH d pomoc pto&j (neysoowycii 
ro^-iCMHćfig «p«a« 
<Jnc l kjdU jpeęjaialycaf^ 1 & 2 #. Me 
sfatok ze sprzętom fozW ^ o przy^ 
brjeTTfl ęluły i ody t* węcnek ułor^ 
Gra stada sto t ttrtieh etapćw 
Pierwszy polega na wyctofeyciu 
z dna monę skrzynek z broną 
1 amunicH W wodzi* pfywa ogrom¬ 
ny, rłetezpteczny refcir 0 r« inne 
podmorskie stwory W drugmi ełap-fi 
knebi żabć bnkd Każdy nurek me 
oswmdZM?s»ęcio<5ekw-tctowy zapas 
powMfUrza Diaz cztery mecjapoctski 
Pocrsk golowy do wystrzełenia sy- 



Pundi 1 Judy ic latała - są bohaie- 
rami siywegci Kigrcistagc przedsa^uie- 
nta [z także ptcw^ki Słarfcon z ałtwTu 
^ugazf] Gra pod tym samym tyhjbm 
ma iHtoua^Mni Wwł 1 przezna¬ 
czona jes! racz^ dk mtodsrych yaczy 
Zabawa połega na tym My MgartEP- 




wać przAtotemene rozbć namcl m 
płazy, cdspiiać ifctarń*. a następne 
trisiawłć iwdowisko. 

Robsz ta Puncha, Aby rozbt na- 
nici nusiiz znaleźć jego osem częśo 


porozrzucanych po całym m*£ae Ne 
było by to lata (rudne, gdyby ma krę¬ 
cący s*ę tu 1 Owtiae gtoAiifZfl, krokody- 
to i psy. Gtoiy wsadzają oą do pałd. 
nglrmast po ugrysenu Pundra przez 
krołtodyto. morae zalewa kawałek pła 
iy Wdod3tfm.gdyrtoSto5ztzęś£iii- 
mo&i, o*e nueStisz Sto w nektćrych 
łfrrwiaeh 

Po rofbcu namiotu musisz jesz¬ 
cze udać sif do ima sta po aińycti 
aktordw ita $ą oni jotaiak cbęim do 
grarłs w sztuce. Żaby eh eto toye 
przekonać wysiarcry, ze dasz mi po 
rwrdzw PóZftoł tylko doprowadź 
idh do płazy wtedy rozpocmia sę 
wspaniflto show No 1 to juz konać 


gry. Dodam jaszcze, za przyda 0 si? 
kiełbasa 

Haiń 

Dysrytutor Ottorl 




tlfCAipwuud muiyuuiSOSO 
Wtród m en rp Tina Tu- 
ect* Ma Bitw as Gorje mujisih 
rto fwcjąlto rtasitoew go- 

tfwke l pDĆfcH$Ut&Z 1ęCCili#t 
z EWAzdą hi 
tjim 


szytAO mauydć wdwckf, Taki wątłych bę- 
dH knsncwal zftoim+ Od ego (Hienia 
□ot Dfisedy JsŻEk wsfytiko p0j5W dó¬ 
br?. będnesz moql tnnł to z uzyska¬ 
ny wirostOw EDorfezy --rtoCW 

&oęa -On- dawy ■ pen^*y rey ttamb- 
toe. UtOrinafi tętn C li osiCEBrcre atyku- 


GwńiAn ir^.Tykl mc utaną ta 

rą pc*ikł*« i»tnart rto Ic cnęj wazeta 
«rł*Jf ftnłłarti I wydawałem plyl. 
kSJliitai I-H' -1 -n^J# i[:. xiJa&Hrt|fl ptodU- 

6*10 I inin#jtoti5i»e Mw szros# (KV 

fl.rotć s*ę * ptaw iwyj (jnjduOpiU. twy 
mau ™d«łłwyiuTO?eć|eflrią rk*udM- 


aigł* Kriu* 
megjzec kasą kem- 
ta ba- 

todi Iłtoaać rolety jednak ra 
Miztę ibtć* >vrt tentiu ittt 
m n od can tretów 

Pp wyda"to (JtytyltatH zkub- 
«Ć U*a» n» |e; smector 1 gdy 
ią pgpiWctr ^jytfi należy 


fy w prasę 1 npodaa wtokwiil £to.6Cn 
można uę fez tkrort odmaw^C kooer- 
14* rtwytoiywnych ery fez drfWw na 
Umita net* 

CZMł 


CODĘ MASTERA 



OTsmera.«. 



































Dbwo, dawno »en*j p gdy w Pcteto 
rozpoczynano wprowadzań* w zyoe 
cfrupago etapu rrfoniiy. większość grfr 
czy r\a naszej pięknąi planecie fraso¬ 
wała w łytne stewbflowym Zjtkoń- 
cientem th usystekćw byty zazwyczaj 
maszynki typu C^4 czy lei Spectrum 
Wtedy lo wlaśn* lirma EFYX wypuScita 
grę, ktorw »™»n™> 


ukadupek Opte* otswodbw 
daesz także mne. na&wytząj pomoc 
wuiządiema: 

~ psnMy tgtewe jNEEDlE GUM) - 

załatwisz z nich łttękBcśćwrugd* 

- ęrerety [GRENADE) - nraq pcręcz- 
ne mz ptefcfety. ale pray eh pomocy moż¬ 
na zawetować wyfltajwo raprzyjenrie 


■Gprtez tego na tatytarzach portu 
stawiane są takie terma.'? kompułe* 
rpwe pomccw przy wykonywani. za¬ 
dana sąto- 

- lefeaor (LOCATOR TERMMAL) - 
pOkaiui* Ifkakiacją wŁry$OsS lemu¬ 
ra* oraz windy, kttq opu&onz (taty 
po»n po wykonaniu zadana. 

- obwodguizte fCiRCUiT COŃFIGU- 

hauow termnal] -tutai iJdsiaszdo 

kią* mfiiMne tegmerty ębwDdj 

- ya w nutki (HOLJO SECUEMCER 
TERMINAL) - prosa gra ćwicząca pa- 
męt - po kolei odbywane ieg kika nu¬ 
tek., którym towarzyszy wysuwani* bj- 
toro*ych klocków, Ewum radsneni jesl 
odtworzenie catej setoencp Juko na¬ 
grodę otrzymąeśr {da wyboru) etenfril 


gra«y. Cudo owo zwale 
JMPOSSIBLE MtSSlCH i 5lata Się 
reęz nMgto^nySiyc*' gier tamtych cza¬ 
sów. a eto Gai siarę™ klasykę gasjn- 
ku A on wspPtzesny produkt trany 
MiCROPROSE - IfOSSOE MiS- 
S»ON 2025 ScBr^iŁfir pazostamcnp 
me pnenony - bohaterem *j$i sama- 
ny bejowni o wckwSć i demokrację rc* 
dem ze stedtoteyaimrarej prZysitoSci 
prrenwTaiacywtekntetrowB czekjSć* 


łowca w drodze do bu? berwjgięłse- 
go dyktatora trzęsącego iw&ler 

Pewnej pTremane utegł sam bena- 
ter-do wyberu jest jedna z kzect’ wer¬ 
sji super herosa Mozesz gig meirtć w 

- humanocMnego robola RAM-2 lal 
Z, specjalistę od zadań spwąalnycti, 

- przerośmęsą rterjdzieslofedno- 
lamą gra rastyczkę Tashę, 

- znanego z pierwotnej ws|i IW 
zbutatsrtiwgo ot»fya*iata - rzydzte- 
sLdwJeti-iojó Fatim Fly a 

W gnaicie rzeczy to, kogo wytną- 
rzesz me ma żadnego wpfywL na dal¬ 
szy przebeg gry, jedynym hzyteojm 
wyboru jest irdywtfŁairw upodobań* 
00 do syfwelw bohatera na ekran* 

Na każdym pozorne twem zada¬ 
niem jest Linienie obwodu elektryczna, 
go uaktywnaiąoego wrdę przewozy 
bchalera ra wyiszy poziom Jego Irag- 
menty (obwodu, a ne bohatera} mą- 
duęsj P3ZTiuoónęf>0 oafyri tcrcme Są 
ona pochowane w raprzef ńzm^pzych 
pfzadmelBth - samochodach, tath 
eaeft szalach, roślinach - jednym ste¬ 
wami we wszysfcnt. oo $tg me rusza 
Łalw2 i lego wywmOskOwaC teiruSiSZ 

ctmacać każdy naptffcany etemeni de- 
koraqi toetStew^ąc za sobą jeno pu- 
ste koryiane i cttwięk atspiącyclipriB- 


l^encjg jrwni na myśli takie małe. p& 
Skł. tzame Lplrtfsrwa patęt^ce aę ta 
tobą. a rwbzące Wtasnyna 4i»zk»™j 

- rzutnia hctogtafcznc (HCLO Dł& 
GUSEJ - butą wOW Twcte] pq$iaci 
trpwynerową POjOkcif wpfOwatŁraią- 
ą w konstefrtaqg piTSCiwrtdkow borą- 
cych ją za pfrepw przyjaeaOHktego i$l- 
ripma Wipslety. w tą postąp nprójrli- 
w* jSI pfzesaukrwjn* ^zedtoiiotow 
oraz SkStón* 

-OStony łCLOAKEP) - wytwarza 
ZocTo-poóobny eWa (zwtetotortmemp 
prastmirp uciieftrsi zapewmają «!- 
kowitą metykatooSć 

- plecaki r£fcwtowe (JETRACK) - 
mając to ra plecach r^ozna leend az 
do gwiazd Oodaltowg premię stanów, 
działko przyj?me przy spolkantedi 
i pojawiającymi się nat^^hmcsl latają¬ 
cymi fcboomr palrcłami. 

- wządzenia do przywracana p«r- 
woteej pożyty wrć na całym pozemie 
(LIFT PESET) 

- ifządzena stjf^ce do przesunę 
oa nątfczŁze iwidy w szczytowe pt#> 
zww |POWER MAGNET j 

Ute 

usprawniającą 
f^zeszukiwame 
terartu [PO¬ 
WER SEARCH) 

- prysaw- 
k? Od termnata 


auioma tyczne? 


szaroturo-poiira, ale 
wykonana no wyscfarn 
pęzirm wdtucznym 
Jesi tednak rwie j*’ - 
twbrcy gry rw usłzBgpi 
sę pewnytfi nedOCią- 
gnę;. Zasadmca spra¬ 
wa fo- y*eko^ dbSz»u. na kióryTn losy 
stę*qa Zpewmoś^jesttopcNjejtw 
bardziej njBkslycJi* nż w wer^ pier 
wotnej, gdneslpzeme przedhwl&w i ro¬ 
botów gęgało tutaj sztuk na mer fcwe- 
ctaatówy jettoak pociąg? ra sobą przy¬ 
kra następstwo - nudę Kindy bowiem 
spsnHmjpmy y j ctoslępne koryiarae i, 
na przykład, slTKn^ rycie, akcja teo 


obwCKto Ut tez ptetoM aRto grand. 
Npstery, na wyższych poaomadi noz- 
iiwo$r wyboru obwodu bywa eszu- 
siwem-menie dostajesil nosisz dałet 
begać i penełiować 

- siRtianna (SPPAW TCRtóNAL) - 
Jt&rzti wszystko co Się rutZS a dOSte 
raesz nayodę j«k W HCLO SEOJEn- 
CER TERUIMAL 

- kcmpuU nwa^irapwy (WyENTO 1 - 
Rlf TtHMlNALI} - zarządzasz tu p«fr 
denfn pnetkncCani - ziwiieraŁZ Iziiej- 
irioit uypa l^eJh masz Kil wySa ^rz^jcg 
(Suzcj »az uatoywniSiz wygraną to? 

Czy nowe wydarte imPGSSCLE 
misSION jest oz o tyle lepsze od stare¬ 
go. ze warto byto zarnowad się j*go 
prodJ(C)ą' :i Z pawnesoą jes onę wyko¬ 
nane bardzo Staranne Gralitca jnil 


całą swoją Ąma, 
mJi«. W tym ma- 
menae czeka 
ns ciasami 
wielorr mułowy 
beg pnrpż pj$te 


omgo p«fio- 


w którym często 


nie ginta, nasię 
pujeznOiMJ «re- 
Sm* *Ofr* 
przewijanie 
ełuąrmj do mu- 
sc? o$t#iiej 
ukwitonei pozy- 
Rł (Czyfc * ** 


du (AUTO SO- 
LVE) 










rrwifllB,. z którego osterm korzyflaitś), 
ponowny b«gi tak <Mił.JauuegBzei 
isl w mcmeflo? gdy irao stę zyćń 
sj»Etei 3 ć w prapasć pod potSogą np 
z ostatną tandy^utji - w tym monav 
o# bohBtar .pte' pmnosżcny eto miejsca 
Startu ne tym ponftuie, a sfrustrować 
ffaci z tentem powslrzymuie $tę przed 
wytSczamem swego komputera słekte^ 
rą More to skuteczne znechęcić do 
OT- 

Mrna to we imim IWP0SS«LE 
MS5ION 2025 n OT **■ J*> ten 
Dśfnwbłwej wers* spętofem wwle g& 
dnntakże i nadtą prier&iią Pozostaje 
jedyne mwć npawję zb nebawem 
u karo sif nowa jewcze lepsza wtrsja 

EergiyoAJirandró 


ta i? |3 


Mfym akcentom jesl ufTiwicjf- 
ne w grze takie psj pierwotną 
Oiriicteitowet weiSp w mą takie 
moiria spcŁnjna pograć i przekonać 
sio, te gry z potowy lat csemdzie- 
sutych rne byty bysajmnej prostsze 
rat wpotożesnych 

ftwlł 


KUWISZOIGGIA 


Jdyshck prBwolewG • tsieg 
Jcystidc gira - pr z i sz u k i w a n i e 
pfzedmidurwejscie 
do terminala 

Fre-skr* 

Ftełten - pauja/wypciH z termtnała 
Spacja-użycie aktywnego przed- 
mblu 

ESC - wyjście z rjy 





Gra zestala napisana przez MS* 
CfiOPRPSE — znaną limę pnodu^ 
kiiąeą wspaniałe synuldtoryi slrale- 
gie RFC STORN RISING ma jut 
swep tata. akr modrością znaczne 
przewyższa współczesne symulatory 
okrętów podwodnych. 

Akqa toczy się w naszym stuleciu 
w czasie Trzeciej Wojny Światowej 
W tej grze masz szansy decydować 
o losach państw nadbałtyckich. Jako 
dowódca okrętu podwodnego o nar 
pędzie atomowym (będziesz miał 
wpływ na to. kio będzie pływał po 
rmrzncti, a kto leżał nudne . 

Po itruchomKfMu gry masz okazję 
Obejrzeć tzotowkę, która wprowadzt 
oę w aktualna sytuację ptityczną Po 
zapoznaniu sę z raą iruasz wybrać 
sposób, w jaka będziesz sterowej grą 
(joysticWklnwiatura lub mysi). 


START - rozpoczeoe g»v W 3 PO 

czątku 

RESUME - powrót do trwającą 
aktualnie rozgrywki 
SAVE - zapamięłan»e riduatoaj 
rozgrywki na dysku 
RECAIL - wczytane rozgrywki 
z dysku 

VI EW HONOR HOLI - obejrzenie 
Isly honcroweji 

ADD YOJR NAME. - dopSane 
iwą ego imiena i nazwiska do tej listy 
Jeśk wybrałeś slan. komputer po¬ 
prosi Q 0 o wskazanie roku rozpoczę¬ 
cia rozgrywki (19fl4, 1988, 1992 lub 
19%). Każdy z och owocuj od- 
rmenna sytuacją. polityczną Następ¬ 
na (żywością, po identyfikacji syk 
weHti i wptoanu swego imienia, pst 
wybór okrętu, którym będziesz db- 
wodzil. Teraz nadszudl czas, aby wy¬ 
brać poziom trudności: 
IMTROOUCTORV - dla potiąlku- 

Nmch 

IyGRMAL - poziom przeciętny 
SERIOUS - da tych, których nie 
Zadowala normalny pouom 
ULTIMATE - na tym poziome zy- 
oe potrafi być okrutne < króike.. 

Naytopne wybierasz rodzaj rrtSf 
od kentogorrycb. przez pojedyncze 
akcje, aż do Trzeciej Wojny Światową 


*0£C Pfr 
C rmędry 
fi torped przeciwko 
n a ilością rakiet 
iwodrym. Gdy Skończysz 
i wypłyniesz na otwartą 
e mapa Swoim c*.rę 



z TWSinMym lewym 


Gdy iwćj sonar złapie kcntafcl 
z jakimś okrętem pojawi sę 
wnętrze twojej łajby oraz czlery 
opcje 

- Al! hBrds, Battle SlaJions’ - 
zatoga na rnejsca i ralpoCzyna* 
my bitwę 

- MO. Repcrt Ship Status - 
stan ogólny okrętu, todowurie 
pocisków do wyrzutni 




R®vww Mtssiori Cirders - tutor* 
macie o twoje) misji 
-Computer Logi -powrót do ekra¬ 
nu z początku gry (wybór cpqi) 


Po rozpoczęciu t>twy ukazu|e się 
ekran główny gry W lewym górnym 
rogu znajduje się tatka przydatnych 
ntormacp: 

HFAp IMG - aktualny kurs twojego 
okrętu 

SreEO-piędm&ć 
DEPTH-głębokość 
RUDDER - ster kursu 
FLANES - ster gtębokości 
Ptonizeji. 

DAjuAGE REPORT -raport- 

CONTACT - tartaki 
WFAPOftS - stan wyrzUIri 
TCRPEDOS - torpedy 
przez 

THREATS - tofpwły «nych okręldw 
Da poflfijgkwama się Oronią ck> 
ł /z»bny jest rrieft^fci frtmng Każdą 
rakiatf trzeba odpalać; w ipry tpo 


sób Rozgiywłia może fiwać na¬ 
prawdę długo. np. Wojna Świato¬ 
wa to ponad 10 godlzin grama 

Xtmw 


KLAWIŚZ010GIA 


Fi-F3-mapy 
F4 - widok przez peryskop 
F5-charakterystyka akustyczna 
okrętów 

F7 - baza danych o okrętach 
F8- przekrój poprzeczny przez 
morze 

F9 - uslawieme głębokości 
Fló - ustnwłente! tarsu 
ESC-«nukJwarifi ostatniej dfr 
cyzy (np. o zmiame kursu, 

gM»^oi) 

12- ślepo cełe dte torped prze¬ 
ciwnika 

4-«*stedii»MARK48 
5 - odpalenie SEA LAłCE 
ti - odpałeme HARPOOn 
7 - odpaleń* TOMAHAWK 
fl - aktywny sonar 
t - aktywny ratJar 
0- wyciszenie okrętu (w celu 
trudniejszego wyrycia} 

2jr - skalowane mapy 
C - kontakty 

V - bród znśjduTąca śtę na pekła- 
dne 

B - raport o uszkodzemach 
M - torpedy wystrzelone przez 
ciebie 

M - torpedy wystrzelone przei 

pczeewnka 

<>- ster kursu 

?- wyrównanie sterów kursu 
igłębókDŚa 




























/finWr, 


Pierwszym uczuciem jakiego dę- 
inete™ po fraabudzamu, byt b61. 
Szum w uszach ■ pułsmąeE skierw 
- dbgO fiie mogłem dc fU rtO Kieb* 
Z trudem dźwigając Się na nogi, 
zacząłem zaslanewiaC juę gtoe ja¬ 
słem Atfl to przecwt Wyspa Iryą- 
na Bożń, jak, dawno mu* ty me by¬ 
ło Tyfto skąd się to Iwaz wziąłem^ 1 
Zacząłem przypominać sob® wyda¬ 
rzenie poprzedniego tte* Odwiedził 
mme JCm, zaprzyi&zmony Ciaro*- 
n* Mówił coS c niebezpieczeń¬ 
stwie.. jakie zawisło nad AOoręą 
Wspomniał latae irwę Shandar Co 
lo mogło oznaczać? 

Zadem pomysł n» przy¬ 
chodził m dc głowy więc 
przeszukałem kieszeń* 
Znatartem ledyrae KXW dih 
kałów, dwie rwpy i miecz. 
Nagle cos nne ifcnęto i m- 
zejrzaien s*ę pc c*c*cy 
Przede mną był krąg ka- 
rtwonycb £ujjć>w,. a wewnątrz grup¬ 
ki ludzi ł+n wyglądali na mluiących 
połus), w^c ipcślańowilBim nw wcho¬ 
dzić im w drogę i z braku lepszego 
pomysłu ruszyłem na północ 
Chwilą pełem slanątam praed 
pierwszymi zabudowaniami wiosła 
Minąłem żebraków i zatrzymałam 
się przy studni by ugasić pragnienie 
Z głębi duby' się ochy jęk Cci lub 
kói aędzial w studn Tym hms 
okazał s*ę iakis przestraszony bie¬ 
daczyna Zaprcpóriowatem mu przy- 
tączerw ?ę i we dwóch riAzyićmy 

do karczmy. 



hrr r f i mr/tity. 


Po ohfctyni poa*u I pr*yęęou to- 
k*iych kilku retoJłOw do drezyny, 
udetamy do zarządcy Wyspy 
oowtedziefaśmy aę. ze Uk/adziCro 
mu naszyjnik i mki me ma prawa 
CpoŚOĆ wyspy, dopóki ZpcPO w 
zr^dzw Pożegnawszy Zarządcę 
udełwny się do zbrojowni by zatopić 
Mt. fczy komplety strzał meczi dwie 
łtucze. Spojrzawszy na mapę wie¬ 
działem dokąd się udać. Na wscho¬ 
dzie wyspy rosły gęsie łasy Prawdo- 
podobnie tam schronił s»ę złodziei 
Idąc lam nartfcnęf&ny Się ng peta, 
nę wśród iJzew. a na mej na skrzy- 
zowara czbwieta Z £abą Rrtwórpd 
razu rzucił sę na nas Stanęliśmy 
więc w bezpiecznej ocłegłc&n i za¬ 
częliśmy strzelać z tuku Pc wyczer¬ 
panej kołczanu prześwitaliśmy aalp 
i zntfezfcsmy 10000 dukaflow oraz 
sk/adtoony naszypk Pd cbwłdwym 
odpoczynku udaliśmy się dętej na. 
wschód Na swnym krąncu wyspy 
siedział czarownik, kiery za dobre 
słowo ctk.it* właśnie IDDOO dukatów 



Po więczemu dotacji laządd jeszcze 
crte Ale skąd wziąć orła? 

Zostawiiisry starucha i poszliśmy 
na północ Znaleźliśmy tar* jakieś 
Ziętek* (BALE OF OANDELłONSj. 
kioce nasz mag zaiokw«rowal do 
Swej Kieszeni Rzeczy Magcznych 
Wrocłiw.y do Zarządcy, a len w po¬ 
dzięce za rraszyjn* dał nam wolną 
rękę w używąrwu todn Pc opuSJ 
czemu wioski udaUmy s*ę na połu- 
rirre w poszukiwaniu portu. Po dro¬ 
dze zakłóciły nam spoicói zbiry, kkóiw 
napotkałem sam na początku Oka¬ 
zało się, ze zbiry męczyły jakąś pa¬ 
nią. łi es Ib ty, OSLil się po mej ino Ne¬ 
wtek i naszyć 

Posianowil^nry zbadać dtugą wy¬ 
spę - Wyspę Zacha Okazała się 
dna pięknym masłem na wodzie 
PO nekoneęansM matem lęzrysowfr- 


maga Wybratómy wszyslk® napoje J 
* wywary, i utońmy się na spoczynek 
W pechej z karczm podsłuchowa rftz- I 
mowę dwóch ubyłccw Idąc za ich ra¬ 
dami zafeąśfcśmy 5 In PtHOStato nam 
jaszcze oflwmdEenw bor*u 
Po jego drugej a r onie znateikinry 
prewdzrwy skarjj - 100000 detalów I 

Tąk wzbogaceń posłancwAśmy wó- I 

cić na teno nfllury - na wyspę Infina I 
Coś zaoągnęło nas na zathcn*iit wy- I 
Przeze. LftZąoBi lam rekkwii bremły I 
dwa wojowneze głazy Po ipoomu I 
się z pniilflmem j/zypemnatem soł* I 
o orte flLfizyhśmy na wschód Cza- I 
równik oczekiwał nas Hm w dafczym I 
oągii. Po wypL&zczcnu oda ctarował 
ram mapę wyspy Jona PoSlanowilk- 
śmy ztiadać ter dziwny archipelag, ' 
Byt łam mroźno i ślisko (przyc^y się 
futra, i l#iyj Buszuje po zakamarkach 



ny plan waz lżejszych budynków 
mpasła UdaltSmy się najpierw dc 
sklepu odzieżowego, gdzie m 
wszełki wypadek ktpjfcśmy habity 
i lulra Łażąc po karczmach tto»w 
d»kśmy się. ze w mieście pon.jie 
zatoba po porwaniu panny Zetóly 
i obracowamu miejskiej świątyni, 
W jednej z karczm gość zaprosi nas 
ra ukczkę Czterech Wtez c dngiej 
w nocy Z& słoną zapiałę 20000 du¬ 
katów wręczył nam reikwię, po 
czym zniknął Odczekawszy do rana 
udakśmy się do bibkołeki 

PncEzukując kśęgi odkryłem mapę 
wyspy AkDL-fd Ruszając: na potedme 
nałiądUtśnty na zwierzynoc Zachęco¬ 
ny przez sprzedawcę kcjprlem orla, 
kaczki papugę fti wyjśou wsląpik- 
śnry jeszcze do sklepu z oror«ą, gdzie 
zaołemwano nem najlitpszą broó 
1 zhrqę Jb 2 znierzntiatc. więc pu&la- 
nowAśry aę razarwać. Nestety. 
przed wejsoarr do kMxi ,Bkue VełveT 
siat pkiś wrogo do nas naaa«iony r pk- 
(sny Wiking Po pokonaniu mtośn^a 
piwa toga do kliixi słanęla otworem 
Jedhafc nte dane byte nam zabawić 
iam dugo Pp™ strażnicy rajscy 
wrzuć* nes da lwy do więzierya 
W Cfl* było Ci^no. poza tym kaczka 
głoSno kwgkelH, więc j^apćhnąter ją 
prrez teary W potop* za wciność 
kaczka powrósła i Huczem ao dzwi. 

UwoteWi latozykśmy łebiy i ru- 
szytiiiwr po stftectert' na górę 
O pierwgjęj w nocy pojawi się jakiś 
mag . zaprewatoł nas d? sai tort w 
Odbywał się tam właśnie rylual węc 
skcrzysalem t chwłowei neuwary 
,echego z imchów i gwiidnątem mu 
klucz Po wyjścu na pOWier; ctr^ę 
przypanneteit sotw O Otapadi da 


intoŻlSmy roczny gamak, 5 kwiat¬ 
ków (EDELWEłSSES). wspanatego 
nosorożca, którego pozbawifijmy rch 
gu, iywyrwKz: jj*c dziwnych sM?ćw 
i lewiującego gzarmi* Na shętadt 

udBło nem 5*ę usttert jódfł* «tewiń 

Mając tylko tN*S n*w*tei mogklmy 
zdziałać Zaznaczyłem tn irafsce na 
mapie i udaliśmy się dó szana* 
FPCeł rm chaal z rym rfiZmawiać. 
więc mag przygctewał w- mBgpdnym 
garnku napój Huntioig. Szamen lak 
sę ózywtl. ze podarował nam mapę 
wyspy Therma Am mieliśmy ppućoć 
lodowe, gdy m«/ 5 *iiśmy ng dzmną 
wizję Mag natychmiast pnygołtiwal 
napćj Miłdongi ■ oczom naszym uka¬ 
zała sę kolejna relikwia Zó następny 
c* olaliśmy solae wyspę t hor ma 
Założyłem lam zabrany z wys^y Inra- 
na naszyje*. Na wysp® było osiadłe 
nu^zk*Kaowe wśród drzew Tutryłcy 
ctazak srę gościnni, więc bez prze 
szkód mogiśmy zwiedzać wyspę Na 
wschodź* znatelUŚmy kolejną reli¬ 
kwię * spiąr-ugn (oa sKijąobJ duda. 
ZalrątnlfiTłi rcg*m nosorożca by gd 
obudzić Facet chciał się ipezed nam 
popisać magią, lecz rne za barów mu 
wyszło i zmieni nem jodyn* zwykłą 
larcię na pr reciwpozarową 
Na połnocy natknęliśmy yę nenw 
iwąpaniązkŁnzennBszyi Wrodzę 
pnwrLinej zauważyłem dziwne drze¬ 
wu Mag polał jo wywarem Jabłou, 
wskutek czego drzewo jxzemow*> 
i podarowało nam downary naszyj- 
mk Odj»cz*Hzy w chalce ruszyłi- 
śmy re wyspę Ak.eeta. Błądząc w laDi- 
rynoe znatertsmy cztery czaszki, lul- 
kasBl dukteów i luneł zalany wody 
Wyspa dmlaia na nas przygnębiają¬ 
co, w*c posLanowAśmy wrócić na b- 




no cywizaqj Na wySfte Zacha kupik- 
iry ptę^ gjimriuów i irtfltemy s»ę do 
.Btae Uełi*r Ma# na uwali t po¬ 
padnę niepowodzenia. Mtazyłsrny 
ęffrtrturji, a jeden z nas drewnany na¬ 
wy** 

W Sfoda cietar na ms przyjaciel 
CM £ (ego teina mapą. Odpocząw¬ 
szy pcstarowitamy zwiedzić Lłzęd 
Masła Znrtelirimy łan tkka skra¬ 
dzionego a święty™ Jato lczcm 
obywatele TwróofcSmy go wtaicid*- 
km, a* zamian otrzyrnślim* księży¬ 
cowy naszyin* Nr rna# mc do ro¬ 
boty w młeśoe postanowiliśmy po¬ 
nowie zb&daó wyspę Akeera Po 
praepłynięow tunelu znaLeźldnry irzy 
siaki Na pierwszych dwóch położy 
tam 3550 dukalćw Wracz«c iauwa- 
zytem, 2 t cpedta woda odstana# 
tiW przejście Na wszelto wypadali 
zKwytem księżycowy naszyji* i n> 
szyliśmy zbadać nown odkryło tawn- 
naly ZnaJeflemy tan jeszcze dw* 
czaszki. a za Juorytma $oaną eata 
węi«rne plnowane pfiel jakiegoś 
degenoraa Otwiera# rata htecien 
rębnętym mnichowi (zarrdi do 
wszysllticłi byl M tortu korytarza] 


Thorm’s Istand 



RD-B«JDrtitot 
SO5itamar*0ł 
SW &drtweb 
PM Ówdlteta* 

ne-RjTiB(łn 

GC-G«ppkC»ł" 

aM-auiumt 

C-EdH*«ni 


HMJCtG t SO * 1 Sw 1 BU 
JA&.0U. 1 BD + I CM t ż Ft£ 

AflllOtó iGCtl E 

CLGMTGS 1 50 * 1 GC * 1 BB * 1 PM 

ecsiAM icw*iS0-n« 

SOUOUC IS0+1 M*2GC 

6UUUL!£0*lQC 

DZAfłtt i«u1SW*IK*?Ś0 

flJKJL 3B8 

OKWVi£*l0M 

C*T 1 Stół ISO 

POTŚŁE 1SW*IBB 

BHiffY IDUh,1FB*2S0 

JRKOUEilBDtlSO.-lUU 

CL0UNG IOCtlDM*lBS ł 1S0.iS J * 

znaleźliśmy lam dwa tajne prafśaa 
t rawtotomę dwwciynę 
Zabrawszy \ą ze scbą zaczęksmy 
zwedzać sekretne- pcmiesrczeria 
Znaleztóry ism ledyi* trochę no la 
i żywy rwcz chacwu Po wydosteriu 
się z podziemi pcKifiśny w gtąb wy¬ 
spy. PraesaAi#. zatonwkj natkręii- 
4my aę na dwóch magów i koehę zło¬ 
ta W samym sercu labirynbis- maleli¬ 
śmy sześć szata*, na ktfrych poukte- 
datar czaszki Wtedy otworzyły s*ę 
drzwi i stanętomy eto m oto t potęż¬ 
nym wcpwriłuem Po wytierpu#»i 
walce slalismy s*ę wtaficicte&rni cstel- 
nejretetwi 

opuściliśmy negoścnnę wyspę m- 
sznac na wyspę Jona PnJdidatan 
tam na słupach pozostałe reHiwie 
i tym samym inatei ahzowaen maga 
Gnmaa, kióry okazał sę byt cycem 
mamcionei Zabrawszy QQ » wbą 
udaliśmy uę ns wyspę 04 hm Z wy- 
^qdu przyporwiate wyspę WiefrU 
Jut na progu portal nas zywri ogm 
Gnmz nucił na nas octoDnę przed 
e^BTiino^smyrLSzafdatai Pene- 
iriłęc lattryri mittoękśmy aę na smł 
ka, maga-sdiieitfora, tytana chaosu, 
hydę. syrenę, teaątę rdotamę, kifca 
So»i. szkielety, od thetafy (Mapek 





i nwpokłebńesp te rihcmu neta. 
W aemnyr zaułku sfMkałrsmy nw- 
cha Idńry próbował wypowiedzieć # 
teeś zakłępe. ata w kaScu uniki w 
ttzqt te ns ctiwmy mu zrotefi tazyw- 
dy 

1 cąc na pitaoc slanękśmy przed 
ttzwiami z uchan Magle P^juga po 
nedziate zasłyszane przed -chwilę za¬ 
klęcie i drwi stanęły cfwcrar. Za 
drzwiami cz^ai OJ - Słiandar. Wta* 
tteialen, zejeśkgontaiMsonamy.bę- 
rizw ID kotwc lsłi& FUuo- 

lam się m ta uosobieiw zte i zadałem 
pcrw&zy cios Gdy wtato nam się po 
tonaC demona. zosteJdrry pr^enesiani 
do rodzimej wioski. gdzie wmg kata 
aę do białego ranę 

Gn^rcófos^. Ib&ilmmtAi 

DydrybUtcr Mirage 




a f ;i»* nie przjjrchaL 
£#db>.' Cum na Zełówf. ł*C 
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[USER 


teiżł«HMe> <$ 


MIDNIdHT PUZZLE 

Tego jflszcro nie było 1 Puzzle dla Wio 
dows na Ekranie wygkądajęęe tsakladma 
jak prawdziwe 10 ciekawych obrazków 
(10*10. 1&t16. 20*20). kolorowa grafika 
VGA i SVGA {640x460 1 BOOnWB). muzy¬ 
ka i dźwięk 3 dyskietki, juz wkrótce kołęj- 
ns dbdalkowc zestawy obrazków 

asefys af 




HOLUKO JACK 

P0Kt*iiOrM.*^chmiK 

nelrt mmęsoj (wanudy, 
120 irinu wspiretaj 
zabawy 

S2Qty$ # 


OIUłAW 


>2 


□USTAW 

Piflpari uezęcy pcósa* pro- 
gramcuena. Mit i«lta 
DUMpr-stakitidim 
wpanii zdalna i ranki 

mtysżt 



PRAWO jazdy 

Kunęterry zostaw testów 
do egzamu na prawe 
(eziĄr,tolorcwagfatlca 

miys-zl 


Szukaj w każdym dobrym sklepie z oprogramowaniem tab 
zvrtaw telefonicznie {wysyłka za zaliczeniem pocztowym) w 
Hurtowni Oprogramowania USER {012) 66 8B &4 

Zapraszamy dealerów do współpracy - w mim| olenie jest 
iponnd 450 programów na PC r Poco, Amigę. £^zanfflrąia W 














































CITT DF Mlp-LIGHT 


WATCHTOWEH 


to iramtoje tak« róme 
rzeczy, które om ly ze- 
msteławak w dnp^eh 

awsiyjnyóh. W kmyte- 
rau obok tiafifcSmy jśi* 
MB na laku Slpethęłm, 
co to odbija pociski na¬ 
wę! kalibru 5? ■ to przy 
bezpośi-wtomi nafeniu 
Ta chotera, wei wziął 
ęodlasiebie 


™ i tak będzie Fsldytzrte. napato¬ 
czyć się nam jakaś baba j d»eck»m 
(£} Gadamy do mej. a cna nie - nte- 
mola jakaś Bachor ptacie. wylrżyinBj 
me można, Doptero ten ma^t. szte- 
cUrtny się mateit. Sęfls t wyęnuye- 
służbowy medalicn flek Hęłicny i daje 
go lenki badroowi - co onmyśk zeta 
gryzak jakiś? Mały łapie i jes! juz ci¬ 
cho, A tu nagła jak ne tjpme ' Myśla¬ 
łem, że mi teb petose Glos pte Sły¬ 
chać i gada ASYLUM. AEYLUW Co 
Id |i>st pojęaa nie mam mamuśki 
widcezme haiopanką była Mo ale do¬ 
bra. idziemy Palej Chodzi! emy wla- 
inp po wschodniej dzwtoicy (Ety, jak 
nas otoczyła gmpfca dziwnych kole- 
$bw - zwykle rzezimieszki, ale i kąpią- 
n między nrrii byfc i już nas nąpa- 
rząd. Ale co tam, najemnikom byte 
Chwast n*e podsitcezy - plamy w mu- 
«h zostawiany 

Przy jednym z ™ełi SIb! mat&zł ja¬ 
kiś dziwny ktocz (ELECTRON I CAL 
KEY| Ugry Otwteref drzwi dó domu 
□bok (EJ-. wchodzimy, a lam końców¬ 
ka terminala. Magik podaje hasto 
ASYUJMi juz mamy fritącKirw O ra¬ 
ny. Cesarz Fa|np Osi tam gadał 
i jadał. ja s»f na pęMyee ma znam. 
Dość. ze jak |ue si$ wytąeżyt. azęf po- 
wiedz bŁ ze mamy tfe do koto™ 
w Stronicy i znaiezć jakiegoś- ge&a. 
kteaeha który pow». co dataj &śą- 
gnąłlBŻ-z centrali (DOWNLOAD) prze¬ 
pustkę od Cesarza [PERMĘ5ION}. 
Pto dobra, idaierff. 


W holu po tewpj rpfifcśniy na stro¬ 
ni Podał hasło fTUHNEL) do Steo. 
do kturej tez zaraz weszfcśmy Siei 
prndd lUPLCADi cesarską 
przepustkę do kffnpuftra i jur mogto 
śmy iść dalej Zaraz w holu 
irafiśmy na siela ochrony 
ketonu Powiędnął, gdoe 
można dttMedzeć się cze¬ 
goś a tym lacede. co go 
szukamy i dal nam urzą¬ 
dzeni do ohwfeńe 

przejść llMTERFlUPTCfl). 
PcjŁziismy na pótodne ■ tra¬ 
ta ś my na żołnierza, który 
dat nam wykrywacz pula- 
pelt [PShDETECTOA), co 


ttg gtpbę psychdogemą widoczną 
w opoiwadariłj, lecz nasz rozmówca 
należy do ntąonnych s4 prewencyj¬ 
nych Poi hrtenu. a więc, jak. łatwo tę 
dentysto!. me pst zbytnim erudytą. 


Dawno, dawno mtnu wod- 
legtej galaktyce byte vtoa 
planeta Penheton Mieszkak 
na ną zw>*t. szerzy tudiie 
Mie* za sobą gwałtowny ro- 
wćj cywłizacp. Wka wojen jądrowych. 
wyjaiuwumO glctou. upadki miss) Te¬ 
raz zyi we względnym spokoju pod sil¬ 
nym, lecz fprawediwyn betom cesa¬ 
rza 

Pewnego lata jertoafc. zaczęto się 
dziać coś niepokojącego Swoi począł 
wariować Do szpitali psychflłycz- 
rryth zaczęh tratot pacjenci z psycho¬ 
za™ a napotykanych dotychczas 
objawach W tatoratonach genetycz¬ 
nych powstawały mezwykto Ibdzkw 
mutacje obdarzona mazwykty™ zdał- 
npscpmi paiąpiyducznym. Mówiono 
o zagładzie świata. Ola mrat pcwsiab 
nowy bóg - lieramdzony. 

Do rnzwiązaria togo prpbteruu wy- 

znaczono śzóślkę riezwykłyeh potęż¬ 
nych i $hych bohalarów, wyłdnOnych 
spoóróó waŁi ras i mutapi, i rzucono 
uh na pastwę tosu na ibeziiKtoym pusi- 
komu jedynie z potec&itam yratowa- 
nip świata Wyruszy*, prZAEyk mnó- 
slwp przygód! i wróci! A oto jeden 
I UCZBSlników wyprawy opowiada U^j 
przebiegu Z góry priótłasiarnyza ni- 


SŁmę*4nvy pr^ad bramą rmaśla 
SfaznCy me mili ępctfów pried 
ohrarciem bramy. Wkuny. a tam nc 

- puste Uiee Md, swód i jakiś 
wrzaszcząbe baby Vv całym mieśoó 
udate nm Hf matezć tytki? dwąn Ij- 
d?i [no. może niHnpelnB Ldii} wyglą¬ 
dających na W marę pflnłórmowa- 
nyćh (pozycja A. B) Pociąkowo rm 
przejawisk oęhOły ÓO wyjawienifi f*y 
Jneljiyęh dpryęłi, a te pb raStoScwra- 
rto me lody togodnej porswajp podali 
hasta dostępu do terminali Sieci Inka* 
macyinej (NETCCOE) - INDK30. 
GLOBAL. PSTCHO f>cd tymi dwoma 
pierwsiymi nie indtetiSmy mc cieka¬ 
wego Dopiero pod PSYCHO siei wy^ 
^■zebBl raporty nauksiwe (pkk. reportt 
i reportaż - wygląda na to. ze coś 
dawnego dzieje stę w lafooratonach. 

Jak juz to pneczytaksmy. to |edón 
z tych magłsów. oo to nam go pny- 
dsekli pogna! nas ns połudme miasta 

- T.tam pjfzeczucw" mówi No. mech 



Ostoj na połutoro była komnata 
z drabina™ 1‘topefw poutomy za¬ 
chodnią (A) Nictam me byto, lyłró pa¬ 
ra txićw (F) i kamton (G) - znów nto 
nie dostatem. PrzesSfśrry naaępną 
(B) Tutaj szał weticnął w ścianę tego 
NIERHJFlORA (H). co go doszli¬ 
śmy od ochroniarza i można byto 
otworzyć drzwi Za rvn (f) tyto coś co 
Mag* nazwał jeteinehteni tiansmuują- 
cym slactonamego zeslawu tetepera- 
cyjiego SZTOOST (TRANSMtTTER 
DETAlLji Wróciśmy do sak z dratune- 
rru i poszkśmy rdslępną Jedne dirw 
me ehoaty yę otwerać, a za dtoigtrm 
była skaz i wtaime zatMfena jakes 
etoMmmczne duperele Jak nas zoba¬ 
czyli. to tę wkuizyi i chcieti nowakó 
Ale czy In my Ptęczalki? ZoślBia po 
r*ch tylłu? kala do drzw (SEDUfitTY 
CArd. C). która pasowała do tych 
drzwi, co sę me choaty otworzyć 

W sali za r¥hi (K) znaleźliśmy na¬ 
stępną część toteporhi (RESOURCE 
DETAIL) i nawy karabin Znowu p> 
Sdśmy dc let sali z drabinami. Ja chcę 
w*tść po następnej j0) r a tu magik 
inne szarpie i prae^ć ne daje jCo 
jesf, ja aę go pylam. a ten bałwan 
wskazuje ne |5*oeś p*ając& u^rwo 
i mówi. ie to PSkputepka. No, ™eeh 
mu będzie Wschódraa dialbna |E] 
ukazate się prją&zdna P4 ^o*u 
długiego taryl^za [Jj zaswecate na 
nes czerwone- świalBlkE., a jak Stanęli¬ 
śmy, 10 Zimoniu barwę n& Ztalcrą 
t FK. No to i-inem datej Zż drzwiami 
była trżeaa część tetoporiu (HOLO- 
SCAN DEVłCE) WróOhśrrry ÓO glOw- 
noj sa* i posilismy na sam |H| koniec 
Tam była taka mata elkowe z chvą na 
środku. Magi mówi. ze lu standardo¬ 
we slanowcko insta acype slacjunar- 
nego modelu - id. No to wygłupmy |ę 
części i już dhcęje sidadBĆ, ato on mó¬ 
wi. za za ghip* jestem Fł»' Jak chce. 
tu płech sam montuje. 

Nąpiarw wsadźit RESOURCE DE 
VICE, potem TflANSMttTER. a na 
koócu HCLCSCAN FrftłyczmŁ Ze- 
dztalało i gdzieś nas pnonuoto Idzie¬ 
my korytarzom, ja chcę skręcić, a len 
Magik,... pgo mać, znowu im n» po¬ 
zwala i o putaę*acłi pieprzy No dobra 
juz, dotrą Jakoś przeszksmy Dalej 
(Lł spdkaiśmy Sraznfcs Kurczę, ete 
go coś uriądrro Facet spartAowahy, 
ledwie dydiai mówi. ze jego ludzi m- 
pudło coś dziwnego A co darwnego 
moie Zyt w Istoat ttoaze? Muszę mu 
jadra* jactyznać mcyę facet rw zmy 
stal Nas lez ooś napadło | M) A bolo 
p wiem oo? Wampiry jakieś Trudno 
i lakim fhDłefHtwem wałczy; Okazało 
sę. ze- mag*: test rzeczywiście coś 
wed. Za węinpiraiTi taMrśiTty na kom- 
putaf [hasto MlflfiOR) Szel ZrdfajH 
tam riare u tym CaceOB. do go mieli¬ 
śmy znptezć Ipfck Erngrai i ksE). NlC lu 
po nes - wymósl s*ę z kotorw (zresztą 










(iłcsfe my sę nie dziwę). Mv tez wy- 
silimy m Strażnicy (co prawda rae 
obyło się bez kłopotów - znowu zaata¬ 
kowały nas to wampiry (Np i jeszcze ja¬ 
kiś Demfin. Ale przynajmnią przy 
ścn Cer SziH Dmiemy dal im nową 
spluwę (Hyrn$i Mam czym strzetaćij) 
i poszliśmy dó Krypty Du&z 


SOULTOMB 


Jakeśmy tu wesiD. to się okaato. 
że r lego pokcjy et> (to ne^o żeśmy 
wtażk, ftt można migOne wyf$ć. Na 
ctódalek iszczę zaatakowały nas ja¬ 
kieś nniflfity. Źeśwa eh pOW. Potom 
napadło nas jeszcze di więcej i rteś 
związali THu. wstyd to dte t^toego ra- 
pmnka Jak ja Jak się otudzitom. to 
Dtc* nas stola jakaś. babka Ptww- 
Obala. że mamy spodtoć sę i jatami 


paczkę z maienatem wybuchowym 
(DENOLtTtON PACK), granaty i Mry 
pncciwpytoWG \WST FILfERS). 
Wielrzę jakieś kłopoty - jest eh co 
prawda ryło pięć. a nas sześciu cNó- 
pa iwszysłkow 1} Dalej ralrafiiśny na 
Śluzę (j) - żeby przez ną przejść trze¬ 
ba było nagAurw zamknąć drzwi wey- 


kc* jedna lokaąa i skedezytoy aę alta- 
Het, żeby jeóżraezać - przyp red) 


(czy jakąś) Gcrral - podctżto to rządu 
Dal nam (A) taką specjahą karty do tor 
rrwafa, którą użyjmy p^tro wyżej (B) 
Potom, jak juz Correl aę ragadaL pqa- 
wia się znowu la buka Nazywała sto 
PearSIroć. Oyfe córką Mraeha i mtfa 
nas do niego zaprowadzić ftjsiUśmy 
za mą do naslęprego korytarza 

W trzech męan/Ji pomreszciemad’ 
tn&tozieny trochę sprzętu śwder (Mk¬ 
nę Driier. Cj. bandaże i gctowfcę |D). 
topór, caraty do gromka i |akąś b,i- 
tonę kodową czy coś laktego {FMFTY 
CCOe BATFERY, E) Na koócu, za 
drmam jF). zaatakowały nas znowu 
jstaeś costo (ale juz ne muiana tytko 
jata* riinwie psopodobne stworzone) 
i narHŁzt» znaleźliśmy Mirach* 5zd 
wysLnty uę przed szereg i gada, ze 
many do rtogu interes, ze przysyła 
nas Cesarz i lak# tam A len tarot mc 
- tndm. ie to oo nas zaatakować fx> 
rwato wcześniej jego wn*J<a i za będzie 
z nam rnzmawkd jak mu togo bachora 
pnyprowadarry. Dał nam poszczę tyt¬ 
ko Kałę bo ftzwi | Afl£A GATE GARD] 
i cześć No nic, jak trzoda to mniemy 
zarraonć sę iw odctoal do walki z tad- 
nappngtom Poszliśmy więc do *ndy 
na ruszy psem. 

Po drodze przypatyoia się isSżeże 
jego eófka t dafe. Magowi jakiś krysnai 
(WffiFiCAJL CflYSTAŁ) ĄechaWmy 
dtHtotna anodami na dót GĆJ razu. na 
pierwszych ftuwach £G) j^żyd^a się 
La lwia od Miracha Dalą. Chodząc pa 
korytanacfi znaleźliśmy topór (Hp, 
Mucz (COMFOSfTE KEY F\UGp, 


Śo*^,adc(MłopctemoiM)rryćwyj- 

iesowe. Za śluzą byto [Mmiesasmio 
Z mflHem (K), i hocty s^ wtŻyJo 
w nego toysztal, to pojawiała s>ę pro¬ 
jekcja Widać było lapłana który coś 
tam mówił i koóczy lo stowan .1 am< 
wtial l anf - o oo chodu - nie wiem, 
mech mądrzeją myślą, ja tu tyko 
slrznłan Potom zjechafcśiTy jaszEze 
nią i tralkśmy do komraly. w klwui 
był hf#n (L) i wnęki r lartowaiyarm (Mi. 
Nato(SGW3k4ny w nich baterę kodową 
wedtog tąkią kotojmio. jaką podał 
ten kepton. VWPćk|my na górę ■ |»- 
s^śmy na pokidllte (Nj, gdzie byld 
uządsenie, kwe z batora koaewą 
i ktoczłwtytZta (COMPOSITE KEY 
PŁUG) żtcMo nowy klucz 
Na zachodzB. po otwarciu drzwi 
(0) znetoSiimy rtiepM, gdZia paso- 
■*ai ten wezeinej Zro^ony kłuci Da- 
toj. po cłwarou frt™ po obu starach 
korytarza (Rj moznę bytc otworzyć 
drzwi na Srwłtu Ostoj byta j«fces bra¬ 
ma - bardzo ffliw i pewnie ba rdze 
wytrzymała, i mur (S). No kyrde, ja sa 
■nyślę r co lera? Pnece nędzie w cto> 
kcy ne byto juz żadnych <Yr*i, a my 
nusiekśmy znalsżć logo dneoaka 
kto nasz szdl nm ętowęne od parady 
Zrobił w nurze dziurę Swiftem, w tg 
wsadził malenaty wybuftwwe i kray- 
ery coby -spadać No to spadamy 
Uoetóśny za te bardzo gubo i bardzo 
mocne drzwi i czekamy A lu jak cm 
rypniei Chyba esty Perihekori się ta 
trząsł’ Ale przynsgmrwi dtoifa w 
«i ja* styp^rzy. 


Mamy juz iść dalej, efe Magik mówj, 
z fi tam promerKrwane, jakiś pyl 
i w ogóle. No lo zaktadamy to nasze 
maski przeowpytOM i tdznmy. Ale, 
ato 1 Jednej przccwz nadaj brakuje 1 No 
cór frieba będzs się często zm»«iflć 
Na śjtzęfc*! brakifącj maskę zna- 
tozkśmy dość siyłfcn (T), byt tam też 
kombnBZón gćmiczy Wczesnej jasz¬ 
cze (Ifl żnateilfśn^ granair*. Peszto 
śmy dalej Ech. znowu walka, z tym 
przerosrtytym knAiSn (W) - ale. jak 
wiadome-, rato nĄHnwu ne podsko¬ 
czy Jakeśmy ich iozamarbwah po 
ścianach, to sa fltyśle - pewnw już 
nedeteko do togo dneciafca I rzsczy- 
wtśae mateatómy go prawie od razu 
(Y)- wacauąc rabraiśmy peszcie bnri 

(X) i wićciiśny do kłrechą - (We 
w kc^cu Mary zptykn®. Fafetytme, 
ckaza) się wek* pftnocny- Powie¬ 
dział ze ta czego szukamy lam 
GUARDIAN) jkJ w toroe Lorda Dale- 
Iha, Fon N^Wai Awtyg puz wtedmfr- 
śmj-, gdz® szukać tego udr^stwa 
Ne pozcsLato nam, nic irnego. jak 
tytko cpuśat kopafcw- Juz prawie je- 
stóśmy przy wyjśou, s tu nagte napa¬ 
da na ras ten (a noże leftnak ta?) 
Comal - odbito mu czy cO' 5 MagŁ mó¬ 
wi, że to Nwoaroctzcny jest ocrai ai- 
ntojŁZy i opanowuje umysty kuto 
(a naweL jak u Corral, mutartów). i ze 
musmy su? spieszyć Walkę oczywn 
ście wygrak&ny - gdyby nie lo me 
[^owiadałbyri przeoei icj tusnyii Po- 
ąr Bfcod wyprowadzić nas na ze- 
wn^rz. (I cale szczęicte - jeszcze tyt- 


FORT WGHTFALL 


Ledwe weszkśmy do lej ponurB| 
óudoirt jrzesiąklep t™ą raęwnme po- 
mcfdowanyth bO|ównliów o wolność i 
demokrację oraz anrtóento z karków 
jarzm* rrperińJi stycznego usiep part- 
siwa, ra którego czeta sto mtośome 
nam parujący Cesarz, a już nas za- 
aiakawaty rneyscowe robato. No óćz, 
trzeba m lo przyznać-meżli byk By*. 
Osfat sty po radli pono COMMAN- 
DiNGN HAU. KEY Detaj. w zachód- 
nm koryarzu znaleźliśmy wnęki i bro¬ 
nią (ABP Zety sę do ruch dosteć nsr 
leżało stanąć na ptyoe ipo przeciwnej 
slrctrae kc-ry-sna niz tyto wnęk*. Cete 
szczęście, zo znależfcśmy ty bnó. bo 
zaraz, kilka tocków dalej spetketemy 
nowy oddział strażników (C). Po nth 
dla odnuny pozoslał AUDOCGOE 
GARD 

Wróćilrsi-ry w okctico wejścia do tor¬ 
tu i w pobhshiri tuTrrarialu Jhaslo WH- 
DER), w pliku security, upóiteznateifc- 
śmy właściwy kod. Właściwy do cze¬ 
go? - zapyta uważny słuchacz, i bę- 
dz» inal sluprocc-nicwą rac# Otóż. 
orwieiągc dlZWi (Dp OOMMANDp-iG 
HAU KEY doszliśmy do urządzeni 
{E| zapouracago karty dEtwękowe. Tu- 
tą Uiyttymy idofcytą AU3IO GARD 
■ podakśiny pcmany kod Z kartą wró- 
rjSśmy na poludniB. gdzw moira byto 
Olwprzyć odpa*pćftnc drzw' 1F) Zaraz 
za mm (Gp resia diuryra nałkutyla 
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się na tfiodh magów - ach. go to była 
zalUtwaJ 

Ze zdobytym kluczem (CHAJYBER 
KEVp Ltóakśmy się na pótacc, do j?y* 
walnych apartamentów Lada DaSrtha 

(H) . Nie byl en zbyt rozmownym cato* 
wiekiem naleiato uiyi w Stosunku 
do nie^o lirycznego przymusu. aby 
udćSłępnil nam ktacz do lafcoralonum 

(I) , sfcąd wa^ttny ęróbnik cienetyczny 
(ON* SAMPLERj . wifc*$iny do $0 
wifclęy NighHaD i klfregO scaeowr.yth 
zw** pobraliśmy odfcbnę kwasu dea* 
OkSfytcrUslęinOwBgO KtóÓy JUZ 
choekśniy stamtąd wychodzić 
m toniach pojaw# sę Lord Dstató we 
wissuei mcbe (no, mato byl trochę 
bledszy) - natoftto go załatw* po raz 
drygi k mam nadzfeft. osata< - tryl to 
najwyraźniejszy fk do te| pory znak sT 
ly Nienarodzonego Teraz juz tyko 
sjy&ki maru na południe. otwarcie 
drzwi (J) próbnAiem, i dostefcśmy 
w swoje ręce GUARDIANA" 


NEDN ID WER 


Na prcząfcu wydawało się. że je¬ 
steśmy w takiej samą sytuacji palt 
w Krypcie Dusz - pusta <omnaia, 
i której me nożna wyjść Na szczę¬ 
ście pcfawte sę kobwla. która nas 
stamtąd wypicwadzła Trafiiśmy do 
kckf|r>j|^ó zamkniętego pomieszczę* 
na. Po kotejnej próbo wydostana s,ę 
l nego zoslaaśmy zaalatówant prtez 
Siraznltów - bedn chłopcy. Ttalikśmy 
do tfugtego korytarza ? drzwiami 
Komnaty, która znateżk£rry za 




dwofgłein a nich były puste, a w mych 
dwóch (A, B} zn^eźtómy trtń. Kędy 
przeszliśmy przez pqte drzwi, wesztórry 
do cslariiej komnaty (C) Patrzę, a tan la¬ 
ry iaju4 latał \ wygląd ii na rannego Mag* 
by 1 taty rozradowany, mów ze zna¬ 
leźliśmy rannego Antona Daiteya, tez 
magia (czy jak to się taftowa nazywa - 
ntedtalwa) Szel z ran zagadał Ten me* 
ialcf powedtat. ze musmy ść do Sari 
lianm, i że tam 



znajdziemy następ* 
nago mediatora. Ar* 
chona MtYitereya, 
który nam powe 00 
1 jak Ala zety do 
stać się do mego 
trzeba nieć klucz 
z odciskiem dłoni 
Dartę/a Mo k> po 
sikamy ich poszu¬ 
kać. 

Naitri#* znowu 
wteztómy do ssj 
fraroe bez wyjścia - 
tyła tan jedna, dra- 
bna, m Mag* mó¬ 
wi że tam ptejrcaa 
me idżerny. Ale ja* 
tam me to gdztó 1 Na 
to on prowadzi nas 
do ściany 1 mówi, 
żeby przez ruą prze¬ 
łazić. Jak Stawo da£ 
- zryupaai Nc ata ia 
tu jestem tyko sie- 
rcgowwC. to (lę. 
Faktycznie - tp nie 
Pyta ściana, lyito 
ztu&erie -Zjechali¬ 
śmy windą Zaraz 
polem nas zaateko- 
«hr iruw 2 H M> 
belą, co nas wypro- 
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wadziła z sak na czele - kolejni btedm 

chtapcy (1 dziewciyna) WnęfcŚJny od 

mch txoó i kłuci do SariMnmn 
[SAMCTUM CABOKEY; i poszliśmy 
dalej w komnatę Źafcrai^n-y -stannąd 
jeszcze len klucz na odciski (PALM- 
PRINT, F), talizman (TAJJSMAN OF 1 
DREAMSi, p«ei *c ene mocy (lakę sa¬ 
me jak na góne) i jesme inną broó ' 
(Ej i wóoliany do t^rte/a. Ten go 
zaszyfrował 1 powAdzar jak dojść do 
SarktaBnura No to posiliśn^ - nąj- 
perw przez tę cTataę, co lo Wagi 
nąpłErw ne pozwalał a petem przez 
taki mały tabrynt Szef otwarzyi drzw 
do Sanktuarium (Gj ktuciem i weszli* 

imy 

Doszk$my do pąlaniny 5 kwadrato 
wych korytarzy Matik znalazł miejsce, 
gdzie uzywata &ę PALMPRINTA [ł-Tl 
1 można juz było ciwocryć drzwi, za 
którymi siedział len następny mediator 
(f j. Weszlómy lam, a lu na nas wylało- 
je jakiś atagenarawany arwi. No to 
my gp. Koleiny bedny chlopiet - juz 1 
przedostatni w tym opowiadaniu Na* 
rasaoe moznai było pogaiiać i lym ta* 
D^lam. Nmślety - ni&mete pOwiedżd. 
U^ysiefcśmy tyłka, a hkenarodzony 
lila Się potami na zachodnim zboczu 
wulkanu Meurt Toreh - tez wybrał 
miejsce Na kfintae Monterńy przelela- 
pwipwai na& do wytScia. No 10 żeśmy 
puszk na len wJian j lo lelrcptwo. 00 
10 Ste tyld nabiegaliśmy, zripy ję zdo¬ 
być - GŁlAROlAN, piTemosto nas do 
(ortacy Ntoteiodzorego Kotary 
1 ostatni juz biedny ditopML A pk go 
zalatwll^ny, to ilatteli sę p wszyscy 
dziermlkarze z Sied inłtjrrtHcyynych 
iHczęłi nas wypytywać co 11* 1 lerar 
siedzę te jak gifk i rjpowadsri tę całą 
histołyjkę 1 pytam sę eży my żrdtsifc- 
imy naprawdę coś takiego wieltiegp? 

Bc juz san r*e wiem 

łtoeW 

P,S Pttósamiwe komendy w śfr 
ciadi jnto-nTi.jcwiych to 
tagwt * hasto-logcol wejście do od- 



pomadnei s«oawej bazy danych 
dir - wyiwBdeme |ej zawdhości 
raad - przeczytanie pliku 
dowmoad - pobranie pMoi 
uptoad - przestane ptecu do bazy da¬ 
rtych 

tak - rozmowa ze społaną osobą 
ask - pylenie np o hasło doslępu< do 
S.DD INETGODE ł 
dół - wyjście z terminala 
































































Nastał pogodny lanefc Promenie 
słońca wdztoraty się do bomu stoją- 
0^90 na wzgórzu. iMejscowość, 
im Mćrei in^ds-wald yę chalka byta 
nieduża Czerwcowa stońoe wpadfr- 
to do potopu dwóch braci przez 
wschodni# okno 

Jak metrudno aę domyśkć, w cią¬ 
gu pól gadziny cztery ściany zamie¬ 
niły się w pękam*.. John i Jm szyb¬ 
ko wsiąk z tozefc. polem zaś odwalili 
klasyczną toalet, szybko Zj#dk 
śnsadaniR 1 pcszi polną drogą 
w sfrtnęwieptaĄ szkółki 


wiek imany Nagi# 
światło błysnęło z n 
było lo Jertoak stortc 
tym oswietłato tylko 
rva 1 Jima Zaraz po 
tern ogromna sita 
zaczęła unosić bra- 


Nką był to jednak zwykły dzieó, ta¬ 
lu diieó zdarrai s*# pawn razy w cią 
gu ośrrnu lal. a dla mektoiych nawę! 
więcoi Nietiudrw zgadnąć, iz byl to 
dtneri zakcAczems szkoły, rozdania 
świadectwu 

Ni#s(ety. w dnodi* do &tkoły po¬ 
goda Z sehirtfy na Sekundę pSufa 
się Niebo zSeztO czarnym Chmura¬ 
mi, ptaki przestały śpiewać, cała 
przyroda zamarta w oczekiwaniu na 
prornwó stoóca Nc jetfriak me 


ci w cjćrę Swieflnegoluneiu. Chłopcy 
me połeć** jednak do webą czy tez 
do UFO Znalazł sg w merzoczywr 
stym śwttae. skąd mają nadzwję 
wydobyć się za pomocą twoje] 
zręczności, ale oóz, pak mawią ą sta¬ 
rzy górale jadzse^ matką głupich' 

Tak cło zaczyna s*ę nowy produkt 
firmy INTER ACTMSIGN, gra NA- 
UGHTY ON ES, co można przetłu¬ 
maczyć jako PSOTNICY. Prułam 
len zaliczyć należy do ktasyez- 
myczeh iręcznoścriwpk z szybką 
akcją. ła*ią palHtą i elementami la- 
brynłu Celem twjej podróży bę¬ 
dzie doprowadzeni jednego z brao 
do wyjśoa z smreaiiMycŁnej kramy 
Musisz się przygotować na przejście 
ptęou rożnych Swatów budowy, 
starego domu, cutoem, krainy ognia 
i piramidy. 

W twych zmagamach przeszka¬ 
dzać o będą przeróżne postacie jak 
np mumie, stare zegary, zapała 


nietoperze. Na każdą z lalach posta¬ 
ci musisz znaleźć sposób Poza do¬ 
brym pcroystei™ pcdzeb^wać bę¬ 
dziesz takje tron 1 borwsów 

- pJu fiik to zabójcze sfrldane 

- serduszko to dodatkowe tye* 

- kropla odparowuj# wodę 

- kófto daje mewuJnairośc 

- błyskawica daje ptonnujące 
strzelanie w poziomie 

- slrza&B przyspiesza chodzeń# 

- klucz otworzy drzwi eto następ¬ 
nej planszy 

-znak zapytana da o jeden z po- 
wyższych bonusów 

Poza namacdkyr" bombami 
znajttzieriz także bonus lewie, gdzie 
wykażesz się swoją zręcznością 
trzy zberarnu super dodhodówych 
rzeczy 

film 





Sranuyeiz przed frontonem swe| 
wstrętnej rodzimei kamtency Dro¬ 
gę ku wotoośo bokiąe mamuśka, 
nerwowo dorrygająca s*ę spełnienia 
synowskiegci obowiązku wytrzepa 
ma dywanu. Chcąc me chcąc wyru¬ 
szasz na poŁtukMama przyrządu 
niezbędnego cip przeprowadzana 
tej operacji - treepaezto Łysy pod¬ 
pierający mur wydaje aę orneć pew¬ 
ne inł0rmaq# na t#n lemat... 

oąg dalszy na str. 31 


MENTOR 

MENTOR jest jedną z ptorw&zych pełskich gier przygodo¬ 
wych na Amigę, o których można powiedzieć, ze są napisane 
przez ambitnych Luto Z ogromną przyjemnością możemy 
juz teraz, przedpremierowe, napisać 
o produkcie którzy ukaże sę 
w październiku 

Jak każda pronerska krołn*- 
cjn, gia me jest pozbawer# pew¬ 
nych wad, dotyczących gKwwe 
metod znajdywana i wykorzysty¬ 
wana pradnotów Niektóre 
2 rtch są napozrawane jedyni# 
podczas używana, ime tyło wtry- 
L*e przeglądima. Co prawda r*e 
przesdiadza to w samym używaniu 
przedmiotów, alegdy musez znaleźć ne ekran# element nie¬ 
zbędny dn lusrcycucwarta gry - po^wia s>ę problem. 






























»rfa wysclgoi 


grKz Art wy stępuj* * twoim wiaanym 
luje v*ą stajnię wyacigowę (pra¬ 
li ranking zarówno drużynowy jak 
Wyiclgi organizowana tą n» całym 
? ja iłdada, tię z lnach rajdów w danym 
1 otwiera alf przed mml 
kraju poczym pltacliny aa 
| Sty przeznaczenia. Przed 
—— Jj “^pwycJI edytor tta*. 

j lor u mole my ttkze 
-- . ^jpcyęhełf na pobo- 


Gra ta nprrz?ritu|e n^tMtła) Chy¬ 
bi do tej; pOry wykprzyatiią grupę 
wyścigów - rajdy i*r*newę. JffiK&iiz 
(U apKjilni* przyiloaowinym (10 te¬ 
go lOdz.tju lra< moóe-leni Toyoty. 
0 kkmjnku fc&idego EBliętu rosu- 
nhu upitdamy prnz towarzywę- 
cago cl plk>tt (zanim zobaczyłem iy 
grę rola pilotów w umochobich i*- 
rarawych ftyia dla molo ntejasAa - 
zwykła traktowriwn Ich Jako zbędny 
balaai i dodatek do hlisrowcyj. O tym, 
w Jakiej odl*gtóid od za^ rfUj ma być 
wygłausny komentarz pilota oru 
jak mi on brzmiąc rrtJatialy ograni- 
Ctenl jeatafcity do możliwości poda¬ 


nych przez komputer - nie mażemy 
dolęczać własnych zaamptowanych 
drinfłiów) decydujemy aaml poctu- 
gujgt kip edytoron Iraiy Przy Jago 
pomocy możemy takie UilaUć poło¬ 
żenie takich ełenteniów iruy Jak bu¬ 
dynki, drzewa Itp. oraz zmień lat tam 
jej prżrttej. 

Grafik* nie jwt ouatamlajęca, 
dźwięk taż nie rzuca ni kołaru. Po- 
ęiql kujęcy gracz moi* mW proble¬ 
my z opanowaniem techniki jazdy, 
która rożni łi r nieco od lej zna "ej np 
Z JAGUARA, Jadmk można Bhf do 
niej przyzwyczaić 

PooH 


\Ąff? iv 

raikp j«- 




■“Ts .i&M 
EWEMłi 


Npew^tpllwił nafalj 
Kolejne ja* ezędth ■ 
pterwue aiefaca m 
dlrlalo 7 Otóż LOTll' 
warpd gier ipbrtu&c 
cza produktem rJEai 
runlfpce ustanowi ru 
dzaju gier. Oterowłr 
wartę grWrkf do bA e 


n» czaa lub wkm^ rajmony-j y. 1 ’ p 
nolci) dodwflhdilYt^ ba*. Hit urzypominn on 
jednak edytora uływanego najczęściej w wyacigarh, 
jęj o rym kreatiroy lor aegmenr po w g ri^i ę w LOTU- 
^jMajemy jedynie procantowe wartoarHfchr**la<|ce 
k$z'.^|gu (ilotć wzniaaien. zakrętów itj. i robi 

L tui kompłlkr Ciekawostkę pet lakże un le^uri 
er LOTUSIE 7 dodatkowa gra urnteaznzoni w progrwUk 
l wywoływań? przez podań* w rubryce PASSWOnfl 
aluLa DUX. Ostatnio cafe seria została odku/f^edię*^ 
L OlerOc-ranaJdjiddzczo ti Amig w wdrap tnsZeteCyjflff* 


'leczego lak iły THE LOTUS THI- 
tym przttpm*iTi LOOY. 

IIS nie byt jaw- flanff 


f prz^bor wM>laer*g o lik alp 
v byry w/wtym pnatentem 
jen. 0 I* LOTUS ni# byt ja u- 
ijęcym na kołaiia o tyle jego 
lawy standard wtrod lego ro¬ 
po bardzo itaranme dopraco- 
ttekfy dźwiękowa, mozkwośc 


wyboru laiiHKhodL szeroką pliłlf kr»|obraio w. 
n« ti b których odbywd S w wyścig Hic wifC dziw¬ 
nego. ie praw# njltMhl IriN no pparwui 
lin p-zeborJA . 1 

Przez pewien cza^^j^Hffnogin zagrane i&go 
pczycji iż do nont ^5^1? ,pO|a^M tif następca 
LOTUS ^ - THE U LTImSUT CHALLENG E W flrra 
lii programiaci umktcJ i wszystkie alemadty sta 
nemięce o powodzeniu poprzednika oraz dodali 
k ^a »wyji. Potoiono możliwość wybtHU pod¬ 
kładu muzyrantge. rozbudowano cg^a gry ijazda 

















































Jsk lwia! kwiatom ■ gry grami 
w wy k:i q ach samochodowych i*- 
wsia cNodaito- 0 oddanie raalkrw 
Jazdy. Jarill «Owe o wyścigach u- 
mochoddw formuły 1 naczelnym 
ostem tli wlanym przed program!- 
ttamj jeit alwOrzHnla fftekto [udy 
niezwykle wytHkteJ I dyn8mte?n*|. 
Samochód rajdowy muaf nałych- 
mleil reagować ńn ruchy kierow¬ 
nicy. ittteć widoczno nią tylno w 
wykrętach ate I podczet wyścigu 
przyiptoizante. Założenia Weto 
apel ma właśnie VROOW Podczei 
grania * niego erujamy alg n*- 
pfawóf jak na prawdziwym tom. 
Początkowo wraZkwoŁć eamo- 
chodu na atary mota ntecu prze- 
titaduc, ate po pewnym częste 
nie można sobie wyobrazić Inne¬ 
go etylu Jazdy 

CtekawoetM J**l łn, li komputer 
pomaga w pewnym ttopnki gra¬ 
czowi w OUlia wyiclgy. Cd praw¬ 
da pomoc la ogrinltia *4g Jedynie 
do tzficłowtgo przskztctfila kte- 
równicy w kierunku, w którym maj- 
dowae tle będzie totejny cakrft, 
ate dóbr* I to Aby dobru grad wt 
VfiQQM nplwty pośwlfcU doićdu- 
£0 czatu na trening Jeżeli Jedni* 
poęząmowy okręt gry, w którym 
co chwile lodował będzJMz na 




Hmm brum bnitn.Amrtu 


dmwte nte zniechęci df. 10 
badzwti mógł w końcu dojść do 
perfekcji 

Pozdrawiam kolegów amalo- 
rtsw-dztennlltnrry. którzy nte wte- 
dztak nlettaty. te vpOOM jest na- 
zw| handlowe gry Fi, uryitępujące 
tytko na rynku fra-neuikim oraz 
w werejl na Amiga (koniuttac|a 
Anna Mpcario, rzecznik pratowy 
firmy DOMAHKj, 

P«M 
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IHDYCAFt RACING mofcna nazwać kę (PRACTtCE), Jazdy kwalifikacyjne ścfe pd na lo rada: zmnia j łlft Ho*£ 

weriJe „deluze' Dpliynranąl Jul (I b lOUALIFY), ro^zwwkf fWABMUPJ. detali. 

dwrtmłflfet) na ternach 55 gry W- I rajd I RACE). Ht k*Mym z potocz* Warto Je««e »uwi±yć rożnie* 

DIANAPOUS 5fflH'SS'HŚSU}. Rót- gólnych tranłngńw moteto jechać pgrtefdzy Formuj I, a IndyCar Po 

mą ale om tylko Jednym .."totym" tytko rat Ha kónlec moteto porwać pterw«*: twKJ MyCar pet o 400 

WMC Milczy tte na udztei w mitemelwiicii tumów rteżuy od awopgo tw** 

ą wytwwanytri iCMAMPWI€h|P $£A$0h>. po dni^e Formula 1 > Jttdzl na rótrw- 

4 i| iniin doki- W Jadę hi poaztiegófnyęlh Irsaaęh rodnych rntenflnkach palma. pod’ 
*zym bJidaa fcsl bardzo przakonywujeca muttez ęu* gdy IndyCar pomne tof wy- 

pde wsryitkim ‘A*c trochę uwalać na ta co dzieje ifcinto na meunolu. Po trzecie, «n 

uz?ieHmmy od Ijfwkoti. Samochód {potrafi np. ■noct.ody wyścigowe bdy rmaząi wy ■ 

b ul.ti ik ^ T r.'lć ate apCKl konlrokl. wpatć trzymat znaCżrłte groiotefiza krsk*y 

i zió we ■ w cc wo I uderzyć w twode w «r niż punpejaktej Formuły, zai normy 

alC p - z* moleai tei praytriec opo- bazpteczefielwe zoataly narłuMiw 

kż łi («' w Ikłt urwać kolo Zderawtła przw CART lOfgafttiaeJi zarzidsznte 

■;r fi ■ :i-. i brrymi boHdaml lub ban- wyiciganiformuły IndyCar), Czmrlai 

o c . w . |> 1-:p Jduja du±a itnrtt CŁUu s chyba nie Oilltnlą różnij |wt tp. IŻ 

nac-yę : I] ■ <cte rajdu moia*i Zjechać do pohdy FORMUŁY 1 Ićiagejy elf tylko 

•fi j r U « p .c-fiii aby zmiantć opony, doten- na apecplnte wybudowanych da tw 
kc wlwo lub wyffitefltć «*zko- go t»lu iwtecft ;wyJ|tHam Monte Car 
if s Młoiamj a*:. Mlter. 1 pH-e'.opumożnauk- ko), zae IndyCar tdgaó «if mogę ru 

■ b ? y ■* :>^rdn 5 J-w jyswt, gdy chceai wyprą- wtouMegó K-dai|u terach, nawet 

di t ’ dtomyck prnclwrHków tpacfaMt przygotowanych uitcłch. 

Pa techateii trany lub rwbctu GitOOA Ptntnr 

w ^ ob a jr— li »*» Oyitrybuior iPSComputw Group 

psga pu*. n-rdu k Jtldy innych za- 
wodnhi-w i-itP.ri.fj.Oo wyboru Jeat j 

ktee lamt łłzcwnyoh ™d * _ 

prndh ■ JO tył lyii kotem, nad lite ^ -fl»f 


►izg.ędern acdldS 
- i - Je-Łt< 

datfts opc ; H rM 
Skrzy r b ego* '.|j 
przydać r.p gfif. 

J bjróiitu -Tuaiil | 

bgdt prryigteazać rmmajw prało- 


każdym iiióinte fra rapra»ntuft 
2 dastgp- oarrtn wyiok.1 pozBiru 
nycfi torów do tego ma Iwtemi grafl- 
nusz do kę i nuzylif Jadynym 
przaiecha- prubiłmem M wymaga 
nla cykl nte sprzętowe. Ciauml 
irinmgiów, -de wyttarmte nawet 4 
a mterraiaf WB i mektwrt baty m 
de pnMy- wgiywljA alf- «■ mcz|- 
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ffce lak dawno temu grupa 
skcwych próbowała narzucić htsn 
s*q władzę fARMOUR GEDDONI 
Ich głównym aiuierr był glbczym la¬ 
ser utłęszciony na orttato Ziemi 
Na szczęść* zraiazt s*ę śmiafc*, 
który zniszczył kn* energetyczne 
rastąąte 1ę broń, która hęz dęj*y 
wu energii stela się dryfującym kó- 
smczrryro WTalbem 
Ale SŁaJehcćw nigdy me bfakcwa- 
to Pewna gnąw ludu ma zsutiar 
uruchomić len ręUq przeszłości. aby 
znów szantażować /jomię W tym 
celu zaszyli się gdzieś w górach 
i tam knują necne plany Zbudowali 
lotka fabryk pradukiąących etemerty 
potrzebno do budowy ofcrzymiego 
generatora który ma zastać laser 
Twoje zadame to udaremnienie łych 
nftczemnyeh planów przez przeje 
c* lub zniszczenie zaktodftw Zbroje' 
nowych oraz kopalń minerałów nie¬ 
zbędnych do produkcji oraz siedziby 
wrogiego dowództwa. 


Główny ekran gry to cztery opcje 
jjo zwalając o sterować przebiegiem 
gry oraz sześć tamek symbcłizuft' 
dych pojazdy włączone do akcji 
Ma początku gry wybierz opqę 
CONFIG Mozesz irstawić cztery 
różne poztomy trudności, rodzaj sle 
rewa na (z kJawraluTy, myszą lub 
loysuctuem), załadować uprzednio 
nagrany stan gry. wybrać wanant 
cła jednego/dwóch graczy oraz 
wyjść z gry 


To ekran imczkwiająty ptenow 
r»e srategrzne Uo dyspozycii 
masz. mapę loranu t zaznaczonymi 
na niej własnymi fabrykami, kcpal- 
nupa oraz pojazdem. 

RESCURCE - sterowane produk¬ 
cją Za pomocą mysho skieruj strzał¬ 
kę na syiTbd kopalni Po kliknięciu 
otworzy się ckienko kifonrujące g *- 
tualnych zasobach mneraiow Jezeti 
przytrzymasz lewy kłamsz i przesu- 
rwsz kursor na symbol fabryki lo su¬ 
rowce zostaną lam przestane Teraz 



kkkn| na koparkę aby nakazać pn> 
dita# potrzebnych o brom 
hUSStDłt rapoly podawane 
przez wywiad oraz zadania Jakie 

stoją do wykonana. 

R*D - badania nad nowymi ro- 
druiam bron Me wszystkie tronie 
są od razu dostępne, nietaóre kzeba 
dopiero wynaleźć, kti nta$c Uleży 
Od stopria kudnosa W tym ma nu 
irottsz przyditekć naukowców 00 
zespołów badających nowe tnorae. 
OP$ - wy,*™ i ppqi TACTC 


HELICOPTER - śmigłowiec tar 


Zostajesz przeniesiony do pod- 
ziemei bazy. gdzie możesz wypo¬ 
sażyć i wytfaC do bqp różne pojaz¬ 
dy. jeżefc są oczywiście dostępne 
HEAVY tank - ciężki czołg, ma¬ 
to zwrotny i powolny, ale o średniej 
Mmiom I odporny na trafenia, 
śradm zasięg działana. masa 

42200 kg, szybkość mak&ymatoa 
46 kmłi mierzona na drodze 
UGHT TANK - tekto czołg, zwrdł- 
ruejszy i szybszy mz poprzedni, ale 
rrhiej Odporny na liafieni® identycz¬ 
na ładowność, średni zasięg działa¬ 
nia, masa £4960 kg, szybkość mak¬ 
symalna 66 knWh 
MDP - nchoma wyrzutne rakiet 
pn«r*tanczvch (Utai rrassta], 
dość zwrotna, średnia Ładowność, 
odporność pancerza i zasięg dzida¬ 
mi. masa 2460 kg. szybkość mak¬ 
symalna 75 km/h. 

RTV - ciężarówka przeznaczona 
do przewozu matenatów ale me tyt¬ 
ko, nieuzbrojona, mata odporność 
pancerza, średni zasięg działania 

i ładowność, masa 1600 kg, szyb¬ 
kość maksymalna 61 km/h 
HOVERCIlAFT - pccksikowiee, 
porusza się po każdym 1<ae me z wy- 
jątaem gor, dpi® beźwtadrośc pzy 
skrętach, dość dobry pancerz, siętfn 
zasięg działania i ładowność. masa 
4970 kg. szybkość maksymalna me 
zatory Od torenąj i wynpsi 91 knVh 
BOMBER - bomboiMoc. mato 
zwrotny duża bezwładność pod¬ 
czas płotezu. kućny w prowadzę- 
nu, dość słaby pancerz, duży za¬ 
sięg. maso 25000 kg. bardzo duża 
ładowność, szybkość maksymalna 
w locie poziomym ok SlOknftti. 

HGHTEH - myśkiwec. b*dro 
zwrałiy, łatwy pilotaż, dosc slaby pan- 
eari i ładowność, tardzo duży zanęg. 
masa 4500 kg. szybkość maksymalna 
ok. dOOkm/h 


cechy korrwenqonalniBgo helikopte¬ 
ra, dość słaby pancerz:, duży zasięg 
dostana masa 3255 kg. szybkość 
maksymalna ok. 250 km/h. 

AIRSHIP sterotwec, mało zwrot- 
ry łatwy w ptataru, zachowuje pew 
ne cechy inigtowca, slaby panCorZ 
maty zasięg dziatenu. ma&a 1400 kg 
śrybkosć nraksymalna 61 km/h, wy- 
korzysływany do obrony budynków, 
maże być wyposażony w rakiwty sa- 
manąprowadzaj.$:e (mir* m»4e|i. 

Każdy i tych pojazdów rroze byc 
wyposażony »różne fpOząe brom: 

LASER - megnelyczno-plasmoita 
dziale laserowe, działanie Sesin*- 
cyjne i zasięg Sradraa, moogranc-yc- 
n® ibść ponshów, mesa. 2p0 kg 

BOwe - bemby o baidzo dużej 
$ile razena tylko na wyposażeniu 
tnntiowoów. masa 52 kg, icden za¬ 
wór* meści 5 Sitek 

FtOCKET - rakiety nmkierowiirie 
o dużej sta rażenia i średnim zasp- 
gu, masa 20 kg. ło sztek wiasotaK 
ku 

MIŚKlLE - rakiety systerfiL .fiie S 
forgirt', po wyęirzelenu s®rrw napro¬ 
wadzają się fia cel. średnia sta ra¬ 
żenia ■ zasięgu, masa 45 kg. 3 sztu¬ 
ki w zasobniku 

RffARDED BOMB - bomba 
z zapalnikiem eptarwjącym. śred¬ 
nia sta rażenia, masa 4* kg. 5 sztuk 
w zasobniku, przeroszona przez 
bombcwoe tobmyślrwra 
NIGHT SHIFT - noklowizn, 
umodiwia obserwację w nocy. ma¬ 
sa 4£i kg. 

SHELLS - działo czołgowe, srad- 
ma sta rażenia oraz zasięg, masa 
22 kg, 22 sztuki w zasobnftu 
EXT FUEL TANK - dodatkowe 
zt»mih pakwa, zwiększające za¬ 
sięg pojazdu masa 146 kg 
TELEPORT - przenoszony przez 
bombowe* ottakt wysyt^ący tato ra¬ 
darowe ułatwiające orientację w to 
rumu. masa 6960 kg. 

FU€L POO - itiorn* zacpalrują 
cy w paliwo pojazdy w leteme. ze 
względu na masę 7466 kg nxj® być 
przenoszony fner bqmt>owę© 
CLOAKER - ostaną abwibująca 
energię uderzającego w pancerz PO- 
osku. masa 160 kg 
MINI ROQ(ET — mrfi rakiety 0 dOŚC 
dużej razena i małym zaaęgu. 
mesa 28 kg, 40 sztek w zasotnku, 
wystrz^gne salwami. 


MINI MISSILE -pooski startiąące 
z wyizułra przecmrtotniciycb. samo 
uaktywniają się i naprciwadzają na 
cal po wykryciu meprzMaaefckiego 
obiektu w zasięgu ich działania, ma¬ 
sa 22 kg, 20 sztuk w zasobniku 
Wytrcru dokoitejesr przenosząc 
Ikoną pojazdu z lewego okienka do 
prawego, lak samo postępując 
z Lizbioienefir. Aby pojazd wyjechał 
na powierzchny należy klkńąc na 
jedno z trzech wyjść 
Wypoe z tej opcji następuje 
przez khkraęcie ikony OPS 


Zawiera informację o ZflBtnc- 
śaach produkryiryth oraz ilości fa- 



bryfc i kopalć Dotyczą oro zarowno 
zasobów iwach jta i wroga Dodat¬ 
kowo podawany jnęt czas omr 
punktacja 


To mapa terenu z zaznaczony- 
rw wszysłan jednosfleam Ma¬ 
pę można obracac kkteając na 
SPilsr lub ra Strzałki kierunku 
zrtadLęące się obca Kuknięcie 
na dowolny punkt na mapie wy¬ 
wołuje jogo przybkzorw Dodat¬ 
kowo mała ikonka z Merą M umozłF 
w® pakryew mapy siatką MftegrdioZ' 
ną itahnająpą onentację. 


"1 


OPCJA ME5SAGE5 


Komunikaty z pola watoi Każde 
zdarzenie- jpsl tapamętywane i te 
ntpześi się g nm dowiedzieć 


Kpnagła każdego pojazdu wyglą¬ 
da pmjobn® Główny ekran lo radar, 
metieśkie pioikły na rem oznaczają 
wróg* jednostki, punkty czerwona 
lo zabudowana, a zó«e ło ratoety 
oraz pooski artyleryjskie Obok znaj¬ 
duje się łrdjhjnkcyjny wyśwnllanz. 
irPgrrruiący O koordyrialaCłi Ifttopar- 
lów (tenkcąa ptawszaj. aktywnym 
celu i pdtogtoso od nego (funk¬ 
cja druga) er oz aktyw- 








































KLAWrSZO LOGIA 


KILKA DOBRYCH RAD 


bryła oby la mg^a produko¬ 
wać nąłepte, MINI MlSSlLE 
w aoso 99 Kl Ji (na tyle wy¬ 
starczy surowca} MlSSłCJN 
poda n p*p™wf zadaje do 
reatizowina - bpozw to 
m^a wywózka w łuemnku 
wrogtego komptelaij prze 
myślowego w teki jego prze¬ 
jęcia Zapamiętaj pobare 
przez komputer koordynaty 
oto, łatwe) będzie o Uri trafić 
Wyjdź z le) upqi przez OOPS 
Wytwrz EOUIP, wyposaż lny 
sztuki MDP w MIM MSEłLE. EXT 
FUEL TANK - CLÓAKER a następ- 
nie wyślij p w kAurAui celu Me za¬ 
pomni) w każdym pcąeżdzie u aktyw 


Wszystko jest 
juz wynalezione i gdowe do użycia 
Ptyazdy są bff Szu odporr* na Mułu 
przeciwnśw. 

Sieować nąrfeptfą py- 
słcktem. W opcfi TACnC 
wyt»rz RESOURCE prze 
suń suiowM i hcpai™ do 
i a ■ • 


= ppjazdy i^ctww nafwiększii 
pędnie ronMjąą na drodze Zuży¬ 
waj wtedy mnej p^iwa ■ że względu 
na szybkość są irucknejszym cdtem 

- do icapcznsna terenu n$tepd utyć 
myiłteca. pst szybki i ma duży zisęg 

- pamięta), £9 popity najemne 

(cprocz poduszkow¬ 
ca) rne mogą przecz- 
dzać przez przeszko¬ 
dy wwto« Próby pize- 
piyn^cia rzeki kończą 
s^tragto-zrae 
- me zostawiał po- 
)azdów samych so¬ 
bą, gdyż ilość każde- 
go typu j«1 ogran»- 
czona Co pewwr* 
czas sprawdzaj cli 
kondycję, a Masz¬ 
czą tost patera i siojwn zniszczenie 
pancerza 

Ohm 


PI - pfóycram terteoi rrwpdzy po»«2iaami 
PgrPIC - «nan» i*sęgu radmi pctówiwięci 
F9 - «**»«■) z*ntgiKlru 
Rł - nRtkraa z (ftffiyw pcżyfl rapoazć 


l-tftąowwiMj 
HA - **ąoer» tmMm 
CksNfl 0 - rmana tom Muaflńtwrw powm. 
m^W-inwatonacng^ra^ 
FJartel E - j^u*w >'te*eftlWte uPóWy Oto 

F - wywkiTjia rtUdStóWC 


f - paiZR 

J-#l*OralOf»™i trefl 
* - uartywm bron 
£■ ttecwra ppyMien 

V - p-Myzww imwą *) nn k w a 
j. -s»p isnrtu w tewypawO 


m. - 

DFLłtLF-r* 


i- 


nić CLOAKER. OSlOny Oraz Ktfuety 
W ten sposób zapewnisz sobie oraz 
bazie osłonę prznciWLUmCzą Teraz 
wyposaż ieden LlOHT tank w la- 

SERoai err Fita taw . pod^ 

nim w luftunku celu m$p. Co petMen 
czas przełącza) ekran między 
wszystkimi pojazdami w ceto spraw- 
dzena idi kontycj Je rek któremuś 
z MDP skończą się rakiety. wyślą go 
e powrotem w kierunku bazy Cnte 
giem musisz dotrzeć do cetoi meę. 
tan odnaleźć burkmr dowódrlwa 
i staianować (krwi Po ukazana się 
komirtiEfti MlSSfON CGMPLETE 
mozesz zająć się następnymi eeiam* 


me iustuwidf swuyej bazy baz 

jiikiejkL+wtek odircny prZfc&wkjtni- 

cze) Wrogie samoloty bardzo sryb- 
ko zrrszcząję. co imemozłiwi a wy- 
sytante nowyc#) pąazdow Do obro¬ 
ny rcąlepsże są MDP lub AlRSHlF 
wyposażone w MINI MlSSJLE. 

- m kazcfyni nowo mytym poje* 
dżtenarytł»rrnast»rtącz ostanę 2w^k- 
szy toyego oporność na aleta wroga 

- je rei pofAJd ma da przebycia 
dluyą drogę, to wyposaż yo w do- 
dahowe zbiomiki paftwa. Gdy ode- 

gtoid test naprawdę duia, warto 
roirzucic na pnenwdywjrte) dro- 
Cbe terenowe stezie benzyno¬ 
we (FUEL POD} 


nej broni (fijokcja trzeoe) Dcnitefco- 
wo zawsze wyswteKane jesl aktual¬ 
ne polozema pejdzdu. 

Cztery wskażńto wycbylbwe to po 
kote obroty sśnka, ilość paliwa 
w głównym, zbomikii. aktywność esto 
ny oraz stopień irrszczerwa parceni 
Cztaotei jwy wyŁw^łlacż rttonmęa 
a wtączenu simka (literka E na pierw- 
s?ei pezjeji od tewe); aktywnym ck> 
akerze (Ć}. wtąrzooycr barndcach (B), 
namerzoriu przez radar przeemnika 
(Rf fj&i tecących w twt+ą sironę pco 
skacJi (M) VVyswieiacje z cyframi c 
*wć «ar oraz toerunek laidy poda»a?iy 
w stopniach (o - pdhoc, 00- wschód. 
160 - pokKtowe, 270 - uchfid). Jbra 
wiabbw' wstoizięe, w jahn krerunko 


majdJte się aktywny cd Na wyświetta- 
CZU ha szytiw (HDD) znaądięe się 
iwkajmk wysekeści, Szytkośc oriZ 
orfown* dla aktywnej broni 


i początek najprostszy spo¬ 
sób na ukortzerwe pierwsze) 
rn^L Z ojx)i CONFIG wyberz 
poziom trudności TRAlNING. 
co pozwoli na zoneraowantc się 
w możiuosciach wszysdoch po- 
lazdów ■ bron bez 
obawy sz yb 
kiego za¬ 
kończę- 



ciąg dalszy zestr 27 
Łysy me zgadza się na wypo¬ 
życzenie rekkwi w obaw* o pj 
Erwszczen* Aby wprawić się 
w lepszy humor podnosnz dwa 
dostępne w te) chwili przedmioty 
- lakier do włosów ■ pastę do bu¬ 
tów Wzrok twój następn* spo¬ 
czywa na babo siedzącej me- 
opodal trzepaka - coś z nią n* 
tak Acha. babcia w*doczr*e |uz 
dosc dawno temu pożegnała 
aę re swym owtosienen 
głowowym i obecne 
używa dość mar* 

ne| lakosa latekso¬ 
wej potteóby - paru- 


|UZ 

A 

'4#* 


Wiedziony wrodzoną nechęoą 
do kufcirH w podeszłym wieku po 
sianjiwiasz ią meco nastraszyć 
zmenatąc swe oblicze. Natperw. 
dta przedłużenia twej tfiactetnei 
bnn Ciota rozpylasz lakier do wfc- 
$ćw {ciekawa rzecz - zęby utyć 
Lakier l na SOtte, muteJ repre 

zer*jiący go kursor skierować na 
babaęi a następnie smameśż 
tw0rr pastą do buków Elek) prze¬ 
szedł nąśm*ls7e oczekiwania - 
babcia opuściła teuel, yakby prry 
pomniała sobie o wnuku zosta¬ 
wionym na gazie, a tel sztuczna 
grzyw*a wylądowała na gteb*e 
Mając )uz zastępcze wbsy mo¬ 
żesz udać się z kolejną towarzy¬ 
ską wizylą do łysego - tym razem 
bez oporów wręczy di trze paczkę 
Skok na sąsiednią ptenszę i moż¬ 
na powyrywać s»ę na dywan* 
Przy okazy oberwało się także 
trzepakowi - u), chyba cięć będzie 
musiał stawiać nowy - a perskie 
dzieło sztuki wylądowało w bru¬ 
dzie i pyte z*mi naszej powsze- 
dnie] Dywan w garść i do matb 
zadowolona zfikrępla w okienku, 
a ly mogłeś wyjść na ulice miasta 


swego 

Jdziesz sobie i idziesz a i\i na¬ 
gle. luz przed twym oczam ląduje 
pCjazd rncfym t ^lt$luch Spotkań 
Trzeciego Stoitote - Ale o tym 

będzie w za mesiąc - tsmart 
będziemy kontynuować. 



sur sam ni u 








































W szarym. zaku¬ 
rzonym dzwoni 
zakurzony telefon. Staruszek 
W inumfen* generWa 
JJ f9* pe słuchawkę. 
cMłftlp słucha le¬ 
go. co miii da 

niego rajtndnw 
ca. Ilmtoł 
poapjfeinte 
JWJtłłJdw, «# 






Tui 

pntdMam. 


chawkt, tytko 
stuiawwldti 
ki „Tfllt pani* generale?" - słyszy 
spokojny glos itCiul&nte- Generał 
sapie :. Wezwą do mn» nifyciWesf 
dcwoóep czternastego t krźydta M- 
walierilPiMrłrtzmĄr Pofpwu-i^ - 

7*1 tam jakurrony peMf. Adiu¬ 
tant wprowadza jurora. *r<*> sua/e 
na twcifwsc przed generałem t salw¬ 
uje Tego, co ftytiy. nte mojTw na¬ 
zwać dtugim prztmówmwm: .Nam 
dla pMrJbćih ehfppcdw robotę 
W Paru wybuchła rewolucja. Pakuj¬ 
cie pincetę - diii witowem będne- 
ctę w AmeryCt Potu&itowej .." 

Dwa C-J7 GtobeiroffiNr tędują na 
Opuszczonym pat 1# w andyyiWej do- 
Jjcie. Wysypia Jńf/ nłCf) Md/W t po¬ 
jazdy. cysleł 0>' 7 p^ł«m, jetpy 
i ciągniki 7 brzuchów samcłctow 
wytaniafę stę cztery iougtOWC* RAH- 
fiS Camaicttc Z* chwlif OĆtMujj 
iransportwct Jesz pdżfty »J*ertV 
fiudowa f z*ntolu)»aft* &«> pc- 
marnot te Sircjf*c» w jub- 
skowaniu pomoże fflufifłs. flww bł- 
» ifdzle ntowittMmfl rfb wrojjtf - 
0 /•; obecności rabcWanti Obwictlrł 

f lp dopiero WlHfy, gdy stracę polo- 
wę Librettom 


ziemnej Grube węie 
pomp palmowych podaję bfytka- 
* k inie do Ubintol- 
kow I Sfr-oktancmę 
benzynę. JMnf 1 
citinle podjeżdża 


diwfit sWcfujf tlę ku Cłł> 
kwadrans póuetj po CA9P- 
ęacb nkeprzytadek po&n 
Sianę dymi#* wttki 
HYunie wtchóóP 
lM\ca. Zanosi aj ni 
epaArydtWh 

Oto ta bar&tti ro- 
marnyczna połowa gry 
COMANCHE MAXWUM 
(MRKU A la *ugs 7 la¬ 
taj i ruzwalńj wazysjko, co m- 
q* ra radarze 1 Wprawdzie 
CMO n» psi prawdziwym sy¬ 
mulatorem [nawet śmigłowiec 
Comanch* jeszcze cis sme- 


Ktoś pakuje ÓO 
matowego pyska 
maszyny kilkume¬ 
trowy zwój taimy 


chanicy kontroli# 

filnlk) r unędltma 


ty i wózków 
moco warw na pod- 


W międzyczasie kodery $j? odpra¬ 
wa dwóch płotów J operatom* 
tabrejml* żadantę nU natety do ła¬ 
twych: chodzi o zniszczenia pupy 
czołgi* w zamkniętej kotlinie. Szfro 
da. te tym razem n* rru ertylmi. Na 
dodatek dokoła roi s lp od Mc*^ 
mdn^łtofMd», n,i^epsjyrn tra- 
gtowców bytego Związku Radziec¬ 
kiego. w pełni dorowną^cyęh ame- 
ry*aflłfc(fin Comanche. Atemy mamy 
lepszych pilotom. Znaczni* lepszych- 
0Jtattti tedfnoli pnłd frntra Dwie 
maszyny wyfaldtąą spod statki rusku- 




paliwa Ma&ztote- 
gc ryte trafu. <s du- 
ęza zapragw 
{apnyri#iifw| wy- 
sbrcz^iąoo dużo) 

EyiiT imenta 
nawasari łwatfra- 
lowymi (I D Ldiip 
u; ENTEFEM, 

a sir zeta SPACJĄ 
■Oj poizczef ohe typy 
działko - najlepsze do rozwadnia 
<*i«l 0 w stado opancerzonych śn- 
glowi^w. rfeicrmkOw palhua, cięzard- 
ińsk itp W peln zaladrwaryn dziaJ- 
h*m mama zniszczyć weie cetów 
tauary nekierDi(a.rH - iesl t& dużo a w 
HMdnfTn liddit Dobre do atakowana baz 
■ $kLpck po^fddw lotem każącym Zęby 
wystrz^ćdwc rałuety naraz wesni W 


je). jeiSiałi ma w sol* COi lazefcąące- 
go Na pewno jego gidwr^ rałelĄ jkI 
spcsćfc graiicznego pr?edataw*re t- 
rsru Mie ma kJ plewczym w*‘ 
torową jwyw*tiem |«l n^ze smąjyma 
łnkCw) Taran |esl lak reaiśfyczny za 
można ga prawe dołtnąć w toj grze 
moma naprawdę iKiećujwezfir parę 
mfiłćrw nad wnuą. 11 o jeszcze z prętl- 
kaśaą 170 węzttw [prrad 300 kmffl) 
Do 5Tffc*M| 1 słała*™ typu ju- 
ske szybko, i raeos&ozne" dochodzi 
dobra muzyka oraz efekty dźwiękowe 
COMANCHE to me LHdO ATTACK 
CMOPPEfl Dlatego łez ma o niebo 
w^kize wymagana. Komputer 3W i * 
W ft*M lo komeans mtmmjrn, nak> 
mast na pnyzMortym 48S gra chodzi 
ju bardzo płynne Wado meć Tez karlę 
dzuwękrwĄ. bo IN bak poztMwis gracza 
spcrN zabawy Największe wer¬ 
sja gry (wydana (ćmmez ostainn na 
CD-FOMl zawiera dziesięć kampana i 
zajrtHip na dysku pora d ?1 k« 

Nm jes aurtoo naiczyć s*ę grać w CO- 
MAłCHE Na pocz^l&k trzeba s^i wpisać 
na telę pMOw. Potem wybrać karrpanię 
COWANCHE mAlMNG i petwszą r* 


rakiety napicwadzane poduwww- 
Slmgef - tedią rcmwalasj hokuina 
afttt e«ła. dwoma - ia- 24 i mektore 
czołgi Ninwly, zlaon* łd. racjej rgr- 
wata, działkiem Głowna zaleta siree- 
lasz i zapairwasz - rekiete sama bali 
rakiety naprowadzane iasewi he*- 
re - Potężna brort, ale wyrrĄja W®- 
m oski w podi w<lwniB i zakAuwariago 
aA^man iwpj kumpel, wyposazn- 
ny w fatoeity HeUire Pamiętaj o nm, 
bo jego Lizbrnenb mole się p*2yi3»ć. 

Łt*#y - prawdziwy cukierek [Jat 
namary chbpcom z artylerii, a zroteą 
na pdto brtwy taka kaszanę że a± 
SlTEłrii Tyku ni* spuść pou$kÓ» nę 
siebw (jak koledzy z J*lraoonl, 
Naiwaznejazą częścią kokpłu pest 
para wyswndaczy wKtołunfccyjnytfi 
Zęby zobaczyć ściągawkę r idhtuiktT, 
wyaarczy wccn# F6 k.b Fl2 Na^e 
p*tj pozostawić wyśw«Kacze w pozycji 
wyjściowej, tzn. mapa taktyczna lodda- 
leńieizbiirenio lo ( po lewej.-TAS i sys¬ 
tem chowana] po prawej Poza tym 
można wyświetlić na ruch radar (ale po 
co. jak juz |ed*n jestl uŁikodzenra 
i labę do mtśicififta (caikowr 
tą t pozostałą) Ptza tym Wawszamł 
1-0 zmiems s>t widoki z kokpdu, choć 
podczas w*i j»sr to zbędne 


A oto Wrą rad starego wypdacza 

















[ jera konwcme- dc< ^ 

rr»» Ó zabraknąć taj ptoty rataflty 

- da utatwujna sot» iyoa pcwnmo 

lępić ck*ji wyposażane w wyrzLlme 

ranel (Gecfccl. rawet jeśli ne migają na 
mapie Są ze wrcysti^czc^i^ najbar¬ 
dziej zabójcze, więc tofMj; do rch 51179 - 
lać l bardzo (tatka bH>c 7 zaskoczone 

- wrogi snyglotftec czasam zsciy- 
na lecieć praska na cietoe Nie mamui 
wtedy Shpgerów. tp-lkc poczekaj, az 
podejduc dość blisko i wpakuj mu 
w paszczę trochę obww z dziełka 
Wkcrtcu.feSJi ŁcTi Lecp chce.. 

- jeiii whIjiłj dize skupisko tzoi- 
gPw lut śmigłowców dojących na zie¬ 
mi, a nasz wsparcie artym ialatw 
ch 2a |«iiyn rŁEun. 

- używaj Hćflrt SwqagO SkrzytSowS’- 
gp, afe partęią znw |esS suptrrraoeff’ 
J«k pasiesz gc rad pięć wyrzutni poo 
stów rakietowych iGecho). * 91 *. »nm 
cokolwiek tmęztzy Pora tym me Kai mu 
skSłtaćdc Łaffloy;; siObt taftę fair 

- je£h m chwilę *Qutnz od z poła 
wij/enia a Hełhne wcąz lea. mozesz 
odiyskaf koniaki przez ponowne *& 
$nęę * EWTEfl Utącemu HeflłwaOwI 
m«na te? zirtHnać kH Uwaga 1 Teł. 
lartwo rncma pnez ptmytkę rożwaltć 

swojego wwtflman a 1 

- jeśk ak^s jesi frzepcwądsra i wdat 
lun innych irmgtawów. to dą im ćt&at 
Nk* mua« escbikie wsijakiegcii 


NA KONIEC 


Gtfrmą wadą petwsrytfi wydań jjy 
byta mała to&ć maji - dtóadztasoa 
Obecna wersja CMO posiada dreupć 
kanpann pa dziesięć maji To wystarczy 
nawet tła r ajbaidz«| zafloczrych graczy 
OsohsrM brakuje m 1 atufy. @k w Com- 
maretaracft atoo ctooaz ceremcrw wrę- 
czarna orderów No 1 oczywiści jest to 
sbzatanma, & nie duktadry syntokslor 

lina 





Pojedynek 1 wadia taKyrują tadzi od 
zarana dziejów Starożytni gładałorzy 
toczyli wato na snwrć 1 zytse sroćno- 
wwczni rycerze zmagał sit w śmertEi- 
nych bojach Takie dla p4ckśw r rycerzy 
mebos pew*lrzny pojedynek jest kuto*- 
nacyinym prrktom całego loki 
Tylko podczas pcpSyrku płoo mogą 
urtawódrić swoje unejęifioSći, w walce 


Res rą tóntnAjeii przy pomocy joy- 
sbctó rfea5fc^g6mypnyidlfcjDyŚa^ 
wybierasz operę (Mty*™ npcp wyswwtb- 
na jest w prawym dcinym rogu Im), 
zaś dotay przycisk daną qpqę rozpoczyna 
- np podwozie otwiera cpc$ GtAR 
DOWN IracskaiZ gjmy frp; a gdy juz 
wyśtoeU napis GFW DOWN. za po 
unocą dotnego przycisku wypuścisz poć- 


- wMca ct J«iraełsfw ery dc f^rwrsaąj fc-w» 

- efekty pneciązenowe BociAFfec Ctft) 
-wybći uamjeriia 

- cdneSfeno, gdzie nr^ą być wyśwle- 
(ane-sekwencje iiimowo 

Gia jea bardzo preaa r pqjpn - 
adrffsowarj jest raczej do młortoei tzę- 
Sci kompyieiwego bractwa 





W lewym dolnym rogu wytoeiasz ro¬ 
dzaj ceta - ENE¬ 
MY, 

TARG, STKNT, 


ŚM«łora 


wybranego ceb 


ukamje o. 


dany cal tnąpi# 


IWojegO iamoky- 


Aby używać 


zatatówaC cH 
cel tfedse 
wia^guimeez 
w^aztó go tał 


%n-i krrpTykiBm 


sięiiózne napojr 

EbEWV - tan 
majdijeaftwćjat 
SUINT 

bramka uzupetriąąca zapasy amuncti 
Uważaj, gdyż bardzo tatwo rcr*E*c 
przy wykonywar«j tego maniwm. 

TARG • Ca) nazismry klwy możesz 
zaatakować by zwiększyć dość zdoby- 
lydlpunkkw 

SASE- rj«r3jsJefeoiistoiudic™kMc 


JAK LATAĆ 


Affwri *atAa F ffi z F. llurt* IX 


ujawm sę 1 ® ifes inietgenin^jsiy, spryi- 
mejsiy U> po prostu tac ma w^tszy iart. 
NwuraZne Ciy o poraice prjeowr*a cfe“ 
cydhąs r^taa 5a« i fcartbfu mrezynowfr 

go czy proeyeyr«i *fefOwara rakieta - 
ważne jest zwyc^stwo. Prawdę, ie w dŁ- 
sistszycn cisach w samotalażi 0$F€mrą 
raię pełni et^ctr-ortóŁ jednak me zaporm- 
n^', ie w śroijłi nadii s«dn cdo*®* 
'r to gównie Od nego Zbfejy rCHłU walki 

EVA$tVE ACTCtl jest grą. łom sku¬ 
pu sę na pojedynkach Icinczycżi W- 
czyć mozesz w różnych czasach na zirie- 
matącycii sif wraz z nawojem lotnictwa 
maszynach. Gra me j*sl syinjlałoroni k*u 
- jest to barcuc tajna stizctanirika opada 
na ktnezycc realiach - łatwe zdanie od- 
natdLjony juz we wstępie co fnstrjicj 
Pnytemna. dopracowana, dynarmczna 
giafha josl podstawowym plusem tago 
fwgranto Także duże możliwości hoi*- 
guacyjw (gra przez modem lub kabelek, 
walka 1 kciegą na podzietorym branie] 
przenaw^ą na korzyść tej gry Opratra 
muzycimćiżiweliowa jest śłranma. afe 
Tte p-oslacka Na poehwaif zastuka lak 
ża krslhi acz tieśdwa rstnAcp. 

Jaku płol mażesz wałczyć w czterech 
różnych okresach htiorycznidi podczas 
pierwsi U) Cfeitgrej wojny ramatawą, 
W raku 1995 UJ W 2Q6i Geratahe gra 
poiega na zastawu*! pnfiCrwniiń, pd- 
nik są pewne Othiery - rp śntjariC $ię 
na mj r bramkami tu? H?ł« na Ctóesip- 
nych wanjTłuch (J«en zawrme etafeąe. 
frjgi próbuje upeef C«kewą «pqą ?y 
jot walka z tetagą rg pnedziełonym 
etóaw Jedne petowa ekranu jjrwdsls- 
wta przj*ządy lechiegi) samgictu. zaś dru¬ 
ga ukazie fccM pneowrdta Cały czas 
podczas walki mozesz ruszczyć cele na- 
zfemna r>wfhaz^ąc tok jdąlt^iych punk¬ 
tów. Gdy przelecisz prze? t*arrtę onw- 
cfiiną rapeem STUNT zapas amurtoy 
zostwto odnowury W raku t9(7 1 1942 
dc dyspczycy ptota pozestają tylko kara¬ 
biny rmtszyncwe W 1395 s^mtoty 
uzbrojone są w rakiety powtetrw-pewł- 
trze (Sidewridei 1 Aiotj oraz w rakiety po- 
•NUit-urma |Msve«A i Kenyji Pod¬ 
czas wato w tósmosrt gracz wałczy uzy 
wafit rfcinych lasabw. poeetów 1 min 


Opć ćjieji konfęurujątych grę zawac 
tych w mem OPTIOI4S 

- wybór samdcfti da gracza nr 1. 

- charakraryiUyka omtolu gracza nr 1 
- szybszy 1 mej zwratry, zwrotrwjsTy 
1 wchsajizy iLb standardowy. 

- wyrtar samctolu da gracza n 2 
jdwertuain^ konpuifi*). 

- cłiaakĘrysiyka samtotu gracza r» Z 

- Bose (tas w gnę typu Air Raca 

- ffltbąi gry Dogt^N >'wa*a dwcch 
samofcjiów). ah RACE (wyicg pntoz 
bramki STUNT) AnACKER (judeM Ofr 
gfe atakuje, drj^ tcuMr. 

- tość ipowieczriyiti pcyedynków de- 
cydn ących 0 wygranej - 1 ,3 kib S 

- wtączeniaiWyiąiTflito ralów [TARG) 
(bramek uzupekiłąjących (STUNT^. 


ws^yilA n uf zdarzył mer. 


IV imiiin 



































.Gweidw mfapif. tak nswins fiktfr 
wych Wó*r, deezekity stę s*qej toUjnaj 
kflfflpueerpwBi wins* D«y*csce tym 
hórtę«lłPOwv(ii odpowwehkiem ttnu by¬ 
ła gra X-WIF4G Jednak .Owzłie Wo)iy 
(j| taiłso wctefaftym I pmuiamym to- 
mątwi na kuSrynn mome majte zarabać 
Juz UmpwCy odkryli tę prawdę i zamiast 
lednego Mmu Zrób* Iriy 

rie f IGHTEH da* a mozirwoii wa*j 
po Stronie lrńpenjm Tak* coteńofi aa 
iwalii jsst d tyle zaSkafcuftH. n 
w pt$rwłsrtj ms, można aromatyczno 
m&mit mtozw floty ceunskef fri 
oparta «U na algorytmami z js-WMfGA. 
toteż wygląd kosmosu oraz a/unaas są 
zulizone Oo tego co znarn;y z Uołowyćfi ■> 
to* * szsreoac’ 1 nbelwiow 
N«»^i«v«r p.Ęem T|E PBHTiflA 
są zmany * cięte synutacyr# - *>ffcsza 
ikśc kampini. zwiększona rńznorodnotó 
oiQ(i. matiwate tSoztorauw podczas wy¬ 
konywania rnsji mcztwosc wezwana asy 
sty w&ytuac^ktyzysowycfi op^a wybo¬ 
ru uzbrajania większa cuma stallow ko- 
mcznych klaym wykonywana są mse. 
mw typy uzbrpfKH tp Nowości |śs| 
mamśt aułorozycznegg odzysk**™ 
tytka po wypadku tewrairyr Oprawa 
nnjrytzna i tyaficzna są mdi bardzo do¬ 
bra. (tat nkp i Mnki riieds«ląąai JCe- 
namme wyctyą s< lato* .sztywno' 

TlĘ Fl&HHĘB e$1 dtya mpze od- 
r»c sukces JbłZOdy * K-HfWGA W? 
aaj&sCB sęadzArtfem się jUutt zwite 
W aęctytittitf opwwcych wygląd fra- 

straari. a m nwiety powsay stara Umo 
wszystka HE nóHTEft *sr pra^amem 
irealstowaftynr na najwyższym panom* 
rńzna przy nrn m*0 spKJric #»e 30dzri 
Jaszcze (Kina uwaga HF FKJHTEH «i 
o wwte Ufwiepzy od XWNG*' 

Akc h gry rozgrywa &ę podczas wqny 
roczone przez Imperuoi a tenwyziiąeyr™ 
kjdraj-jc cywiirą rebetart*n. Gracz zaczy¬ 


na swą kanerę od »siąpwna w sz# ety ty- 
Wdw Cesarza Pierwszoplanowym zada 
mani będze powsłzyniywflńei wywiolo- 
wych su mtynądowycb w każdym zakąau 
znanego w-szłcftśw-aLi Szczekną uwa¬ 
gę podczas pairak Stydwyot zwnx na po¬ 
szukiwanych i nwbezp«zitydi mmórn 
TtMk*^ LUKĘ SKYWLKERA gfcwne 
go mąowodę i wcfnyowlapodrozuącietp 
w lowarzysłwie wtocftatoi mafpy. Hoa 
udujntapwk a Iftze pozłacanego na¬ 
molnego robola Horego trzeba ciągłe wy 
lączaf, malaga oduiranza pcslawerwgo 
« pożyci ponomai atpirjiące^o do tytdL 
robota waz rwjąaluega tttmsona Ftrda 
aftas HAN SOLO Tw«n baspcóraChm 
pntonnpnl będą ołuwowis ctytum m 
wszystke Łn.aity i ppine k«U| do (łbwnO- 
dowodząagoitaąLjwdaUłilftra efNpmią- 
«go na «lmą adzanegg w jfciortiie 
czarne uaty. sIstszb^i cttpwwką 
Ma ocaleli dla swazycfi p*«w pnfr 
wiKttny afi befmj itFWlNtNG StUULńr 
TOft;i pódMktt^bęia^iłKW)il^ 
e«oluC]e lecąc w szwuta] mrze Pcme 
warto nabrać praaiyte w szkdno- 
wycn (COMDAT CHAMJfflj JicSI i£ ma- 
by*«. 3 oswudcsr» grając" ff-WtóA od 
razu rra&HZ pnłśr do wyboru karapam 
Gdy zaczynasz dostępne są cztery 
karrpane, i « 4 k |« ukończysz, sędzeti 
miał dostęp do kotBinychi trzecn Kampa¬ 
nii podzeom są ra rusie msn zaś wsi 
Od czterich do seteir w każdym scena 
nuczu Przed każdą mąąoScer naswiette 
o syluanę rimegiani i podae dane tak 
tynne dotyczące dimi potyczki Podczas 
Uzdei msp będziesz mai db wypehima 
zadana gkwrr* dodatkowe i speąatne 
WtzysM te i^armacyo oficer Hak pość 
w szarym mundirtu) prztkizue 01 ia po¬ 
mocą mapy. zaś nesosiote mozasz wy- 
Uteat pytane o konkreir^ szczegóły 
Niekiedy będzie z ipbą rozmawiał Wpsfan- 
n* cesarza (laki posc o zakryta-, twarzyi 









LUffJnnie Prani* on * Słłdrou tr^T 
- W a& ON GOAL5 - *W«n( « r-iędf 
tfmłwne zadin s&wańyełi jK*d lobii w* 
nt| lusp Cale alitmw stooont lub rww- 


kury t*Hz* n-41 dla włM rpriiszy dąoe 
octta icrrruin^ (Koca sKatową 
Jetf h*ti| statSM bedze iryposaanywwy* 
rzurie l puad małą betaes flfiwwf duto 


męc rrssuwa sf |/L<tfy #mo»k - mus$z 
pnachwycKi aszystiuctr i wszędzie (i& mo¬ 
rf być *0*1 Fodczis itaWw w we 
Otocz w mmami pam^ti) by {mtobk sy 
pk MłMyx»| w 1*ICIJI)S*1 dwinJlCh wy- 
icbnena ^genami ban twycb o^or Tor¬ 
ped używał prreewto r^uHnie^zyrn 
pnoMiton (słabsza M*e wytańczy [Wy 
pomocy dudek luMMych) Za mat pa- 
mębl o nw* SltfaydtawytJi gdyż mogą 
oni uratować oę i n«łyeti larapaió* f*e 
zapomnij Je n-elMee iiancporlDweB irafR 
uiupabK iwj zapas ammcy 
Nn^ oadśą TC FlGHTE FM pd mo* 
■ofe wytwu mkwrego pod**, > Ju pne- 
raiftka - matesz wydmrtiwać torpedem 
#ezyaiu laserowe dużego Stanku 
a nadgro *f&t go btt- 
kurne do "wbi u po¬ 
mocą di atol 1 - osoro- 


LUCASARTS’94 


dotyczące b*a ignowina 

ca u motcs? wezwać ronsporKmec 
który uzup*» zipasy amura* lub pcprort 
o pomoc Dr^ki lątzrosc iwzmz dwsł 
dzec s* co sy dze* wckd cirtw - tto 
kogo atakuie guz* «*s pabzefiry 
nr ogóit po « Złifla fWoedy dowódz¬ 
tw zm*na iwqs rozkazy i zawudanw e* 
o lym winne prrar ittło Rneaumune 
masflz unijnie ^adZK komulildtr rldio- 


WflOW OSfth 


np ateH 

i e d ei o ■ 

tlfk. 


/ 



ką omt 



rym sa*ii 

Lit w to- 
snos i ty- 
kończ dP 
* wrglowCOw 

Tym ruwn 
, bgdue l tobą 

b «mn* ranni- 
sza sbona mocy. 
Wtręt 



łat siscfr|fsia( żkoffipuiera pokładowego K mosotk 









ZIEMIA: BIURO TE*A 


TESRAFOflM 


Twój Zasłużony obrzyn (GUN| wt- 
si na śos»™@ FY?e/Zfl isty (LET- 
TERS| porozrzucane na podfedza, 
W jednym z nich jesl lOHA, wynagro¬ 
dzenie za wykonane wcześniej zJs- 
csm. Każdy tachOwie; mus mieć 
swoje zabawki. tobie potrzebny bą¬ 
dź# zestaw wytrychów {LOCKP1CK 
KITj o*ar larsz eto spluwy (AMMO), 
oba 1eźą na pótee Krzesfe za^aca 
osc&sty kOTHjn^alóf - OK (COM- 
UNKj, wysłuchaj nowych oferma*. 
Ztfwcr leż aparat (CAWEFtAj waz 
z obiektywem [LENS) Przed! wyj¬ 
ściem pi zejyzyi akia starych spraw 



Fornrn#w»ą] z sekretarką (1) by 
wputo* oę do szefa Okaże się on 
dosyć obrzydliwym typem Komuś 
udało się wtamać do tego* domu. 
Masz K&yskać pewien skradnory 
przedmiot waz porwana córkę, w tej 
wtainia kotajncści PomlKi ie jesz¬ 
cze nie robsz ze strachu, skieruj się 
do toalety. Kiedy będuew wyoered 
ręce. «a ręcznika wypadnie na pock 
togę kolczyk. ?wróć gt> sekretarce 
i umów się z r*ą na randkę (1) 


DOM ALE HIS 


Pr/eSun narzutę Kdka, odsłonisz 
ukryte pod nim pudełko (BOK), 
W środku znajdziesz adres niejafesj 
ChantaJ V*gai Podniet I podtogi 
kawałek papieru, Ztiwc-ra en wska¬ 
zówkę miejsca pobytu Al«& 


HOTEL PLAIA 


tkanie z f*ękr.ą kobietą z. pustym rę¬ 
kami. Najpierw rót (to sklepu z upo- 
runkami. ekspedientce 

(CASH) za naiptęfcniąszą. różę po- 
Sfl Dcp**e teraz śmiało wejdź do 
hełetewej restauracji PttysiąćS sę 
do sehretaiki Więc* jej różę. potem 
wykorzystaj swój legendarny wcfc 
osobisty (1 2.1,3.1,?. 1) Rhcndaza 
prosi cię do swojego pefceju Pon ■ 
uzącej zabawne i 



w trdw# ppjeiwa 



A je raurtf df uutirtchać. 


się w^icicieł lokalu Rozumieć* snę 
jak dwa łyse korne, musisz gadać 
ostro 13,1,1,1,1). Tyło wtedy uzy¬ 
skasz odpowiedzi na swoje pytana 
Za odpowiednią kwotę Jacoues 
sprzeda o rolkę Wnu 


BIURA TEKA 


Zamontuj aparat na statywie, 
przykręć otaettiyw Wdśną guz*. le- 
by udTykć antyradiacyjne OSkny 
o+wn- spójrz przez aparat na pcze- 
cmtegł)' budynek Szukaj okna 
l tańczącą dziewczyną Kiedy skon 
czy swćj show dta. ubogeh są sadów 
przejdzie do pokoju obok, by ode¬ 
brać działkę narkotyków Uwieczni 
len moment na kb&ty. Wychodząc 
zabi&z gemowe loch l 


nr. wybebesz sejl. zabierz wszystkie 

przedmtofy 


MORDERSTWO 


Przez OK^a doslan#sz pilną 
wiadomość, że zabito szefa Tma- 
fermu Retnomooiik denaia podtrzy- 
myje zlecenie, więc rie imasz na¬ 
dziei na szmal za wykonaną robotę. 

Porozmawiaj z ghruarźem i dzień- 
nikaraem Pod kubłem jna|di*sz 
zakrwawiony sztylet (DAOGER) Daj 
go Macom, zęby wysłał go do labo- 
i a łon u ot- Zabierz klucze lezące 
cbok osła. Jedź z nem do Terra fer¬ 
mu W burze szefa za lewym Obra¬ 
zem jest sąt Wewnątrz jest adres 
stacji mocy na Marsie 


RJCK LOCAH 


RUTYNOWE PYTAM A 


kfl do mieszkania Chartal Var- 
gas Cizia jest niezła. ale strasznie 
pyskata Szarilaż konrirorrtikjjacyfTi 
zdjęciami ukoi jej zszargane nerwy, 
draki czemu chętniej odpowie rta 
twoje pytana Następnie wei r# 
spytki RoctcweS Bad# Sprawdź po¬ 
stępy w OKeju Jedź pogawędzić 
z Norą, potem i powrotem do Je- 
cquesa zbadać nowe ślady (Ptck 
LOgan. Gatacbc Pctures) Użyj 
OKćj żeby uzyskać operacyjne 
danę o Gafadse Pictures Wizyta 
w wytwomr okare af zbędrym tru¬ 
dem Wcć pospieszni* zwinąr ime- 
res Niezbędne mlOTTBCje możesż 
ndrak uzyskać u Rbcndy (G^Ktc 
Pioturtrs. Guy Ca la bera. Rtck Lo- 
0Sn) 


MAC MALDEN 


Tan gteiiarz je$ł zę starym skur¬ 
czybykiem. żeby dał stę nabrać rta 
twoje numery Hosiaw sprawę jasno 
- dchlme (2^.1.1.2). Ciekawsze in- 

femacje uzysM$z po przynesionu 
dowc-J. w pomocnych w rozwiązaniu 


V AndreMego, Tę możesz wy¬ 
łudzę od Guy Caliabero. Spyia,- 
o HpcM LOgana. JcrttyBOO Fedorę 
i Angefe Andrehi Z tik™m o mało- 
sie wrńć db Maca W z " 
mesz adres Feckxy 


JOHNNY FEDORA 


Warto spisać leslanent przed 
dafezymi rucham. Omijając plazmo¬ 
we kaljże i psa, przejdź ru p 
da szopy. Wyipię z mej dr, 
(LAOOER) Poszukaj! w s 
w jednej z dziur i ~ ' J 
łBOOTS). k ' 
feksytznąoKzą F 



Przyłóż drabinę, węjdi na dach 
i opuść srę w dziurę 
Otwćcz szalkę po lewej, zabwz 
żancH dla kota iCAT FOOD) Wer 
też nór (KNlFE). Przesuń komodę 
po prawej, odsłonisz szparę w śoiar 
me Podłub przy reej źnajdzresz 
s ej Na razie trzymaj rączki prryso- 
bre. bo jest pod napięoem Otwórz 
drzwi i Wyjdź na zewnątrz 
Wdrap się na dach gmthgtŁ 
Rzuć kotu jedzonko. Kotek poleci za 
obiadkiem, pies za kołkiem, a ly t»- 
dz«sz mógł bezpiecznie dobrać się 
da budki Przerzuć wajchę zęby wy- 
tączyć dopływ prądu Wejdź do wo 


Uaktualni swtj testament mgdy 
nie wiadomo bedy będzie potrzeb¬ 
ny Idz IciHZką cały czas w prawo 
Pizy spadającej betce zrób szybki 
umk w fewo. Zabierz ją ze sobą Ka¬ 
mienie przejdziesz metodą prób 
i błędów Przerzuć beftę nad wil¬ 
czym Efefem Wejtódo cnatfu 
Tutaj też wari? odświeżyć zapis 
W razie śmieci Otwórz szalkę, wy¬ 
skoczy i niej pdowiły wąz. którego 
mussz przedwawtć swtvą pi*aw- 
ką Zerknij na wiadcmość zostavwi- 
ną w sz.iłce Przejdź na prawo 
Usuó ekran przy wannie, znajdziesz 
dato. Przywłaszcz sobie Wuczyk za- 
MegP. Otwón mm skrzymę. wez jej 
zawartość Zabierz jeszcze łopatę 
(SHOTEL) i wyjdź 
Po prawej str-in* wfczego dołu 
są śtady śwfeżó rcakopai-ej ziemi. 
Skcrzystaj z togaiy a dókcjwsz aę 
do pudelka Zerhnj ćb srodM. 


PRZEMY TM CY 


Podneś z ziemi k#rteó i i2uć go 
na kłody. To odwróci uwagę sbazm- 
ka. a t> będziesz mógł przedostać 
się do piramidy Natycłmiasl adho- 
wui się za lodówką, Dopiero jak 
saaźnik skończy obchód, podejdź 
do slotu i zatwrz piloła (FEMOTE 
CONTROL) llźyj ga by Ołworzyc ló- 
dowikę łownej schwrać W ten 
może nie najbardziej kopertowy 
ąipsćb przedostaniesz się na Mar 
sa 


MARS; STACJA KDCY 


ij guz* na tewych drawiart-i 
9 (CAFD KEY) Z ir«i 
oh Weź na spylki 
Fernsa Wyytt, użyi kartę w konsol 
by wąsć do maszynowni Zabierz 
klucz nasadowy (MONKfY 
WROJCH). podejdź do zapasł* 
i użyj go na magnesie. Jeśli wszyst¬ 
ko wykónasż w 1 odpowiednim cza- 
Sfe. magnes podmezw cię do góry 
łdż na prawo Otwórz fihizynip wyj¬ 
mij mtóipockjszkcwłflc (HOOVEH- 
BOAFD) oraz narzędzie (ALLEN 
WRECH) 


AKADEMIA AEROBIKU 


Pckcnwemuj i Jane Kiedy pój¬ 
dź# datej ćwczyć. otwórz pod ladą 
jep torebkę Jedź pod znateflony ad¬ 
res domewy Jar#. Zerknij do szaPy 
Pod poduszką schowany jest hst 
Fcfcaw się regutalórem Spójrz na 






















babkę na ekranie, dowiesz 
sposób gdzie znajduje t*ę śwnąlyma 
Wróć óu akademii. Tym rainm od 
powie t mz szarowie na wszak* 
pytana 

M-WŁ - ^ I JaŁl M 

Udar do Sraefeya Enćłona 
Kiedy wspomną q ftctau, dosta¬ 
ni*^ speąaioe okulary (GLAS- 
SES). U dra Ltołeco zn^dKwsj 


a« raucie SiyHo bŁlfl by kupC InJ- 
0h$ «&su {1,1$ latserz karlę Jfi 
Siołu Przekręć lampkę nad obO- 
aem, a ot-mrzysz tępe przejście. 
Pora skorzystać f mnipodus/kow- 
ca Dzięki efcularom będrns* widnal 
fraiMi* lasera OtrOzfiin pTłdO- 
stoń 9 ? do skanera wykorzystaj 
kartę Dicka. Jeszcze musisz zmienić 
wygląd {FAClAL KFTJ i jue sejf stoi 
tfworem Zabwr? kasę (CASH| r 





laser Foroimaniai i matowaną ka- 
ptaiitą 

Zaberz k*as (HCI). przejcż na pra¬ 
wo. Oó&yTi kawał metalu Pod spodem 
leży pudełko Otwórz po > zabierz ka- 
mtrtr {TUNING FORK) 


OSADA NA UBOCZU 


Otwórz lewe drzwi. Zaperz znale¬ 
ziony przed™* jflEBREATKER) 
Na wsieli wypadek spisz nowy te¬ 
stament. Otwórz pudełko, akr uwa¬ 
ża) bo lo pułapka Wyjmij za środka 
klucz | SMTERLOCK KE Y | Za prawy¬ 
mi drzwłam znafduje *aq plecak od¬ 
rzutowy (JET PACKJ Podejdź do- 
ognia, uryj nań plecak Uoekziie&z 
w przestworza 

Lać do Bradteya Encsona. Spytaj 
□ miejsce pcbylu Coopera Biattoury 
Togo i tata zagadną o adres Tho¬ 
masa Dangertakła 


JASKINIA 


Ui cały czas w prawo aż znaj¬ 
dziesz drzwi Wiór znaięaonir oslal- 


stanik, użyj go na labfccy rozdziel¬ 
czej. Podejdź do kamioma -wyrocz¬ 
ni Jeśli Thomas zabiera się do 
wyjśaa, poproś Aletcis zęby go 
czymś zajęta (1.1). Ty trąć kamer 
ton przy karotenu. Kiedy szkło 
pęknę. zabierz go {ORACLE STO¬ 
KI E) ■ Pędź do samochodu i spadaj¬ 
cie gdzie pieprz rosnę W tym wy¬ 
padku zwrócić kamień świętym - 
prawowitemu wfeścioe-lairi rniikwi 
Wszystko dobre. 00 się dobrze 
kończy 

i ser Jama 


MARTI AH MEMORANDUM! to wydane przez ACCESS SOFTWARE de A u przygody pry walnego defektywe F T*U Mirphy ego, znanego 
I wOzeSni«|ezyćh gier pi. MIAN STREET5- orni COUNTDOWN jupn w SS - 2j. Oprócz nowego udania, drobnych kmmetycznycN 
nic ałę Zmieniła, Nadal mamy do Czynienia z takim lamym pomysłem na dobrą rozrywkę; aplidru porcja problemów do główkowania, 
okraszona dEgitnlizowenyml anknuacjami I aymezą mowy. Obecnie możne to ocxywMc>e wszytka mieć, pod warmnUam utaupkwua kar¬ 
ty dźwiękowej, więkango twardego dysku, czytnika kompaktów, lip. Zaletą pnodUktńw ACCESS SOFTWARE |Ht to, to dają graczowi 
posmak wielkiego świata, bez. konieczności dokonywania drogich ta kupo w sprzętowych. Przypominam tylko, to W g» tnrb* Za¬ 
wsze wypylywać wazyafkie napotkane osoby o wezefkie mntllwe rzeczy. W ian sposób uzyskujemy nowa informacja, adresy, Ctyll 
progresję działań. Cuaarrd ucbodzl konieczność ponownego prznihjchani* kogoś wialnie w związku » znałePawern nowych śla¬ 
dów. Warto ujrzeć de MARTI AM MEMORANDUM choćby po t«v toby przygotować *\f> na nadchodzącą niebawem nową grę, UMDER 
A KIL LINO MO ON. Z zapowiedzi wynika, ie będzie na co popplrreć- Niestały - gra wyjdzie wyłącznie na CO-ROM, Takie Cuty« 


poetęczny zastaw dc- charatawyia- 
ą (FAOAJL KIT). Porozmawiaj 
i nm Tata; odwtodż Lowela Pch 
prosi dę on o pr3n*mt?i znajdujący 
się w '.pjJio u Ducka 


NASYND 


Wejdź du ^ki Frzesimęiąc piy- 
tę po pr^NBf ujęwikSj jakwś ba^ro- 
Py To hasto laywfliie prrer Uaroka- 
ray w kteynie. wej& więc do środ¬ 
ka, Podnieś kartę z podłogi, kIi do 
toatety. Otwórz drzwi do wszysfcich 
kabn V/ jednej ? och jakiś mocha- 
jtś( joslawl pfeny kanałów wertyia- 
cfjrych (BLUEPPINTS) Użyj narrę- 
dna, żeby Otworzyć klapę nad uny- 
waltej 

Skieruj swn kroki dc biura Dicka 
Rozmowa będzie nader krótka, mu- 


maikery (MAHKEflS) włl dJarusz 
1 MEMORANDUM), VWaca| dó tw a 
Zdeynij sialhę zjsladiajgcą kanały 
wnityiacyjne Musisz się mmi ,pr7p- 
drzeć do toalety Wyskocz na ioz- 
mowę z Lewadom P#fovatom. Wróć 
do kasyna, poczekag a z ktoś wejdzie 
do atoyti Jak juz sobie pójdzie, idz 
jego śladem Poczekaj az gość 
otworzy ukryte drzwi Uważając, by 
nm dać sę zauważyć, wtijdź do 
środka Waż na spytki Lanego, wy¬ 
duś z niego adres, do Muctolle Blo 
odworth. Ją ter zadręc? pytanenn. 


ŚWIĄTYNIA 


Jeśli wszystko dobrze wykonałeś, 
brama powinna być |uz otwarta 
Wejdź do świątym Przesuń oba to- 
stia, porusz gasncę Faceta zabije 



nto klucz w otworek posjcoku 
i wejdź Jest lu Atełtis, ale oboje je- 
steśdB w pułapce Ponozmauwaj 
z dnnwa>ną Sięgną po [iaftę 
(ROD) rnądującą sę przy ubra¬ 
niach. Użyj ją by oflupać baton przy 
drrmach Odsłonsz metalową płyt¬ 
kę htoześz ją wytrawo kwasem 
Wcrśrij rnateziony pod mą gunk 
Kiedy już Thomai przestanie 
ględzić. po raz oslatm- zapsz tesla- 
merit Sięgnij do góry. Porozma¬ 
wiaj i Atems {12.1). Zabierz jej 
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następnie wlći kulkę 
i i&lw sąguetkr,, a joj utn 


jN? dc Scphi Muskz ją namówić śwwęę 
atyś łschal san «m efithart 
1 Tl, 1.3.2. BOT) Pt: ■ur H/rtll - M świecach. Zaniknf upAg t wio* I 
z Sophą udą się du Muną Cala a --astępn e otworz drzwi Przecz ylą| ■ 
^HTrrnnmim lategmn i wracay do Monte Cało 


Qto (sar (MjbardttK] fciwtctogcj- 
ry t nątnafdziej odsącztir^ i głupot 
I pozbawiony Mręiów - OpS !«Ą4M 
trZBdei ktiźfcl (pff*5Z0 w SSIJ 
w IISTCHANA J0r«s ■* Otefiopspro- 
najczęściej-. teraz napiszcie, 
in odpowiada'taka jego torma 


idżoalyły k*ia 
by wejSó db 
przed wpcźa- 
da»aj lacetowi ga- 


wwtt: nu nazwę ctabgu Wświąfynr 
pogadaj z Stęhą (2). petem w^dz 
ze Świątyni I zawt z lampę. W świą¬ 
tyni otwórz tą i użyj na sp«te £s- 
b>«ra spirale i wtóz \ą do posągu sto¬ 
ma Podągrij za odstający 
a gdy Stemhąil uciekną. we? 

onChatoum. Wyjdź kMPwiątym i 
cały czas w prgwp, az dcjOnesz 
samochodu. Lżyj gc i jedzcie na l! 


Mus*? i przeć 
Alu na Tmbefa • jest to siwy goić 
w brązowym Iraku Pogadar z mm 
(1.2,1,1). Teraz glupr etnad zada a 
pytane, na utrę musisz odwlto od- 


P When WWG Ufie many Itefiki, et 
**“■' ^raflted? * 

lastbeaiea^ ąjheree... 


dzte 


porwą 


ai u fy .y 


ona 


W jasion wtó? do os statui ktfhę 
Dłtotiafcurn i wyymj ją. Wyjdź i pw- 
crsry ijadina Aj ery 


do tkzHi t pogadai z Co- 
dirad na będzie 
Pogadaj z Sophią (2) 
Sophią znpukaj do drzwi 
drtHfcm f1,1A 
ga&* tam 


Ss ijijjji 


P WM was de Platos great er 

BBIP ror^ 

ZBpnppcrui wy n ignę | TRA-' O ; 

Wymarz się za swe interna- P i I 


MK Pc ę 


ariią^ się 


.■tfgJi W V \rfnifir* 


O dwłogu za hgudię węza z ls- 
Teraz wracajcie do Buf eB 
College. 


Wtameans 




0;To 


likogods 


BARNETT COLLEGE 


zeię sd do shułu. Gdy pójdzie,, 
pcfimi tmną | prawą dźwignę i przy- 
ctrą pnyósfc Pc catte z Sophią 
jedzwcłeiw telmcię 


Wefdł do jaski™ i pogadaj z He- 
imJairem (3.3.1,4) Wfldź z pieczary 
t użył pęzardwtoę 


Uderzaj balem zwierza lak długo, 
az wędzie na potonę z drzewem 
(Nejdż ra wn i prządź po drzewa 
m dzLigą snronę. kJź w kierunku 
świątyni, lecz zatrzyma cię 5(em- 
ędaesz z mm gadaj k> 


Daiogr są gdzaś r& terem szko¬ 
ły. mogą być w trzech różnych nwj- 
scech. Soffii powiedz, zę etv-$i 
go siokąt sam (01 eto swojego bm- 
rs j zabiera z lodówki majonez. WróC 
na uczelnię i udz po schodact m gó¬ 
rę obejrzyj krzosto i zabierz % niego 
gumę. Wejdź po fcnie, a z góry węi 
kamiertte osinę. Potej mąjortezem 
podłogę i petłną totem dwa razy 

Wdrap się po nim na górę r z urr^ 
13 froćf^. będtie tam kluer' 
Ztejdź ne dói r otWi skrzynię 
Otwórz ZnajcMąoą srę £3 ruą skoyn- 
kę jeśl tam rie będzie dtelogów to 
zaraz sif znajdą Zpjflz po lin** na 
dół dbpiwmoyi ffiNerz z niej brudną 
Scserkę i bochę węgle Potoi rra zsy¬ 
pie do węgto gumę, apękr niej bę¬ 
dziesz mógł HĆfSć ng górę Teri zs- 
bipa wolowego kota i rozpuk go 
w piecu na dchł. jsiellufiip hgóiie 
dialogów, io letez na pewro je znaj 
dziesż Idź ian gdzie znafadeś gu¬ 
mę i otoWz ręcjr*njr kam*™ 
c-strze. dzięto Mgremu będziesz 

m odaj 


O.^mber, 

Gdy odpowifhpz KErzs, da a 
ioją kartę kredytową Wsadąj do 


swoją k 
taksówki i jedź do XJgeru. 


tdiwlewo. ap-Lium wjjiąb 
do sklepu Daj s0§«dpby 
kredytową TrotiterH ^kJ^za 
duden-u Ci«ira, jeźatgo 
wióó do skiłepu i powtórz 
manewr W ttomj Omara 
pomieszczenia po prawej 
Gdy on <to niego wejdzie ly wyjdf 
I jHOłiij gg w śro*u. Zabiera pa¬ 
łeczkę r dVM stal ustki. ZdejOii ż* 
pomocą patoc 2 iii tteiwnę. dzięki 
ezemu zttobęoziesz ntapę wsiadaj 
na w*etb^ds i ledztemy Musisz je- 
kzymywaó $ię u Nomadów i pekwy- 
weó im mapę, by powicdzwł ci, 
w kifra saonę do wykppalish. Gdyby 
jednak iitrzymai oę Arabowie to 
pogadi z mm (i .1 j I dei Mn sląłuel- 

ld Gdy jut dcłraH$j do miejsca 
i-tór.-łczc«B|ł H. idź W lewą Slrcrię 




stoik i lurę Wy)di nO 
zpi.iąu. podnjdf &> ciężarówki. 
otLYÓrj Idapę wlewu peliwe Wloz dc 
niego nrę. a na Jej koniec dofąc? 
stofc, dzięki czemu atobędzicw i? j 

chf pahvR Ze Ki: ponCwr« ra d(| 

i odszukaj gwcratoB, nnsiępni* 
otwórz korek i wtej benzypę Wiądł 
generator Teraz pchaj dtrąg nH 
obrazem i ze schowka wy]mij slatu- 
etkę Wyłącz generator, ctwóra go 
i zetotera z r ogc świecę Wyjdź 
i podnieś maskę ciężarówki Wkręć 


Altan łydy ( 
lei i wsiad 


re Thenę 


Juz smó l- idź w góry i wejdź 
4 ścieżkę Zarrłmij skrzymę 
wet na baton. Wądz 
lewo. zaCrprz topadę 


z po wt c«m do jaskim i po¬ 
lewo Zamknij kamienne 
drzwi I nalóz na kołek Sirisione (kom- 
ta nacją będzio któryś Z u2l$-rBch syin- 
bołi). Gdy |uz wypróbujesz wszyslkre 
cziery (tombmacje (kaadorazowo na& 
skqąc na hdeki ptwćradrawi i zabiera 
Siak Po wybn^iw prawidłowej kon*»- 
naqr usłyszysz diwięh. PęPOwnre za 
rrkrij drzwi i zabierz Suntloncr £ kćJ- 

ha Wracaj dc a^dbrzeze i dsj faceto¬ 
wi pozwolenie na bifcm. a także znak 
Nabiera kosz i ze stozyn wryjmii baton 
wracaj w góry barn, gdzie laskmai po¬ 
łącz że sobą siatkę, kona, balon, a do 
tego dełącz mrę. Napełnij- bdton utee 
aającym się gazem ze Skat Musisz 
lak manewrowi bakmem. aof plą¬ 


cze w prawe i z A 

na dziób (oda i tent użyj in¬ 
strukcję obsługi na panelu sterującym. 






























P&tą (Mn*, a ^ łwaiog t Tera* musisz przeszukać każde at 

pckii więc na dOkp ręcznik i per- rpesusamę OZnflmn zna* om 
ndunte peflr^ dźwignię Słył&c Obie- -«Spyia*iĘ I znaleźć głljwę stetul, ktotkę 
kar klapę w podłodze i wyjdź pa dru- pasową brjrdle kdHic uęH róbc¬ 
ie] Słonie. Ktt n& łU*e I ulyi KHn*- 1 & kubek, fcyrtę (*ęza I luelbasę 

cję na tablicy rozdseięjej Przyczep W niekłiryci-i pokojach są przejścia do 
Slrunłk de dźwigni, właz dc tuby i po- inycłi pgkd pnK CtWĆr wentylacyrry 

oągni *a dźwignię. Jeb do porrószczflriGa r wóręge 

otwór MtfJylacflry pcowada do wenty 


cnaicum). Henię statui gpuśa się 
Przyczep lańcue* do ramięria (prze¬ 
łóż cięte robola na dolny kotek 
iw&Odek cni*B4iuii). 

Zabierz i 2 iami pręt i wacai do 
więiiira Gą joi tam drzesz. iją 
£qpbi pręł i porWei lwię. powiedz 
pj, ze masz pleni, a one pwfeprm 
krałę piętom RoSueś pOTCwftkf Iwa- 


Fnfl Tly-izc « na 

wybrać jeden t o 2 


r-inrę*, ksęryce i mianu Przejdz 
przw Hartu r id* w prawo Tu ułóż 
łzy komteHi w taką kombinację jaką 
zap.ii:nęuutfi na sewne 1 nacdnq ko¬ 
lek ^awi się Kertf z Dr UbeJ-ma* 
nem Musbj; ich praetorać aby ne 
stać się fcróktoeni bołwiiadczałrym 
Poteff! wynarciy uaątć przed mori- 
lorem 1 cbciriet kertcówą sEkwencję 
Jack Mtńyna 

Dysirybu4«r wers? PC CD-ROM 
CO Projekt. lei (ł» 621-4&-20 


2 lawą Tam połóż. kitek na jdupnki 
Ł a głowę statui wtiz we wnękę, dtnęfc- 
czenxi zdobędziesz trochę ta wy JĆz 
Cc penłesZEzenia z wielką łraszyną 
Nitóu brązowe kółko na ketek a do 
UH gamłm wte| ławę Wyimij j ruski kulki 
OKhafcurn 1 kcneczme zaparz brą- 
rowe kółko Sk^rm swe króla & po- 
_ kO)u r krabom Tam włw da klatki 

f ^ gumę l kiełbasę, a kładkę vńfa do ba- 
sęnLi. JeZęL kr^łi iSSoMi 10 wycia- 
U »,fakę 

Jdż do pOkrn., 0 iuiwaT^y[gE|nA\ 

rejdr, ROCWi Wiar ertitaiam (to frjr.rk 1 


■ Wśiz do w r T 2 ezba 
cum Wcia$łb|^ 
I»«1 dziury I szarpi 


cfrtor.i 1 szafttei się zafck*u|a. Czołg 
ipacli .ł iecAy Bfciy^łwsłoti A' 

Idi na dbh ą ktodkę. a i ntą w pra 
we do centnjm Ailanfydy Musisz 

wctiodzsć diTAłifTą aby dofśó do Ida 


d wiegłoifl I wyjdr U/y y bez na częńcmtotó 1 nJl do lińnfftj 
wwt w średnim pokt>|jy idz góta,, 
pi^HO. towo. Uzyji bul nę gtaw« siatą 

i ffl*ń na windzie. Ha Cfcto we* trzeci Rzuć aSmofney któllię ze zlopa 
klucz AHanąmV fVtoiidsicir«J, grzebień rym katem, przepryó. kanar 1 wioz do 

wraz l SzdkkiRm i palkę Ury) sznurek ust kraba ku*ę cmchafcurn Płyn mm 

z gnebiąiĘni i szaiki&Ti. dzięki tenu- w lewo i ts pomocą karmem otwiera 

t#rźymasz wykrywK? orictiafcom SO(w? kza)|, Pc drodze weydz po 

Śpów* r+ wodospad, znąfdziesz ze schodscn ta górę 1 zaberz z szalki 

nm lereueb. po którym wąbZ na górę półkete rt,t\da*e dc jHefnycfi drzwi 

W* w lewo 1 poWz wszystkie na Tmai [wzyczep tnccuclh do ręki siałuL 

półce Wejdź do nowo ctwaneęn Ib;** Pr: ; : -'*r drab ■>? do slatu n dtwort 

tik U2 gem, prawo, tutaj: nidbłokuj za klapę 1 Utai części (pdftołe ? prawiy 

pomocą paSki= dzwrg Idź w lewo.gPm strony, ■kc ra środku 'Hetaraminą 

prawo, prawo Tulą wttrajHEluSfczęść 1 a kółm, czet: ^tsuLu w I tr 
głowy Na górze wez putęrkc i wtiz tfo wy m pddym zdge, a w aodek on- 

nego kulo onchalcum r zaitrkni I ćz _ _ 

do gk>ry i ujyi kuici cnctoaMnir-i sUfTu- 
e*ce, a j€< użyj na maszyno Prztydi 

w prawo 1 pótóz kanwoe na kołlftr. HM4iaA&Mi^UlalUbtol<i 
Suiittri- l^L-w jak r-zs Trierze, Mocn- I 
sł jie ]n> |iik na Krecie. £ Worwslone ^ 

mussz wytrać jedor 1 czteredi sym- J' 1 |t NB f /\ L *"JkT 

bdi i z-n każdym raic-mr.^tj^roc rako- iiL > r7A Y> I 

tek Gdy ustawisz deb: Atodslbr*, ■ ML I /Z \ j 1 * 
drzwi utworzą się 

Wejdź d: śiocki .•■ w prawo fr?i jBPr^ 

wukai tJKJ a n bocftatomi v.-,'i V #W b PtaA™ -J l i Ł 

dr punefca 1 zamMf >. ktt w górę M, W'jfj ■? jN 

Uzyi wyłrynracz uho m ściar „ W U 
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Znajdź po Cmadtu Cłibrię 1 pl^ętaw 
ją.do zbLrlOnydl sohodbw. WąCLł po nej 
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czoła stwwzenompcdto- 
i* 40 L gdzie wszystko .osi im 
]. I larrr ra tarczę słońca paCH 
| u zoasfy Ttczcńe 


Pnia jedncsiiyiym jArtlum wody m- 
wn*7 Cisz* Wywct* z kiysrtBto 
•ki KliS Pesoya po wyrtaftamj go w 
Imq neozaną NMql W szal® nad fakyu- 
s^sp«^sjw*kijióz Wyszedłszy 
na t«s spotykasz UftuM* Utopi fr 
togo po lahoinnc] prezentacji p ufa- 
czĄąsę on do drużyny Szczypcami ode- 
nnjj drewnianą Dawkę i z jxmoeą noża 
ułnt kępę traxv Buszując porowi* no¬ 
żu?' w iTtłi* wykrywasz ze w owgr z 
tóesuhryfM 

! Się 


zwerzaka jakn rweszMne. shtś yę ęr ra 
J»C# uSjOiaący® nason i ćręk ismo 
■głębi wyc^grreH wtewioa termę Pp* 
mm tofcZkę sj»£Tegasz. ze Znajduje 
pod ną tajne pcreisoe tfazu rwsietf 
kłódka Gd^ty Tj*0 mięt o^EwaCki 
Wuer. Lezącym na stóe kluczem rcdupey 
eksponat czaszki, wysSebyw^ąc ze szcząt¬ 
ków pwsoeń Działając nm rg miedrarą 
kiiśę sprawsz żeprawi sę wa m krciri 
W pałensku Lmese drewna i starne 
Grając na (lec* prrywoiuje się Ums, 
wieczne ^ornego nietoperza i wyweszc- 
rąm jai pies jięzykiem hakami po iru- 
skwkami, prymesi* Ako z pćflti sfac- 
m lez stok z kontową Werwą gacka 
Oszca iaz, go dżemem, niesłe- 

ry zafedwe ŁiBtykJem lego co lub ną- 
kar«tej Ale będacsz mógł skorzystać 
i jego latieęęłneśa. krzesząc ogeń w par 
lerishj Uczesz l»az wstanńć kocioł 
i wrzucić do środka flotą szlabkę Przelej 
płynny swjmoc do tomy. «fcwsjąc nar 
P&tizmsiy hlsi. To wszystko, czego 
pdtrceta. zety sę stąd wydostać 


ziĘjSiaei^.pwetrii^ 

tyskie robactwo Nos wyczuwa, ze zafllwiw 

szy swoje, kzebasięsnącym wyroś* 

Wel deski. puzcari < zdGęnj pochodnię 
m Srany Zapał ogień, do katu wriLaęąc 
smalec, klery prKkStoCży sf w ch» 
Pnajdzwieiw WfcadaoiMięeeira zwią- 
zesj ł*q kiżne-deSto Wwd&rtJy mtóia- 
ną kuty w posty oczodół aasfle wyyrą 
księżycowy kamień i zatknę pstorel w po 
wsialej szczane Do miski przelej oknę, 
skorzystaj ze 5piss»o*«i*| praed manen- 
tam wki Teraz nozesz pdriąćdo przodu 
dźwignię Mad przepaścią Gwarzysz most, 
opańszy powiązane dafciie kenitawi. Po- 
e«d rnorr&T Uwy podążasz dalej. 

Zaopatrz s? w daryl i podu, pótr-l 
le. a ip^tłrorawyin bosakiem podważ ko- 
tat, za Ibórą spoczywają jeżyny Ci esi¬ 
ki? trzeba zepcbrąc z monolitu, skrjęmie 
zgamaiąp steneczry kanueńi Pizywrafej 
i nakarm Urna. wskazuje mu szczekrę 
w drzwiach Przyrwsory kuc odblokuje 
zamek 

POaldwrawSZy Sj{ I wfOŚriflym w sliglę 
meczem, odczep tauyfc i dófxr? Wledy 
Slffue S( mozltae skozystarw r ostrza 

miecza, a w mtśwat pcwmien pfr 
br&irą statuę PocHiesjona klapa ukanąe 
niemrtę da oka EawartHf skrTym Z« skiff- 
dosaryćżi tj (riatjdyó bodaj rywyrfi) lowd- 
rów t Wepeni czasu&aalsif jedyna kwas 
Wytłtaz go-kołem. w*ną»z inatdue m? 

mecfiaruzm lA^tską 
kolejno: Bbóce, 
księżyc, ko- 
ro nf, 


rueze^r:,-'- 


rzeery naleły fmiksowec re s»ł Przewe- 


cdkr,łaz 

Jam, 6 uirwkna jesl pfwz 


nmny- 


r -■ 


necz. ksężyt kMnę. W skryfltaęh lezą 

eiksrorai tiguritfl 

RKTOskii? amni we w^otłai na 
wrrtat*. polewąfąc zaśiieddHe Iragmerty 
sali kwasem Wnszę wmorłu Stertę oraz 
ota kamen*, izadąc sfcneczfiy kenwiń r j 
sto: Ctnyr^pwraszeitemgpajiiL 


Yifteni m da redy przepłynąć pum, 
pretk^sz przedostać się moslem. ae dro¬ 
gę zasiępiąa cidffta besta Podnoś p*«- 
ho. podżjiai nim na, wnęirzt Śkizyn, 
otrzyma łz jad i pyWi W^uć et» mgm- 
aerty do Intta prcdchu^c tym sposobem 
rnksiurf wzrostu. Pod terę rią Iście zro- 
diąiruskawfci. Syty LJnr.przynie5ie*clei|flą 
pcrqe ztaa. dtfąaoa niego poW^fę sta- 
hi, któfą poaadaii, Z pomocą cwego pro- 
wćtdryozrago aparabi do oddychania da- 
fHi nuka pod wodę 
Dwukrotne sprot^ we^ć po scrodad\ 
żdóbędiiesi mselda ictóeegc. wsadź w kępę 
woctaestów flcznoj szktan fcraich pon- 
żcriei tadinkmm (Mdryczrym ryby, z mę¬ 
tne wydctywjąąe •ndaowy pą* Podziaąi 

ram na dzwę nieopodal scrodCw zbadaj 
schody, powętaz petem ncwc powstałą 
szczBłinę i penowrw unictwn *fiię pułapki 
Jeszcze jedno przeczesanie woctad' 
stów spowoduje, l zan»izfcującoi lam 
tyby pozostaw ZJtoJwte ŁŁueta. Wyjmą 
i rwtge kUcMś harpia, zasadziway 
ją na pręgę Ha harpun nadziej kolebą ry¬ 
bę z kępy wodorostów Przynętę zarstaką 
W zaMkcwanei kraoe iwywofą 1 krymki 
węża. To się nazyws epetyl 1 


S10K O STU TWARUCl 


Jaóetn skrep węza, lo go zm*ci 
w knyszw Zatiwz diadem, siny on do 
prcemnerwrxa nuedikanej kuk w mikę. Po- 
cfsodną spal chaszcze, njrtą strątajść za- 
weszflną pod acpem pułąpkę Rćicsfr 
ho da się do nej zwabć 

Siato Się pmed Bibą sta doió ftteprzy- 
^irry osobnik, ifiicMtwić go mosna tylko 
podstępem. Trzeba będzie detwać $en 

rMUffcftiz. KtfZpsZajZdcłiegopafH:- 

w af ft- morerłu. gdy snok żarnem 
tę w owada Złap go udecy w Eulajofcę. 
Zkpafrz się w czerwne. poleć Umó¬ 
wi zająć $tę Mapką Wschodząc masz 
yoldna zioma pasku 
Pogadeg i Sorgołem. zarteresią s^ 
(ewn,m dizwanru. csiawayąc lvnbraqę 
(Me ziwenyna, hocct peczień) a ri 
sJęprae porusz czaszką Idąc dalej za 
biftt Muę. sfcraą następna drz» 
(wełokązy wcehay w ketejnoso od te- 
c*9«ef poczyraiąc odgóryi 


Zó&rtj sanahę i lupetyny wlycme- 
go posągu, rtż ECU waz etolak. raz- 
lizasiMąc nn ramę posągu W (Usze| 
Wip^ici wyyrą cegt? » śaany. 
wpuszczaj da konnaiy praneń «m< 
tg Gaigdks pianeinapc*.ę zpasz- 
czy twej towamy wydooądz reskrę. 

Tetaz nieiy na uzębtaau ha ede- 
gni sekwencję |12.4,6,3K mozesz 
n^łfl^szn^wprtDlcj 
Jeoer kryształ w oczodole 


dem, drugi pń- 


kiem Na węiu 


•myiS-fW refkę 


posaw na drew 





























nadi cutB-L palca raSktaę kwiaefc. kśs* 
* ti?*-. rcsrąfflHjo po prawą tamta Na 
gargiicach MJdl wytóywiorią rertę. lanu- 
M.ąC ra fią moirą Mmtfkę Jeszcze tjlło 
uSP* w# «0fftenu taftę «by wyłuatary 
prepara 1 : mar gam spływać Sit« powita 
siająea skup promień śwwtta. nc-fijąt reak¬ 
cję Masiynera pracuje na njjiiyfszjta tó- 
retach, po diwii inozesz zabrać fokę Wie¬ 
kowej Strazncra pcdą t^proktoMiiy 

dfcSir pnr«iaCZ3J>: g w Śkczratłę 

Zdejmij nrtf z gargpieow, zm§n g 
w ifiBCtnaiii kJę wsadzając * objęca 
stojącej Fr2y seiam? asm Ootlnij jq 
t ftirialD wn^hMtt: > honnaly 

Podnes raszyjn* waz odbierz posą¬ 
gowi wqow(*a rękawicę Odctył kotarę 
wpadnie a w rew konjttl k/siei Pucha¬ 
rem podztf aj n3 pmwj posąg. po czyn 
dotkną jego rosa. Z pomocą rękawicy pa- 
gneta w hiifrźe, pwrmc urn znajdować 


w mrówk!*05tót!rte (dwory 

spowodgo di Hmctatejenie 
Pasugując się raką, sseai 
!Mjrnffl M9dy ra tell pp nsii 
1*12 naparełmcę. po% l jamy w*- 
ta oraz fragmen kosa utow^fe- 
ząęyprrypr»vpndvw, &ećił 
cj r ii kopcu krćłowB me rhnerry 
po korsurrpeji owt| polrary Ue- 
Ueffl- prasnj Uff i droga wełna 


7rttiafc*Ł besliafcte Dfcradrory t bagażu 
CtdiaóępraciMl podstaw Zeruj tropkjte 
pnącze, ni kmat wytej jyweę zefryią miską 
i drae»a OiJtącj itfg tó szłutaflu. potóz go 
eta -gałęzi rpwąi topnąezema uzyskasz ki- 
Id Wfr^ies! nt dzurę w zwri, w rwjzra- 
CKKty m mą są. w lewyir dtarym rogi, ekr anu 
Wcdp, kiera fysnffe raban do nwta i p«flą 
grrjdbfe Rastysitó teaara pnejtoaisw po 




THE PROPHECY 

Trzy riflEl GO BLINÓW, cMIfl «fid IHCA P FASCINńTlON 
Oru LOST IN TIME etanowi* najuwiękin Dilągnlęcln fniKłl- 
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Się 5łn», wśrddrninitómselcSńił ItaneŚĆ 

|e w (eóy^m sosomi ym miejscu. Draw 
otworzy kina te spoczywającej z prawej 
strony oflarca wazy W pasażu zameoną 
w sfctłine kran. zneuirAiuje te pole 


Posiądź siatką oraz obręcz od beczki 

Uzywszy nasryiriŁi na nedrarie] kii 
imerasz ją w n«j Walkrąj 50 w kipę 
posagu. iddDęóiwz zasygią biyskmHjf. 

Nad rieką podneS nfijl. obomi go 
Pdączą Sio ockec-t; 1 mitów rafii I nj 
defodne -samorajia ztai Sdwylana dc 
ąiifti ryba pa taoitrau do -dzury iflaięd 
krata, którego chowtEt dó inwenrana. 
» r skawca posLźy jiko zsslępua ktrba 
do sluca, szczypce Mafca pnetrią tańcu* 
chy. Odemkrgwszy welm mieoem, idd- 
trywasz mały kuczyk Nm r kdd oźm- 
rtysi Skrytkę Ne piduStalf pctol starce, 
samcro^i 1 fy^twncę. 


Weź kooen, w podrt^eną lortłf 
achwylai sęta. zadeśr^ *ięiy Węierr; 


ose, '*ynrij 1 asmi auparstrycę, fnectem 
na&n torf draema. zheraiąc ortotwię ży¬ 
wicy przy użyciu korzena HzLrama 


cekyni mtm kamratm Jesicietyto rzeba 
pspra^ sfidzącefo na sAieWM rabiczla- 
fodomofa, teb r spaiasswdgrzycy. 

ZbraraSą tn^ataj. $1#* we* ltikc 
w zaczepie na lyktąaęinlDda htikarmwszy 
UnH óos^neu z*», Itóre o&óą u ećząee- 
mu na Sie płatowe lwice tiĄ chtetak. 
a waz z riiuratpgłe w o s if iią o baWy. 

Pacmęciern irtaka ecHanri ze zroj- 
rodnego sikiHefcu tada Po upraedwn 
polrząsnęciJ palmą,, irtji kc»oi tó Cruoa- 
raj ptififfc otok ImJźl Stacją, scfrwilasz ry¬ 
bę z ocearw, rnecjem rerpn»ając jen 
tnuch i ofetancwijąc iaą fająka który tfta 
w podzięce lagd Jedm cipcw rrtat^ wy 
slaiczy. zęby odrąbać pęd bamtjisa, wstaw 
go dc fctózi w charakierts inastlu docze¬ 
pi^ iaO*ł ^arwcuj w»- potfpa«t 
tó rucb Cmcianą pułapkę tddź tiederp*- 
wte czeka na wodowanie 

Okaże 5$. ze poszycie prre«Va kii- 
$*r szybko praatadzala: lorajcu. Fortą 
frzyc^ni unoszącą śę na powerzchri br^ 
idkąiwłnąąoiin^kweit F*e posiadatąC 
iU»dokl^momwrii|iirin|ćnitot- 
Itar*. We wnęce bjdzw smołą posnaną raą 
kmk Teraz trzeba kdtem wybraC wodę 

1 vyt*o wsaditó kazi w raeszuetstói. 


Spooywą^ na skata kUz 
fflmjiy Crtw do kcmorti Zasa”i| szpadel 
oraz Inckawki. U mi jak zwyŃe pirymr.fl 
wwsekoiu?reKwe Am. priaUz je jedno- 
okienii Sftiww. bcpjdą wykap 
ni zewnątrz w piasku cmcm doi- 
kpw zabierze wsyslke przed- 
nweły, p^rtę w-det^a.ąc 
z ruszi pray pomócy mietta 
Staocw dąj irezysStą a z«ta- 
zteś. a isk/e ECU FPoągni za 

prertoei!. który podne&e pręty 
kraffy jednodnenuspy- 
ciaraowi udało sq iróbć o? w kona Bez 
ceregiel ramaskąt wąc mraczam deski 
w scanra. prayktóną stódidl 


Zrtnj mtaczem galąz cm mykąteaij 
hraatj. Zgyzenie do dziury aowociąe i»ja- 
wenem s^ ptaka ONdta. pdwukai da 
fiegc Ab, setauc nieczem kraski na ta- 
wo od krwcrcraej reśkny Ftók tówdzu?- 
ery się pottóro#iijąc inę- którą Eamtóą na 
ł^ęlGI gaflęE W dwafarie cięowy Wy 
petóć sirsatę w iserortuj wsząwgo ra 
Oraewie orzecha. Pudło Ata mara r^rtą 
poyąągfięi spadłe poto i doesąpić je ja¬ 
ka Setkę do sarcsly Teraz Inter bezbłęd¬ 
nie FbkąioraechnMczem 


Wei ptafŁ daknąi rw mira. chwyiaRC 
lezące wpwnąin kolki Zaopatrz sięwlru- 
skąwło mai owfwor* porzKUki Laską 
hukną w yktóne oko. przyucz Umifl, ne- 
loperz dostaroy ztótó. które trzeba prze¬ 
kazać aa-cowi iPo pCHWWTyrn wezwano 
potegiM.&tyHhąpsl»aw 
wykona to na lyłe słutecine. ze tarrtego 
eaNpray^cwiowy Sibg. 

Praygoiij eteir wno i Jtu Cad piui pMl 
pot) nm ^zyby maź kęw Itawy rojącą 
w głjtM. z^HP^ąt nastęfrte tnAa 1 rorne- 
nek Trefla Bifttttrtó z pdero wytwoną iw- 
pć) wyskokowy, pcteN rani ną p?Cb( totw. 
Kibrawuy do kobsiwdy, lbŁbw ge na cgnu 
1 wrzLC co wrząfltu romaneL Pwtarae te- 
bata napĄ ną retoate. stedy nabierze on 
wesico chęci na wgrptame Sta w?iyfly- 


PyłkrOT sprćsz kwwc. ottara^ąc słupek 
kwiatowy, roznieś imecześn r&ttóia Borgo- 
Sowi podaj napĄ; uzdrawąący fauitó plus 
PlMkj Statfząocj na Sścacłi mtówoe peda^ 
ruj stopek Pb rediitcy gobirytów buOując 
w irawte wyeggnij ketak, z radź ązy zagur 
btone rama pradru. Tersz trzeba pcdaaLać 
napojem uzdrawiając,™ na flatoę. poi en 
pdhnąc dźwigni* i BWjytyni tóucren o*vta- 
rayp drzwi Napar z trufli Fytku i jaitó śŁi* 
“lita 


nłefrtu pdwtę klejnglu, j 
miKiem w lym irieistó, odizyty nrCin petaj 
n^cjero wysktiTOwyn idcbędae&z caźy 
ktajne* Zagłęb oscrae rfitatta w szatanie 
na dota. ztap ćwtaS*a i źanur? gą w Staju 
Oświtllflj kałejiw wnęk. ppwiariąąc czyn- 
nóśo ze iwertkiem IW j&ttóeji t nkh rąlery 
wsadzić 1 wyjąć taedztamą kulę. by petów- 
kę wz-ęłą Uejnoto skleć z ią posiadaną 
Z imej wyjmiesz gAyzkę. ptecsą ną mrę 
traymaną praez Satuę. wei klenia 
Gdy Rsżysfloo szuetay będą się już &e 
od penszĄ drwignumi bj ra ioarta pojaw 1 
się petłj- rap s Dana dzwona óćpcwuda za 
jeden h-aępwrt PrtBmajzałyziufcjPiiSiąż^ 
ptac arkę Krata Zdąje się. za wpate w sidła 
Kraul knuje aę w najtapsie, wk&ąc cię 
wtrącanego do w-ęzerna Wez zietó™ ssr- 
te 1 wyoągni| ze ściany gnćzdz PcpeU? 
na tft,enrry iamta Wam gwdidi w pra¬ 
we słoń®, w obfflą szparę leząc Od^Ory. 
przesuń wskazówkę Spod bzemego pęta 
wydobędziesz szpiftę Obe be neczy 
wsadź [koąt Od taseęo stoma) na godzi¬ 
nę trawą 1 dnęinąią, przesitó wskazówki, 


Pnry raizj-TiE kzry bambus Wp&z mę 
Pjeł, posążek latpeirąąc w serce. Nozeri 
wym; dwa. karty na t&rb&e, dźw^k helu 
pirywM Urną. Wstaw braijujący kamen 
ra swoje mieęss a następów wsftfcaj se- 
kwincję Ni konieo powćpj ho- 

lef o dźwtgrŁertk począwszy cd prawej lak 
by każda pnszh w$i>aicło pHyc^e 1 po¬ 
wróciła da Stano posąprow^o Patem uno- 
ibsz postawić obok Stabta diwę liguria Tizy 
ziarna pasku ztói na $uo|e nejsce ftąj- 
garwemui łffugcwi nie pówsfls- 5^ zyoyi 


kłopotów, Jaktai spafly teraz ra Kraata 


WiC 
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Općfoocyidi 
de y l> 

eto i gdy pętały 

5% n? fcglaJalku 
."fep go w Kla¬ 
kę. a neaftww 
wytej na 
przyrządzoną 
rraksforę Po 
ttwil duch b- 
ctia zostanę 
r n t -s zcZony 
i mag Horanco 
odzyska własną 
SwiadomoSć. 


fcannftłj misja taatora ■ Srytwn 
|$S H| utksfłi wiały w ratwyw pw*- 
Ete, bowrtm na ikirtak wpadli pragrairl- 
|EŚ», rtHnolllwf było wylania- prcyrq- 
dionej wifcitmi na ipiłc^go ujlcra (Wy¬ 
spa iffipei). 


Wtedy poprosi 
cip shyś wwUnd pozostałe duchy przez 
znszc»« The Weil CU Scute Jednak 
napar* musisz zaprUwadM: Powinę 
dcjejmęZa TrenEfl 
Gdy wrAc&z spytaj Horanoa |ak 
zfĘZCzyt Studnę Okaże się, ze imasz 


psi, Teraz wefldż na prawą jtedormę- 
trtejriy ,skc*\ przestaw przełącznic 
■ Mań na lewym feteporoe Idź do ketn- 
ndly z ętetfermą (nie wchodź na nią) 
I przejdź przez północną Soanę. 

Aby zabrać rcialnk z pokoju na p*ę- 
trTś musisz ustawić na słotę [Marnuję 
joskrzyń Znotar*«mud3|sęde Vi- 
spow Po przechylaniu książki zgodzą 
się podziebć z labą swom wraflonfr 
śaarm. Niestety pahnerflzą one rapt* 
nqgorye przyptArczma Guantan 
pragnie m&R3yć Brylanę, jednali ab/ 
tego doktrać musi wfl|pć do tej krany 
przez Czarną hi bytową &amę Je&j 
ma uda się iaptftteć stwoasnu The 
Black Ga» Brytana będne stracona 
ne zawsze Pora tym dow«K aę. ie 

Lord Itate Eostel uwteZKny w $hmfl df 
Sjptatuefcty Na SjCzędcn udata mg 
stworzyć .drogę', i która* moteia sko¬ 
rzystać by sę r nim zobaczyć 


Se zroWeS te popłauna iattHka mk 
nw i pojawi się klucz do drzwi Wiydź 
do środka i zaklęciem Awakw oMź 
czarodzwf ę Ta zaciTO yę skarżyć 
na tuJl głowy powodowany zaburae- 
nam fal eteru i spyta czy no znasz ma- 
tenatuchfOTiącsgopizediyin Oczywi- 
ścwdiodziObłacłiróck 
tez do Cove i z domu mogą zabierz 
cztery trawałk; lej skały Wróć dodaniu 
Pwiumbfy i połó ż je na posłumertach 
Teraz mozetz porozmawiać z Czwo- 
czicjką Ta stwierdź., ze zaburzona są 
powodowane przez generator umesz- 
ezayy w Oungsor DecteE Joftoak za- 
mr lam się udasz musisz mieć Etnę- 
real Fhng. który uchroni oę przed ema- 




Finu mm it <mi <m bto k <* 

knlłeji edpOBleiłil, tal poknnairamy len 
poHetn wi wtewyn rakifite- Diii 
*pri*toK Jerl, cij it|W pteta, > * 
czy dotrą wykoaałei nfkstiirę, wirten^* 
te ■iyt udrą tiytwsc by pejw daltj. 
Ofcauh ty lii, ń bąCśwr mciti tafttj 
r petewte ęg ... 

Nie muaez krąuwać sbłtej w Tm- 
sc. Po prze]£au moste na drodze do 
EnpaLh Abbty idź wzdluz brzegu rzeki 
aj do górskiego lezsora Na iego trze- 
gg. przy wejśou de rXmgecn Despse 
(ne wchodź lam), tezy Iwćy latający cfy- 
wan (po dwukrotnym kłfcrtęOu trzeba 
zaczekat az łaęirtse) 

Do przynęcenia rmkstefy poirzed- 
ne są wsryslkte h(*i 2 dwiu Mardry. 
WezjeikJŻEtoletw^tanjmi PuałąTiok 
iię (piremoezystą) widz do dziajka 
1 prawej slrony. a poKSttee do dziób- 
hówr z łeńwej Tanz uzy) pakiiha - tuto- 
teczka wypetnt ntetieską cieczą 
Wer cezy mary naiój 1 wróć do tokarki 
Tb pochweł oę zb przygotawenie (m- 
ozny (nawet gdybyś nio użyi patoka) 
1 powie. Ze musisz jeszcze wykonać 
SoiCage 


W 


zratezc oenctr-ka. który skoczy do stud¬ 
ni Spyta) (MTistrra czy pcświęci 
dla dobra nweszkaiiofiw Ten zgoda sę, 
l«$Ji mc- znądze stę zadeh inny octat- 
rte. Przepytaj pczosłałych neeszkahrtw 
- ociywTSÓe r*t ne wyrazi zgody na & 
kte szatertstwo Wróć do Forsytna - ree- 
cN?tr*e spot™ daną ottetneę 
Mag herarou pograMjje a wyko¬ 
nana zadana .1 w nagrodę da Magcz ■ 
ną uskę ktr do Cara 1 poproś o wy- 
pefriiene urnowy Okaie &ę. ze mag 
Alayier lazartowaJ z ctaha. 
gdył śtnęją tyło Pytana 
1 ne ma na me Ocpowi&azi. 
Wróć do mego 1 poproś o rą>- 
tatn* taitoflk ciaodzig rto 
Ó kkicz do magazynu 1 po 
W tóbyi sam psiufcd no- 
lesu Uwaga 1 Żeby Zdobyć 
książkę musisz moć kilka 
wytrychów 

ktż wzdróz wschockio) 
' ściteiy Jbudynki - 
dolny kięwrfpk p${ 
rasszywy 1 mozesz 
wepc do śrócfca. 
Otwórz kraitę, 
przesuó dźwignę 
1 znowu otwórz 
kratę Przesuń 
dźwignę na 

Jerwawym’ ofts- 

tzu 1 stań na plat- 
torrrre - zosta- 
nesz przenłesio- 
■ny do komnaty 
obok Idz 
w kierunku 
etrzwT 

znowu się 
leiaportu- 



ktz w kierunku północno-rachod- 
nn, aż .irapdEteŁz jakąś pctenfcę. wie 
dy uiy| Orb Ol The ktofins - powstanie 
i4ęiyoc«a Brama, która prowadzi do 
Lorda Time zspropco^e 01 pomoc, ale 
neffHsrwnusrSZgQciwinó W|)|ifl» 
ki neteży mszciyć generator, teCfy 
znsjdj)e &ę w Dungóon Desptóe. Idź 
tam - użm wefSw. przy łdórym tezaf 
ataiący dywan 

Droga do generatora jest naslępjją- 
cai|G-gćiB. D-dóH- tewflL P - pra¬ 
wo. T - zostaniesz tetepodEnwiiy) G, 
G, G, T. P, P -do koćca korytarza. T, 
D, D, L -rczgałęzieme przy łzwiacl'. L 
Przed komnatą z ogniem poiłaś przy- 
poH aby opuidk drużynę 1 poczeka* 
Ilu na oetM. a sam idź dętej 

Okaże się. za Czerwona Brema 
Ksęzycowa me pozwoli o dojść do 
Stefy Odtwórz Ooeyrę. udaj s«ę do 
Lorda 1 cpsz mi sytoagię Time powe 
ci. ze miasz odnatozć Klepsydrę Nieo- 
denusa ktż do Yews i porozmawiiy 
t ma^em Nkestely cAiie stę r ze 
spzedał ją w Pa« lub w Brylami Udaj 
się do wiosłu i w Sktep« frzednuolów 
Używanych lup Klepsydrę. 

Wróć do Nit&tamusa. jednak ten 
nie potrafi jęj zaczarować. Mag obieca, 
ze uciyri to pik jiąprawsz 1 maję. 
Idi do Ldróa Tuw Tan po chwi m* 
mplu wyśle oę do czarodziej Pfr 
mmfcry. która mieszka na Macnglow. 
Mjsjł: jednak mmć następujące 
przfidmtoly: mbi. zloty ptersaoneit (od 
jubilera w Gfytam) wytrych, mclek 
wetoy (od Ganili w Paws) 1 samoro¬ 
dek Przed domem Penimbry |osi ta- 
bkczta, Pdtoż Obt* niej powytsia 
pneamoty - w tej wme) holetoośa - 
□d prawęj do lewej s(rcfiy Je- 


naqami z tego urządsenia Wadtug in¬ 
formacji Penumbrypierśoeń iest w po¬ 
siadaniu króla gargufoów Osuanom.- 
sa. Po drodze na Tertio wstąp do Ala 
grena oddać mu nolaflrik Niestety, 
mag zosta? zamordowany pn« No¬ 
cka (jeś* chcesz go zobaczyć, kliknij 
ra iiklarą kurię) Dr«i nomuii przyzna, 
aa sprzedał R&iccć Suftanow Spek- 
tranu. 

Drzwi do rerydenqi władcy D& ma- 
tetkiei wysepki ctwwzą się gdy do rich 
poćfliidzjesz zgodzi się odtać 
Elharoal Fterg jeśli uda Ci »ę Otworzyć 

jego skartiec (lepei uźm op(T 
Saró) w czara prób zaatakuje aę 
bwpta W jej zwłokach znajdziesz 
klucz otwierający drzwi Weź Pier- 
Ścbć,. wróć do Poriumtry 1 poproś 
0 zaczarowane jp. Teraz roczesz 
udać sę do Dtngeon Decot [jesl na 
wysp® na pótaoc od Moenflłow) Przy 
wajścta FMsaw wszystkich cztonków 
(tairyny 

Droga do Tetrahedronu (F - fatezy. 
wa śoena): LG, L, F, &, P. F, przesuń 
przełącznik fiytko ptefwszy], P. F, G 
Wejdź do urządzana, żabą potwora 
i kłfcflij na Enposed ftism TBłrahe- 
rłen Lrte^we znszczersu. a u swe*eh 
stóp zriijdzieŁZ lega mniaMkę 
Iflnsm) Weź ją, wróć do towarzyszy 
1 razem udajcie się do Nioodemu$a 
Mag deteryma obtedtay 1 zaczaruje 
Klepsydrę tdz do DutogwtaDesjłwaz 
do CzBnwnęi Bramy KSęzyccwęi 
[fttzoŚBHi zostaw towarzyszyli W&z 
do ręki Klepsydrę < wejdź dc Stery 
Prrejdr kntejT^ przez Czerwoną Nie- 
heską, NnbteSAą l Czerwoną Bramę 
klikną ra Encłosad Pnsm - gereraior 
utegne znezezsnu. 



























Lord podziękuje o za uwninene go 
i wyznaczy następne zadanie - nu¬ 
ra! zburzyć generator jlo iatzyfia 
być nudne 1 !') Znd^Lęący Się w jiStuni 
na HMAn FTeireai wh leząc* 
obok oet m kukę (Pn$m) i pcnownie 
w«wi Lorda (używając Klepsydry). 
Spyl aj o 2 abezpK 2 t(id generatćra 
CHULze 4 ^, ze mama je amnąć uży¬ 
wając specjalnego hełmu wykonanego 
z wysaępuiącego w meteorach mine¬ 
rału CatJcteWK toęoq ntomaąi 
0 tym nnemie imzesz uzyskać od 

Br ir.a pracującego w OtswwaloriLm 

naMoorigfew Ot żywicie udaji się Ism 
i prapyiai 30 - Według uczonego 
Klato meteor spad* m półiocna- 
wscftodnei częśw Brytami Podobno 
JnedyS byta tam wyspa Ambrosia. file 
0 ttEzegćfy musisz spytać ^ego brała 
Nedpna. 

hełm z CadoeHe monę wykonać 
Zom, kowal, który meszka w Mrot 
Bral IRr-ara odnsJe nę do Jkian Ora 
potwierdzi istmenie wyspy w pókwero- 
wsctiodriejj częia Brytan* {Uwega* 
Wyspy lej r»e widać na rnapte, gdyż 
przykryw* h róża watrćw) Poplyrt 
tam Ckt Kissme dowiesz aę, że hydra 
mieszka w laskim Do stwora jesl ly*o 
jedna droga (nie ctwieraj pGm»eM£ZH- 
ns 1 Liorem ł) Jechą ze ścian budyn¬ 
ku. w którym meszka snoczysko 
można otworzyć lak jak dram 

Po zabiciu hydry 1 di na peftudne 
i «ei bryłką minerak, Teraz udaj sę 
do Mince i poproś kowala o wykonane 
hełmu Następne kup kita bJekaczefc 
leczniczych napojów 1 płyń na Mackta- 
ton Retread Towarzyszy zostaw przed 
(■sienią, a san idź do geriatra Dru¬ 
ga do Endosed Preyn {para mapka): 
należy kolejno stawąć w miejscach 
oznaczonych cytnam co pcwgóLje po¬ 
wstanie H^Binedridh mostów {Cytry 
W kółeczkach) Gdy zrięzczysj urją- 
dzene wal Szeioai (Pnsmj. wróć do 
tCwSfzySry 1 raz^m jjĄoę się na Buc- 
carw's Den. 

Znajdź Daia^a - szeta oddziaM 
Bractwa 1 dcfctadnie go przepytaj Po¬ 
nieważ ma« ze sobą Sześoan F*w- 
dy. me ottenia c* Nwk meszka na 
wyspie w katakumbach Wejście znsr 
dbpe s»f w Hduse Ot Gatos, a kocz 
do ómę | ma $«tog ElizabeBt j Abra¬ 
ham udoi 5 * rw Wyspę Atatara m* 
zowić /Specjalny Prpjdd Bractw*. Po- 
niMWrtf juź bykei w ^apartamentach' 
Hooka -ncitai płynąć na „własną* wy¬ 
sp^ Jedhsk S*f lam udasz le¬ 
pu^ kup udczyndid do rsucwwa cza¬ 
rów - nadepey po 30 każdego rodzaju 
Poza tym musisi m»ć co najmniej 
ósmy porno™ wytrenowama aby móc 
(źucać zaklęcia 2 Ósmego Krę^j, za¬ 
klęć® Deaih Vcflr* i Rudy ww's W»d 
Jrtt pesleś sffttw wyszkakriy . mus«z 
pochodzić po Brytażi i zahć taha (ty 
siąc z^iewazn* w) rtarczy) potworów 

A teraz kctai na hH Popłyń m -po¬ 
łudniowy kraniec kVy«py Avalara 
Ozdobnym łdijcren- im hm oftym 
w rzeczach Haka otwó«z bitflłf Md? 
do jaskiń po kiwaj strome dolny. 

W lewym górnym rogu komnaty jest 
lałs/ywa śoana. ?a która bnsgdLie wą 
przełącrnkt ofwwrarttry ntatafcwft 
drzwi Korytarz doprowadzi aę db 
ronwdania. Jknfkr lam w lewo. 
W pomeBzuenu 1 trzema dzwona¬ 




mi musisz przestawiać doine, dopóki 
n* poruszy aę lewy kciowrót. Teraz 
mozea Erzesunąć górną dżwign* - 
otworzysz ostatną komnatę Z lezą 
cytłi urn zwtoA waż fck.cz. ■ rastpp 
nv użyj dżwign znajdującej stę za 
beczką - otworzy przeyóne do 
głównego korylarza Tyvn razem mz 
prosto, az -do pomieszczenia 1 cizwi- 
gną w certr.m Odpowedwo nu- 
remąąc przorącznikami dejdż do 
środka pokoju 1 przesuń dźwignię. 

W dotnej, ranAJnęlej na kralę kanna- 
cii (iwę wchodź tam*) zaKiąaem Teta- 
tnnesrs przestaw przełącznik 

tÓŻ r a pcArdne przez komnat gar- 
gUfcćw. Po drodze waz z» studa klucz 
izewrzyi anodujący sią obok mej prze- 
iiączrłk. Wroc oa (Ażwity korytarz 
r kortyniA) marsz na dół. k dgineK do plaigrmy (Itoa 
do oslatnch Ckzwi m® rycerz) Wejdź na nią zostarwPSZ 
przen*ssiny de innego pemieMczena FTrestw znajdu¬ 
jący się um przetączr* 1 *di do gćry w świątyń zstrj 
wsiysltuJi członków brąptwi 1 zidefni| madaken z oflarza 
Diewniane dfiwa za zasłoną zniszcz oklęaem Flru tost 

2 komruty 1 posągem fmwBdzi r* północ newdziairy 
kurytarz Dpytoesz nm do pokqL E Wyskanwur™ Idź w le¬ 
wo wimu Sosny -jest tam kofein rnewtóziaJny kerytan 
Drogą do następnego pomieszczenia L G. P, G. L D, P, 

D, P. D. U G. L W pekw 2na(dziesa tKw płattomy - 
wsydź na lawą Pg tetepotowaniu idź w prawo dojdziesz 
do Thrune Ol M wy Changes. Jdejmą za śoary tarczę ł ptr 
łóz ją obok ironu, a nasłęjMTB usiądź t& rwn ZnajtLajsz się 
w prawie noertycznej fconnacia - jadyra tćiznicato tarcza 
wusząca na saarne!" W powym. dolnym rogu jest tsltzywa 
ściana Z lezących w korytarzu za ną zwłok wei niebieski 
h/ucz i wóć na tron 

Ponoweie zestawu przeniesiony do takiego samego 
pcnneszczBina Fałszywa ściana jss iym razem u pra¬ 
wym górnym rogu. 21(ta(dujący się za mą korytarz deftp- 
wadD cię do Throne Oł Virtue {drzm otwiera iiebieski 
klucz) Us*ądż naoim, po chwi wstań 1 wróć do ThroneOł 
Many ChangeŁ Spoczcij rui nm znajdaieu w ostat¬ 
nim z •dentycznydi pokoi. W lewym górnym rogu za taT 
wy^ąśaanąjesSfiattorma - przeniesie^ do sak w kłó- 
naj znajduje aę The Htaok. Gate Spcfcasz om eaikna. 

Ha^a z icgo ga*guicem oraz Abrahama 1 Ekutbeth. którzy 
po krolkiei Ąs»(U3|i pCslancw^ pę Żabć FLrnć NA 3E- 
BIE zaklęci Dhui yortejL, teraz możesz labtać wtogów, 
po prostu do rmh pedchudiąc 

UWAGA*!' Mb można żabć Bsłkrta. ^ ztłnwdij&z 
HakŁ to tzsł Bractwa uc*i™ Po zabicai ptaoslałych 
członków m organizaql zestakj o |u tyło mszczenie 
Czarny Barny. W iym cefcj uzyji kaadej z Pnsn na odpo¬ 
wiednim płdttsale - zn*me tonera chromąta The tock 
G*e Gi*itl.^n zaproponuje o aijys po pnostb przeszedł pnej mą i mą- 
dzesz $*ę w domu Jn-jnek ty. pamęt3)ąc cu grozi Brytana. BCiywiSde mc 
lieęmesz iccMjśH 1 różdżką maga Ftudycmi zrusjczyu tę przeklętą Bramę. 

To Jut Koniec przygód Awr- 
tara w Brytanii ftastępw sp»- 
tkanta ze tztaclwtnym boftjti- 
ran w ULTIMA 7 - THE SER¬ 
PENT ISLE. 

OwioHotc^us 

Dystrybułor JPS Compbler 
Group 
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iwliktam nłwi«i widni*)* 
wimlinka: pfMiŁ Mam |u* 
triyddeftcl klKa l«M 


te*< _ 

mu, wydawalp ml **ł, #* 

WT*>rcl» irml-Biłem twoje 
rriejec*. Hleiletj, po tygodniu 
natchnieni# diabH Wlfeli, * n* 
dcrtUŁnk F® mrflrtl* hf 

itri obryłem cot hardw driw- 


Nakręcory w 1979 przez FHSeya 
Scotla film AlltN z wyemancypo¬ 
waną Sigoumey Weanor w r<* 
ró| zdobyt na Surwcio duży nrarglps 
Realucwane pcten prze-z nnych re- 
lys«ó* kolejne części (ALIENS 
AUbW 3) okazarty $■? juz nieco wtór¬ 
ne widowiskowe. aie pcabamone 
teyommcifli aury. taj oczywiście me 
przeszkadza w zakczami oryginału 
óo klasyki kina s-1, obok takich tylu 
Kur ptk WETROPOLIS, 2WM ODY¬ 
SEJA KOSMICZNA CZ¥ BLADE 
PUMIEH 


Flfcn puyntel sławę "nędzy innym 
projektantowi Kwograft H p 

wi Cofa twórczość 

w Szwajcarii Hłcjera (" 

Zibdioryeh IfiBi 
będących czymś p 
cą, sitadetemi embricnsm OtUet ar¬ 
tysta projBiduie coraz id nm* wersji 

swych wyotaMńk otworzy? nawet 
w szwajcarskim mHCift Chor spedy- 


jera obracs 
ez koszmar 
ipwwę&f 


tany bar 


wara w 9$M0 
nafąiu [autorz 
Lflwscrałtai wspamMa atmosfera wy* 
myslonegó przez Gigera £wwta i dw- 
yą areny Wra, raWy wawtie 
Kilka tyg«kii Wnu firma dostarczy¬ 
ła nam wersię kontaktową DAFKSE- 
m Mestay Oprócz zastąpienia po¬ 
jawiających się u doki ekranu komen¬ 
tarzy digiafczowaną mową (która noe 
barie nie zachwyca *cśm jakością - 
sptfo jest Kumów), ^a »» posiada 
radnych innych dodatków. Je4k cho¬ 
du o oprawę nwytir^ to pomnąc 

jeden naprawdę nastrojowy motyw 
{przed domom)., raszla StCł na n®wy- 
wtarr, poziom® CYBEFOPEAMS 

świec®, 
za darmo Kom- 
sę będzie, 
w rozszerze¬ 
nie pcojrt*i praca okazałaby się n®- 
wspubn^fra w sto sorku da uzyska¬ 
nych dochodów Tym iwmnei pote- 
caiTi, tym którzy jeSZtre me znają 


An&a od wieków byle mocarstwem 
parującym re mcfzaćli i cceoradi swa¬ 
ta. isfeez lota krtfew^e udowadmała 
S#ąs^ W rchj ISffitolaangielski ror 
bla armadę bezpańską, zaś w 1805 pod 
Tratalrprsit admirał Nelson zatop* wą*- 
szą część Wy Irancusk®) W wieku XX 
pudczas dwóch śwatowych wojir *ota 
angetete znów powódade zadań bcy> 
wytfi Nemcy da pierwszej wb|ny przy 
stąpili po di.zq rrodomuacp loty Nawo 
wybudowane Okręty byty pdnoęltarrr np- 
wKimryn drtiZB aparcerzmyrn i do- 
wCdZEnymi przez Swirtnychołcerów. 

JUUAND pst^rą symułacyjną. WOe| 
reaka ćpane są c karrpanie morskie 
perwszej wq^ Swafcwet Gran msae 


dowodzić rfreStjnym <&**& kuGcałym 
lespotan newwłiyrr isróiwe po flrgrig 
ntcmetk®] jak i angieHKiej Gracz toczy 
[Ętfną 2 pucm Ąmyii' btm kJb ucraa- 
nciy w catwejeme) kannpani maskiei: 

Sposrod tffiycłi gter lejo NPu JUTLAND 
wyrózna się tym. »test dostęp™ tyło 
ptsi&dacior czyfrików CD-POW Zaraz 
iEpłwr® upytacw £4* takiego psi 
w tym syT**li«B. cwga. r» ma w ■* 

nyr>. Otól JtJTLWD 

test mm. syn^teKrem. Mńy praope 
w aybe padwyzszonej razdzietczoia 
karty SVGA Cprawa nąjzyczna zb|h» 
na psi ra krężlu na śoezta audo. węc 
ne trzeba n»e zadnei idfty dźwiękowi) 
by rozkosztwac się naprawdę bardzo 


DAPKSEED - Jamtereswcie »ę, bo 
gra jest niezwykła 
„Głwtłw; & ifcóry czwwAomf 
poHtbAp. By óatnać do Obrac^ą- 
cych ap zwcydw mózgu. Ko»aA 
krwi wjiftnooów i mos^cUtr łżą¬ 
cych 2&ć WwJm lo jasne wije 
i ujarzmi cię." 

Ukt 


dotką muzyką, stuchajęt płyty w wy- 
tdym odtwarzaczu 

Dc simjatHa Cc^ćuor® test porad 
stustroncmift książka zsmeratąca do- 
Mackią irskiiPw <f1 wprowadzene tw 
storyune i dt*tsdńy ops wsrystkeh tn- 
taw. które cteruje symAawr. Jednak 
ksązk tej ne do^aniesz do ręki, gdyż jsst 
ona Hwerta ra krążku > wraz ze zdjęcam 
r ckresu pierwszei wojny tmeuwei i opra¬ 
wą rmzycffią Sl^uwi bardzo przypmą 
łetdire. Ofrtti 'książki masz do dyspezy- 
cjONineirtetP SymiJor. mano»prą¬ 
ci#? w SVGA. ma N*ft r^pery- 

prrnych dla oka rozwiązań .pętanych 

Swdzo kiepsko Stworzone wodą i lale, 
iai sylweM p^kóm ponano dcpraccw* 
na ąratczneco m śpokairei wodne wy 
,ak05 mmdnm Tm^ Itfde 
pnyzn^zeJUTLAhCnenAnydbMy 
symiistwó* merach' Do realizmu moi- 
r® by aę w kim mw)Scach osJo pnyc»' 
pó Jako stowMu zespetu morskiegc 
mozesz dowpdidwrn przez siebe sta*- 
kan tyW> zmwneó krs i prędki, a t¥ 
dęwedfiuc sęjaka^cStKle^OŚiCdoBkJ 
mmi Cfkfizozać certralf ogmewę i wy 
kenywać pomwy Dowodcene poprzez 
opqę CGMMAhO (CSt mocno skcmplko- 
wm naprzyj azneila^acza hsfcmas* 
pusan BymJBłTO j»l btf dffi przyzwo¬ 
ity I dcfwcowariy wygląd wŁ^^go na 
czym zairzym się spoirasie ftyawa 
muzyczna j«t P*b t naęepszych. 
ddąd mwarzyszyły symitaltjrar B»d» 


pory 
teciną 

cechą 

(«* 

Cy it strzale rezUta- 
!ów Obunnalorzy doldadnK; 
podają czy (rastrzeHasi (c le, w Hflrą, 
stronę) Cty ItaiMcs 

Femęłaj by doktałke przestudnwać 
Hbohi warta witaqa» Qp«ąąonłdo- 
tadw | 3 mo mżLńaly o^iągnrti z dziale 
darego kaibi l Snetając do praerwfAg 
c d 9 ko syiiBso pan«ria i z Etkfeśibręi 
ocPegtóa Porównuiąc charaMHyayki po- 
SKwgókiych siUków bciących wtanl 
w btme szytko ziRędiiesz najIflPwjszy 
cal i będóew wiedzai z M°ei 


mweszgo atatować 

AflJlrrł 
Dystrybutor 
CD Prcjnkt, 
fet (9-2) 6214G-2Ó 

















w Hm** 

i grach Jtcmpulercwrych 
jkwffifin powodsm. dfc 
dzeć o isNernu gry 
ASHED, M pik 


Pod ta bardzo iZfcułja 

i rm to jed pjfęcłe podchodzi gesykulacja. ifu™? i cpsari 

-O ■*%■«- bardzo wyraźne, aftykyc^artyKLftwane pnełneflńw w kieszeń pomocy w *o- 
LU WIE- inmU m. GpM mzycn iest & n*- nachntpsam® pamftr*a Grachoda 
v r» za- bardzie (topśowBng. pcntuwiz tony ^ m zwykłej VG*. ale zró&ty wy^fd ujy- 


Ałdorym*ft*y ff&prryua. PC 


grasz Wprowadź* 
ar-d bcw«(n <fc 
dzretony iwywrta 
kompot* zwei no 
Wy gAult* klfify 
najlflpejmomHSB- 
«n oddaje naiwa 
_rytwkBhę Waznę 
w r«oh 53 fte Edpkiy spe 
qakw. Bfe przede wsrysihrtt 


ftpatt * wyTHyCh roarinelu&- 
śeatfi Taje po tal* morfin by wymwiat 
wsryitto paramrty komputera 
Ńa popeszerne powiwr, ze p de czy¬ 
sto iKhncint produkt s^ga wyżyn 
rnftawo&s. o tyła Irek bardzo 

uboga. Przez to nozurwm wszystko. co 
zesłaje pa wyoęcm b^erów tanmac* 
1 dzwię*4i| a co stancw o isMraif warto¬ 
ści sarw) cyy Po prostu chodzimy 
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Mptrwood 

spdhane przypal jmariOgo 

Ąrłifitt 

z*»erz crusm? 

Aijmum 

rozmów* Z wariatem mg palkę w pęgdOMj 

Hcdnwooó 

poCsrwfai alkSi Hetera 

Nadwcut 

tąW'X H 1 zyw^tisrwMJWStóeoo 

HłrterWOrtir 

wri wzyiiWif z a**«mp^CT 

BwMłCM* 

Sfctepłiir? wSch*jW s*f gdy usiysiy 

rakgnf 

iłtyi mryfeMK oja Janoji by wyHiC óafesjf 


DwemMrath 

itottCk* 

spTKiUj 1 Goksacrer^ 

SłwyJkłPtb 

^gcłMirnwiusIaypI rozmów 

Wmiittffrf 

ivK*i cMunaa* HtyWy 


rV*n HłftnBrtfn 

Siwy J§ęk Alt 

rislnnaęi RofWn L ady 

UHWiMHy 

poproi 0 zbadane monety mursffifcrypnj 

noakft&W 


.Narkir iHoma 

pokajr wszystkin nwu^iypl 

Atyhtn 

jaben paPif floWcra peucn rw ma 
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HlMfiU1 
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Am#m 
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WtUhpwHj 
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Kwhrrj CWk* 

w^ya tprMe^ei. z#merz tncyfM 
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MMIr 
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Mirtp a OWca 
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rt»OwCM> 

De^kreuiege 

(po 
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Sftuei Jack Pob 

<*rjymfl}z W «l Hęnwooda 
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raeidz na spaPuwie 

Hamt 

praecrytai tetayim wype róz Cuncł'egg, Sn 

Mew stand 1 

pokiaies ry frupttbfmirzA 


DiMI 

(pv4i u m 

C#netiiy pojrab JUi. rarnows J tis^dzieiił 

(po 7 m 

NeMrsstwid - w nocy h^eińe ffw*itnw 

«prt#r|*wiił 

wt 1 psSwięcóny tyeq*ne dla oehetaryi 

HpA tłwpfid 

*rypki okcfccznoSb kwffd CJurKTOflO 

PUnwood 

porozrawią 1 Reguła 

Artiłftł 

Jula ms dziwni sny 

Pnwettf 

diwy *HwM JfcMunłCKiłni 

AsyiUnr 

rtrzy^iasz wiytĆMVe spoqaisly. 

ipKwm 

[rryw^KzCZ Ub* k*J- ■ fnAttk 


lklVWlHMsm9B 

HwrfłiOub 

cx*fjvv la,fia fłzeiŁi^ 1 iprctti ctńWfiUi 

Wf^ph 

nfyti| wifcłmr^r rłr J*rto*i do Vii1 hWto^gi 

Hdm* 

przaczytaf lelegrwrry otrymasi tutę 

HwtorHemł 

wreci rire Mra 

UrtiHtnty 

DracutanbiproMwi KntwHękiwT 

K*H<r 1 L^.tł 

pokaz fi&i. brała, spollianH mciw 


ra pa-Bąlkif 

SwcyJlKtAib 

slriazni r»S(i byiłatoTw 
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x miejsca w miąsce Wszystko byłoby 
pi9ta,gd^ró1Md.z*rTió^ 

rnedM* *ę DRtóULI rtofczyć żadnym 
honw«łiqęinalryrni metoda rfii. Jtel ótly* 
wśc* raazhwe sprawdzone wwySNucł’ 
przypatKw, uwzgtędnąąc pnedmioty 
1 upły* czasu, «#e gra rie yei m ffa 
uzateztniHca, nby grana do lego zrrti- 
tK hiaweL Wtedy Irwataty ta bardzo dii- 
go Dalego datej pnfltfszawwrn petay 
eots crymofkł potrzebnych dc przejścia 
gpy Ten sptoeU kabiny ogląda Się 
z prawdziwą przflemretó&ą 

ŁrWJllINI 

DySbybulOr. CO PiCfłłfl 


stittimnr « 






















grąfito 


kary W kiórej elłej*-mc/Ipwa&i dawa¬ 
nia Jbltri w&żrtqsźy<łl I^anertów <te 
horaqi 

fWzaŁt Sf w czterech (aer^- 
fcecf' cgtecteł^ banto? tedne obrazki 
ząjr^ieWtManć przei zasp# płesly- 
ków tespray dWtteCJyta m dwudzie¬ 
stowieczne matadSlwo, archeotoSHa ł*k 
kopana przez wczerych 9*ąlyma 
w fcnetarishm 'mreSCte Knosscs). htera- 
lura s-f oraz współczesność 

Sieinmi TERRA N0VA są zsiwwkł- 
wy matematyk nu m^ący ,uz u sobą 
Mfcaraścw lal rysownczego dośwad- 
czema grafik Dutatentowanhidtae po¬ 
czynają sobts raprawclę 7 dużą swobo¬ 
dą, ciut w tym co robią powiew misty¬ 
cyzmu 

Miasteczko z Zachodu są¬ 

siaduj w LABYRNTH 1 wnętrzem sial- 
ku tosnczrago, a s&mątf ras najspo- 
komiei w swwoci pfzecrodz się do ks- 
mtm z lal pt|ćdzi*3tąlych To tnni 
imeuna. ale LA&YRNTH jest grą ar¬ 
tystyczną, ofza&tane sdwmaly z ir- 
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Mąwaznęsza CU każdego ęyatza 
irtMteMe ciągle me jeri taką jak mąz- 
natjy oczekiwać patrząc na nam**:- 

Cione K^ffl ZagaAl w styki- wytonai 
daną czynncec w 209 kamracie i czefcąi 
na efebi lego w komnacie mrwr T23. 
po pewny™ czasie mogą spowodować 
csbtaeme W LAHYRtJTM napraw^ 
UKtao wyuuO lug*ę gry DoOahOwO 
odpowiedzi komputera gentene ate 
bezcłowe", .ciekaw taćr bezużytecz¬ 
ne”. będąts raafcqami r® rozpaczliwą 
próbę Ctnala^i ne poprawiają samopo- 
czucie Za wadę netezy uznać wieta- 
krołną kofteczrość pokonywania tych 
samycfi srfory korytarzy 
Mimo pewnq nedoskoriitoSei uwa¬ 
żam UBYRUTH IA tac* wykonany 
w słusznym kterurtcu W stosunku do 
meW&rycfi nnyctt gte na kompaktach, 
la rzeczywĘce może dzięki swei sure- 
ałistycznej anosleris pfzyoągnić na 
dtuiei nś MM gocfcrir 

Podam jeszcze dostawę garść 
ważnych wskazówek Aa tej gromadki 
zapaleńców. którzy juz dziś wyposażyli 
się w czyT* CD-ROM 
Kuczem zoiiuenym w bu¬ 
rze sztfyta ctwera s* szafę 
w hotekwym potop, btefcu widy. 

- Card ksy wkłada do 
msctnnefi w gabneoe luster 
Gałki lego mechanizmu stano¬ 
wią przełączniki tataportu 
Schemat jak Utazyc i 5 nu- 


śoane w jednym z pełom, do¬ 
ciera są do nego po prrefcy- 
cxi ogrodowego labrynhi. 

“ W potoju z Sr*flła po pr^wĄ 
tąpnie na duie lazyklucz dc cek szeryfa. 

- Pnelączawc zóną dźwignę w \ą- 
ttotace otwoizysz właz do topalm 


nych g*r kenpertwowych 
uslą ptły w mm niejsca 
prawdzwej wyctiażn 

Od razu ifidnak rzuca 
się w oczy przetaza^ca 
stalyczrosi wszystkiego 
w lej grze Obaiki są 
nieruchcme, nw ma nb- 
go i kirr moznaby pOroi- 

mewflć w fCTUPh TO 
ZO«C Wry odrobinę (rtypomira LA- 
SYflWTM, byty pflyr,^nne| pkieś 
paejawy żyda: truwaly sępy. woda sn#- 
metę w rzece W LAGYPINTH parupe 
smj lek i pustka 

SoezKii dZw^kcws zreakzcwana 
ps & dobrze Z ętasMcw płyną dgfclh 
zowana muzyka ?yntienilE>rowB z do¬ 
mieszką muzyki medyiacyjiFięj, Gdy 
otwiera się iwwe Azwi alakuią przimt- 
Wiwe dzwęh wuost 1 horom. NhKi- 
miast ckropne raąjfzypnne są dotfei- 
fcowa odstosy Ma pf7yMat! pnObu- 
^c uzyś wtertwkę na jakinś prji&dno- 
c*, ^yszy tę za każdym razem prre 
razłwy ryk od którego az uszy więdną 
Można ta byto zrobić leprej 


- Do zniszczenia prinowerego przez 
Minctauia serca tetwynte polnebcy bę¬ 
dzie Mayan Taliyner ucześnei inebi 
zamalować oba tas»i 
Caękoąę przflaotta. bądź 
zdKw 1 zegnag - wyzwAor^ 
z newA Dedal. wznosu sę na 
5kr7ydtadn w pra£wQfza tęcz 
nedtuęo powrócisz znów do nes. 
a to za spiawą UOTHNIH 2 
LOST WTO THE UWD OF Df€ 

AW& 

łfra 

Dystrybutor 
IPECcrripUlerOraup 


bwpltciańrtwo a jjrary iffraiyl- 
negp króta kreteristaępg Wnosai 
Gdy despot* zdo <0 wykończyć bth 
dowf swego toWTmfu. wszystkich 
n#e pjfkp jwcfruAowy, ntadoOry i'os 
kroi iriL-tJ unieiuiicirffiwW' szeTerice 
Klot? Jt, W rtfbołmer*!? 

UeYT#mi OF TIME Inny TERRA 
N0Vft byi pedcą z pi^wszych prób zio- 
bieiw na CD-ROW przygodówta z praw¬ 
dziwego zderzana TObe) w fctćrej 
masz wypelTKony mnósfwen przedmio¬ 
tów inwentarz, otwierasz ktaczam 
drzwi, szukasz wyjścia z taDiryntu tory- 


W ezirym mema ctygte te 
urnę Twsnt codztamta je spoty* 
kem fs dęc eta domu. Czu*m n#wer 
pozdrmritmy tię etantantam gktwy 
łubArwńiftftamrfiH: Gdy Owego dnia 
czwarty się drzwf wagonu, w tno- 
n»ncM 9dy chetatom pnast^fne 
pfo$ r coś tnnit tkryłc. hśąpmofw 
pojawił tif., jł* żyw, tmtyciny D9Óit. 
PawMrfat źv śwlaiu za gili ruta- 

















e Łs-go, co nowego ma Juazac 

flflir wybaczyć te Kilka dni 
całego «fca rtriękui«riy rynt włjyitkim, którzy 
nas kochali takż* » Wlkatjft i zasypali redakcję tysiąca¬ 
mi kartę*. Z red m«xa, gór, zagranicy. JałMn, żagli, wa¬ 
kacyjnych robol n> ufciaeh i w kraju. a tóUe od tych. 
którzy Uf Ukochali, Odkochali., zamienił, porzucił 1 In¬ 
nych [przypadków dewiacyjnych. <xłj od prawdziwych 
kopniętych w glcwp graczy, którzy ntó bacząc r» upały 
z zasilaczami w urnywelkńcti j iłmng wodę grałU 
Nie diięfeujtmy tym, którzy okuMi sę sępami lub 
■którolykami i nie nepisallH 


Wraz i of talnMH przytyciem plamę, pojawia alf od 
dewna oczekiwana riisryka o użytkach | sprzęcie, 
Oczekujemy na propozycje tematów artykułów, które 
chcielibyście w niej znatezc. Motecie leż dzielić się 
uwsgemi ne temat np. Amlgowych rozszerzeń, któ¬ 
rych jesteście użytkownikami (dyski, pamięci itp.) Ne 
Ite się wtm przydaję, w jakich zastosowaniach <% 
■prewdtaią, czy warto je kuplt7 
Ne naslępnei skonie znajdziecie artykuł polemicz¬ 
ny na lemat tego. czym katuje w« szkoła w ramach 
tzw. informelykJ. Ponieważ naszym zdaniem próg rem 
szkolny powinien wyglądać zupełnie inaczej rai obec¬ 
nie, poatMSjcte się ten tekst dyikrelnfci podsunąć do 
przeczytania waszym nauczycielom. Jeśli wywiąże się 
dyskusja, h&P*ećzrie napiszcie jak przebiegał? 


> mówi w «en> 
l CMlflffifcfcirr 
trwały 
kfiit- 

tcKiJti. ic mt rjcnin wy- 
lylko w jędrnym celu - 
pozyskana układów pni- 
ficinych A AA Chipy tc 
posłużyć miałyby w no- 
wq msii konjpuierow 


A1200CD Cd hardziej rewelacyjne, 
zapowiada się, że wejdzie nra do pro¬ 
dukcji pprtl świętami i hędził draz- 
Wa ii) 1200'ki o f dynę J <vp- 
lów brytyjskich) 


ona zamianę bezpłciowej konsoli do 
gier W pcfnOwnrto- 

Łtis- 


O tym, źe 
firma 
Commodore 
upadła 
wie juz 
każdy 
Amig owiec. 

Co stanie się 
z całym 
majątkiem 
firmy, 
kto go 
kupił bądź 
kupi? 


W [XHK[ chęinyt h do 
kupna Commoddrr staną! 
tez podobno Anwrad, lętn- 
iy zwęszył poważny 
na Ainij. uch i CDJ2. Wnado 
rtki jur jctkialc. ze kio* kupli 
Coromodore - niestety. jesz¬ 
cze się nic przedstawił. zapo 
wipd/jal nalormflNt pozhjdc 


mK* *>jtiga£tr 
AltM.jrthjttkioiirote. 
Fol, pochodź l Amigo Po*tr 


uf ki£ti firmy CttmnDtliłt Szkoda, 
gdyż od pauru ładnych lat firmuwaliN 
onównywie i».r)dt Amgi. 

Jtawdopudobnc jest. it Amigę 
i kupił brytyjski odłam Com- 
mndote - Commodote UK. tJsohrscie 
przyznani, iż la wCnja jęfl dla mmc 
najhardziej logiczna i tjfł) się w ja¬ 
kiś w jtek. Crmmodore UK jest prze¬ 
cież Iwwcj AIZOOMIH) atu CD32 
Zfęs złą. 
co by r*e 
aow iić . 
CD32 mjt po- 
azne udziały na 
ry nku Wielkiej Bry- 
w dziedzin* 
iofMpgra- 


ofc-h Brytyj- 

■ - ■ sku IcdCK.SI 

kaComnwdn- 
re zapowiedziała poza ęym Wypusz¬ 
czanie Amigi JWJn Amiga ta byłaby 
niczym innym, jak połączeniem 
A1500 z czytnikiem CD - taka 


Czy żby więc czytnik CD do A1200 
Za jedyne 5 fuflCŚdrfm? 

Ptd komec oŁresu wakacyjnego 
brytyjska limu ZAFPO wYjsroolzna 
rynek CD-ROM do A 1 2U0. poducza 
ny przez złącze kari krzemów ydi 
PCMCIA (ł lewej strony) Czyinik 

kmTlejc na „wyspie" fmńw. co 
n. ii.i /■ Inh iu k i (Sllje nknlt 

7 ndn. SjTiiwę układu z CD)2 o na 
zwie AKIKO ponakcowano w CD 
ZAFTO prry ponury picpaniu. Un- 
ry emuluje len Ltóp przy. ic drekruiilc 

Afty rozwiać wąipliu^ści ludzi 
Dhmikijącyrh Się braku kompatyhii- 
ftoici ojmnpramowania CD32 
t, 7APPO CD. BdtlHH pf, klón 
najhardziej zamęczała układ AKIKO 
tŁaiał* się nią MłCROCOSM 
I thulztln bez Day lin lej szych proble- 
niftifr. Amtgowcy, pr>ra zamtenić 
Al2fD w prawdziwe maszyny 
21 weku’ Aco zt jminwionymi pti- 
siadaczanii CD327 Dla MCtl także 

prjJ'fraL>warMi lUTtpodMankę w po¬ 
słań przystawki 5X-I. Umożliwia 


wy komputer, jaiiui jest A1200. za 
jedyne UW fumów Przyaia^ks SX 
I umożliwia podl^ZeiHC do CR32 
takjth unuitteai jak klawiaiw*, 24 
cnkiwy dysk iward> h rozszerzenie 
pamięci, rkiduuka luh modern Pm- 
duki urn mt jest jcszczt w MłCf 

osKifjlny. 

A co i poczciwą 500'lką? 1 Do 
iKiamich szokujących wiadwnenci 
EzlłCzyc należy laki slwnrttn ia nu len 
komputer go UMVERSC w 256 lu> 
lorach. Tak. uk, w 2S6 kdoraLh. 
W zakresie zarezem lennym dr lej 

pory dla kofręwtói™ i układami 
AGA Cruz PtCcBw. ftołascir nie 
mam pojęcia, jak programistom 
z CORE wiolo się uzyskać uką pie¬ 
tę, l Ckuftiej us siMiy nie od douaj 
slyuy się o iym. iż k«ticny i progra- 
nusci od dem iwmą efekty dźw ięko¬ 
we i jjTaliczne, O klnnch mryniem- 
wie ? Commodore powiedzidihy - 
Niemożliwe do w ykomma rn sprzę¬ 
cie lej klasy." 

WfiZftfl GmŚituAi* 


SEfflSMII) 












Zalążki przed¬ 
miotu zwanego 
informatyką 
pojawiły się 
w polskich 
szkołach juz 
w 1964 roku, 
gdy na rynek 
zaczął 

_ _ grantów nauczania. 

WChOaZIC ncjo opppnowttij 'Arifcyjncgp. 

. pt^więcenw kilku jsodrlfi TypOdntOwP 

ZX bpectru m. raprzedmiot,coś tujefrik mc pn 

Dziś wiele ^ 

szkół posiać 

nrarnuinip Mąłfuaeń*iyiiinwesic?Ciyd^ 
lirdtuniiic „, (Mńa kilkusetucintówdane] 

wvoosazone 

”1 ZK ąydi pmWifycjacti I KK74Ć ks/tafciC 

£ W nOWOCZCSne 

jrWiak największa liczba istzriw mo 

komputery i mc wę * ktrnpuwrem. ^ 

_ . ui* Lb*dy użytkowania ptifra 

nie powinno 



stać na prze¬ 
szkodzie w pro¬ 
cesie edukacji 
informatycznej. 


mów , możliwe dziedziny i w- 
besy zastosował, póMiwu; 

pierwsze kroki r pndsmwo 

Włi-ymi jro- 
^fi. mi¬ 



ku drupcj. Niwćt ujmując 10 racjęnal- 
J r, wketo ma zapewniać cwwtaię, a alt 

lE się ni kiUifccPK nieiia»j 
frtbwrDW 
Rozwiązane lego prahtrmj jest 

możliwe tylko poprze? uswiadcrrocnit 
uitKC przeszłych i tera mitjityth ctfr 
Ucziwmi Pedagodzy od potoku tyli 
{fęd«, ze nafczy wpo*ld»Ć lompu.- 
KI> do Sliifl i zjpaHBWai KfBfttf 
l nową i«hmki Jednak zmniasl iko- 
rzygać np i doświadczeń szfcołntcTwa 
w'innych państwach, nic wiedzieć cze¬ 
mu mywano IK*) prwdnwl ISFOR 
MATYKĄ Frognmnttczaflia 
został z jsory zawężony dc 
WIEDZY 0 KOMPUTERZE 
I moCRAMOWAMU i* 
iłwsi sunowjr WIEDZĘ 
UŻYTKOWANIU PRO- 
ORA MCI W | ZASTOSO¬ 
WANIU KOMPUTC' 
RÓW W ŻYCIU. 
Tb tak, jakby na 
Muim.lt geopa- 
W fu zawęzić pn> 
pan do poznawa¬ 
nia nwmierw staty¬ 
stycznych mai nauki 
cdięczjiego rysowania 






imtutyjri 

Cimy 




wersję, s 







UfrLinłOih LCII- typowy rduU łrv/njr 

« MISOtMEfU 


my- 

ttewa było cbj- 
!w:ic wtedy do 
dn. km- 
rry i komputerami 

U 

i- 

łomiiylow-. ZwatynUj, 
it w owych CtBłCi kunsz¬ 
tem I więci I*.odą pracy ł kompuE- 
itm byk; programowanie, nic mo»i 
byk? oczekiwać wiek więcej Akr dln- 
c«|p jjzcz dzmtęc lat mc się nie 
zmieniło ' 1 Pkawdopodnbnie ditowłuc 
IIK hrii świadomości podejmowane 
50 tempu w przeciwnym nudę pro¬ 
gram luuuiinia żostilby szybko nm> 
denuwwpsiy, {4> l>Ku yar^ly poje- 
wiac uę sprzyjać nknlKWino. 

* W parir z powy/i/j kweMi^ ickric 
spraw a wmych bmnpjiomw/, ij spruem. 
ktmy joJ wyltarrysływafliy w szkole 


Tik jak aiękiimf dziedzin, ijknły fpj- 
nowijK %ą przt; feompiticry PC At n 
lo komputery jtukr»ane L rorwijwif 
jato narzed/m przede wizyokini dli HV 
Mytućjj ŚprawdiJjs SIC w ziiioiowa- 
inadi inzjwenkidi, bMOwyth 1 tm 
wyższych ucmMadi Osuuue k&u 
ifiiannwił} dfdaikowo ich wysoka po¬ 
zycję wśród grany KnnrfWiefy PC w 
ostatnim nęd?K nadaje się dc edukacji? 

Zamasl bm^c i pnkuny*a£ łwuty, 
klu« mm jlCt dawno obeszli, skorzy - 
stijmy z cudzych dMwiadczchi Na Za¬ 
chodzie W edukacji wykorzystuje Się 
tampuery Marinlosh /dobyły one na 
tym pnlb niezwykli) pspuEajnc4r- Ł od 

wielu. titbędi]c pódsiswowyru kompu¬ 
terami donKiwymi i naldlnymi ą> 
w OSA .Zdrowy rozSątidi rut pnjwsla 
wwfiyrf. Że Mac 1 punklni wjdzmii 

lirzjcziftMjici uzylkuw mik a nu wne U- 

kty Jtsl ty yctkiii tLvnpj[cr h kiery n> 
soi ilworartlj po 10 , by byc jmryjacit- 
trm człowieka. Brzmi łoj^k banał, ale 
me ma łtpwogo okmlcmŁ. Wymiefl- 
ruy kilku cech MaCi, kAm wyfiifniayj 
gd sptńrńd innych komputerów: 

polskojęzyczny graTicziiy sysJcm 
operacyjny zjrieprcwjrj ze sprięicm, 
jntuicyjay" 1 lalwy prrysw-ajłóny, opar¬ 
ty OB 1 lunach, 

spnęt jefl maziowy, fabrycifuc 
skonfigurowany, o npiymaliuc dnhra- 
rydi paramATiLł, 

wucd Ftwnyęh moslrti. Appfc jro- 
diAnjr specjubt medde do konkret¬ 
nych £iJóSH.iwid. np. knu LC dta cdś’ 
k»C> czy lińli Qóadra dlibznesiL. 

- każdy Macintosh wypoMiuoy JCM 

0I.M. W m>v: Ł w|jMdtTWBiiy modd fligi- 
tiliiowaifci i odtwarzali dźwięku 
wraz 1 mikrofonem, uybka kartę gm- 
licrną, zlącrc -SCSI pozwŁlaiącc podlą- 
cm urz^dzenui Zcwtięirzne, sieciowe 
zlącic Appkrtilk. 

Wietofctm suz Macmtosby w sluzbe 
cdukuji zaowocowad c^ołmyTó den*- 
kiem pnipanKpw edukac-ygiyth f*aj me¬ 
tod nsuCzama D?ięil lorlairowi z Ma- 
cmfnslurm w szktśadi, SpółKKINMH 
ziówkiie szyHiO I hezboiw ziikcep- 
[H-wdj w życiu todaemym zdobycze 
tywdiiacji.jak chodiy kisły kiedytuwe, 
czy wszelkie IriHni) idcjfiinicyjn:. 
Hrei [jm. co (ujwazmejSK, 5 ł:tręUer>- 
zowiriy crtowieł!. pcHmjemendy nioby- 
wama wetby 1 biTZ>si£f1ia 1 wewbciw 
JuIjłicIi dcirran ^wiadcmei wyisztil- 
ccor spckrzeńśtwo -aanuwi wanaiłk: 
ekimmitzncip rttfwpjg |uństwi. To 
imecież uczuci uę dzisej w - Ł_ 

"'" T, u lulki Ł 


śrcdełcti ndulziCl. U lulki lad będae 
nuttk byi ołiyu z boaMon 
Czy wprowadzenie Nkacjńtoshy do 
polskich szklił pozwoliłoby jnfonóa- 
tykom' pr»gitqcym zrołiic 1 kudego 
urznii proprimijłę. IH ptiwićl _na zic- 
mfl Portobne jak komputery PC wy 
musify ifttsnieJhJkjo pte^ramiMyizim 
manierę w Ldukasjk lak Mat mti aJk 
szybko przekonałyby riszych peitagtw 
pow O pnorykelach wiedzy w /Amsie 
kompuicTow. Być może nioczyneic- 
szamwu mie hyliiby już pmwłni. ho 
urzon sam dogadałby się ze swnmi no¬ 
wym kumplem - Mirem 

Martin Pfcwnjulf 


* Pimijimprzypadki, gdy komputer 
isłuzy jako pomoc uaukowt (rp obh- 
tteroa, wykresy. sym t/aCja pmcttówj. 




















Karty dźwię¬ 
kowe SOU ND 
VIS!ON 16 to 
bardzo udane 
klony SOUND- 
BLASTERA, 
który jest na 
dzień dzisiejszy 


Ctw Łany ^ w pelis kutrpnybilnc 
ł klinami Adlib.Scunlllliihl« I %iiniJ- 
riiaJcf Pro I Microsoft Windowi So 
und System *. 2H*. Mami do ruch 
podszyć trf) najpopularniejsze m> 
ćtk ozyln*ow CD KOM 
doUępnyeh * Mirt. Mil- 
aimi. Sony J Pupu«m< 
o normalnej lub podwójnej 
szybkości. Nk zcalały tu pn- 

rmnifte HancMy ' 5C3H 
i SCSI-2. do klCryth dostępiy 
jest dodał (w wy uppndc. więc 
i ich uzyikowmty tik bęcą od- 
zzinraf lnic cnętUga pitUtini, 
którym jen poduczanie c/yiniki 
CD ROM. 

korty ultmjtj umpling E- i | fi¬ 
lmowy- & CEfSIOfllWOSCL od S do 
44 kf (z, przy czym karta Sound Vi- 
SHfi I6 AlSP oferuje' (akie kompaty¬ 
bilność re swndaHfcm ADCFM sprzę¬ 
towej komjmiji i detćuprKji sam- 
plineów Generowanie muzyki Odby¬ 
wa są: ni 20-kantowym sleirofcmiicz- 
nyin chipie FM tTup ten je-sl momo 


MliLTTMEDIA TOOLKIT, kory 

pozwala odpnwic pliki Mi 

k i ^ 


lanonmc 


;ryvić 
^mplinEi. dychać 
muzyki z CD-ROM, 
ORCHESTRATGB - do oimUi 
plików MICH 


kompresja i dekom ipmja 
fcamplingow 

pry stawki pocwitaftEfi na Płrtw 

dowę km 

CDfflłilna cm 1 jak na spore moiik 
wnki 


Sot ind 
IłWH 

l6Cotó. 


standardem 
Multimedia PC. 
Poniższy tekst 
przedstawia 
karty 

SOU ND VlSlON 
16 GOLD oraz 



ision 


SOUND VISION 
16 AlSP. 


r [sjoh 


wany w arypihJnycli Snu ndl3 łasicza eh 
Pro i Pto lik 4 UŁ« w wiciu mryth 
kulach dźwiękowych dostępnych na 
tynku. 

Kan> Souid Vision whji> 

warty irłMsęr MIDI ^ /tęcze ÓO oparty** 
w t^Uicy wmpfi (podobnie jak Gravs 
LkrasOuiJ) nakładek takich jak Wavr- 
Bt»ler czy DiramVijv;. Fama ptaraijc 
także wypuMi^etk prjystawki 3D Su 


Slalczy dodać, ±t karta Somxf Vl- 
wen 16 Guld jor pomytlaru jjk.u 
iżw PLLG AND FLAY r otyli po 
prostu gotowi do działania od rai 
po włożeniu, nie ia potrzebne żadne 
dnł&y PiuloniUst karta Sound V(- 
licu fó AtSP posudi ro/budow-any 
zestaw drrvenjw, którymi lrz.rba utk- 
lywjuar sprzętowy emulację innych 
kan 


■ CENY 

Karły Sound Wtun iprznke 
warwawyku lVma Cutflu, 4 tłłkze 
w zamódl Rp z czytnikami CD-ROM. 
Przykładowe ceny-. 

5V(&Ctofct~ tMłYAT 
S V16 AlSP - ok 18DS ł VAT 
Wavę Vehi IĆń^ + VAT 
JDSpurt imtłYAJ 



MONOLO- 


UGUE 


k: r. 


rp czyta do- 


w ul nic wy 


lek 


5wiJ 
iii 
AtSPt; 

ww DSP), 


PhhwiUi wyhicraie są pfogmmu- 
wt>, więc me trzeba rozbkrac konsule- 
r u kindym raEtm pdjy dtetiny-podt^ 

pełymcnlcn**: 

Oprogramowaitir erbu kart jnl bor 
d/n dojrriTf Iło lany Sound V mm 
IA Gofd doduwujic dyskietki 
2 działającymi pod Windows sim- 
plejTm, minerem, mówiącym kal- 
kiaJatorctn, mówiącym zegarem. 
Moperem, a lak/e pRjponun^- 
U Do karty Sound V mmi 16 
AlSP doliczane dyskiet¬ 
ki. ni klorych mjrszcu 
tę dfittlj do karty, 
■ injtze dndifr z po 
nomu Windowy pre- 
yTiuny ftfTTty V'oy- 




■ WADY 

- me pomyślano n emuLcpi Sound 
BUćOen Ib, numo ze Luty są ló-bca- 
wf 

- riljl FM pomiirtt, żr jnl ilandiu- 
dem, wydaje się dwsiaj ««e pne^ 
siaf/^-y mofilme 

trak uproprarwwaiiiE pod DOS, 
w kontu iie IwdSy mus lutać ^ in¬ 
dowi 

■ ZALETY 

- możliwość podlecze¬ 
nia czy rniia CD k()? 
jednego t irzerh lim 
duda w 

- dobre opto®rtt- 
mowEiniie pod Win¬ 
dows 

- jako« dźwię¬ 
ku CD (44 kHz i 

- » 

patiku karty 

Sound Vj 
tiori 16 
GOLD lalwOiC 
obsługi 

- w przypadku kany So- 
0 nd VimOpi (6 AlSP sprzętowa 




* MS Wmdo*> 

Sound ŚyNwr. n 
program, dzięki k.ru- 

pkienknm puJetem* 
pknem przez nukiufcn 
po zdeFuuowanm hwonch 
komend » ZAMKNU 
OKNO. WON DO DGSA 
Windows Sound System, 
dmihi od SoundHlastciii 

Prp w giarę- but? z innymi 
kartami, kito alefitja 

takie owili 


Pttwyz*j: 


}D$p&€ 


I {mi: mmfcil 


(łffwflnKifl 


{anuiatjB u»nJ{ 


iMT..U i. 


ts 


sfcnnmmi 















r i CjhcrMw* w jo* trud- 
tfwplpki bk jcpi specyfikę, 
ki pnyiw^MiĆ Nahycr 
płcjzyjntj rtahipi wynag* 
pewnych w* 
ezer 


ych Ftefwj nai)iM Kię BO- 
łVENTURE. Pódfzas wypr*- 


W pudelku: 

- CyberMan Xt t kablem- ratofl' 
csęnympraaHittBTi 9-toofco*yłti 

- Prapaewka rgmazdka 
wąskiego na szentf-e p?-25| 

- P<x*ęŁził* uZytkCłUntka 

- Optograrrowuie do DOS 
i Windows |1 dysk 3,5^ 

- Demonsłrącyirto programy 

Wymagania ipiłpleiwe: 

- 0OS3 3 lub nowszy 
-Weby pod sz&egowy fOOW) 

- 2 bakirc paluszki kJb jastóez jree 
wchodzący w skład z«4ehM - 
pdrwtra tyko da anatoma ptł 
słora 


<fr% 




CyberMan 


Gryupatmu* 
Tym rjW.it pfi nO 
puMkb 
wykvf^tmjĄ 


fanki)* 

CyłiyVfefnd 


Szwajcarska 
firma Logitech 
podjęła jako 
pierwsza 
poważną próbę 
skonstruowa¬ 
nia urządzenia 
sterującego 
nowego typu, 
ukierunkowa¬ 
nego na pełną 
obsługę nowo¬ 
czesnych gier 
rozgrywanych 
w trójwy¬ 
miarowej 
przestrzeni. 
Czy CyberMan 
stanie się 
standardem 
przyszłości? 


■ WYGLĄD 

ry ber Mam ipodmę t isuną, ma *y- 
(;M hanim tanryityfimy Wyłmany 
j«t Z £imincHJ3ir|n płatku i M pif r* - 
Łty rrH nlu przypamra iknyrowar*: 
joysticka i myuLj. CyłhriMif-^ iłZh 
dmwm stacj<*aniym, pódobnic jak ftp 
miball. SfUtzyw* W podslzwęe ipe- 


■ WRAŻENIA 

IrWalaeja rspropanwwaiLia gkbpijt- 
Cfgn f yherMara nr yfT?wu Unpcrfrw. 
OĄwtMHfcir dnveiy ZCftUfl »iHiit ry¬ 
czane raiwtalciwane *4cinłhrtnie 
Mfi/liwr jcM dnęk i rem lireryu oru- z u- 
mego CyłKfFAira. pd rawrtm podpęićj 
jcdnarzcimc do ifK|& portu szffrj.oMr 


wy wgfrb iwitkitpcł tiali motany 
manipulować crójwyrrasrtiwjiiB mu- 
deiann fnOdmu- płuc, ad. Dm%\ to 
okrojona raji zwnej m SHADOW 
CWEK Tutaj CyberM^r naprawdę 
rozwija skrzydk i ™m zdamenn bije 
na głowę obsług* typu mysz plus Iła- 


tjfllM mTWifTarai u dnłu, 
ufcarwA Od spodki Ąfcs|l 
mtpet na b»nr W J 
owiitHjny je* dnpfk ukcdni 
podatn-ą t UYCira " 

Cało* je* M(ip(£iJiiJwaea itru 
m. 

m DZIAŁANIE 

CyberMan J 
ttra pnerjMrtsjmf 
port ntyuyL mc 'j 
ncj tarty. Główną 
uddrtf£f1U(n£VTJnM: 
body ualy 

szant podstawki ityi 
nailhy w dwuwymiarowi 

XV Nrrtlfl.jah wjflyutkl 
wydi, IwufcmoścL drikceryWani 
kalirajł FtlyrtAfłjiK łub wyr iy- 

&1& (*“*«* powt-JuyMry pTMMi- 

wanr In; wzJW om Z. Tecretjcznr 
y& z tym motliwc jtM granic w trzech 
wymiarach 

ĆybrrMan pdiwifi Jfdmk na 
do(^ilcm« rny redy Podiyt- 
rac fjpwicy <fc> prn>4i tub do lylu 
daje mrkówanK lifc wyntrziur 
łPITCW l Pnecbylene |cyni boki to rfckl 
rt™niŁ (SOLL). Chracanioii gkr 
WKy w kw> lub ptarM dkmia alf kio 
(YAWł. 

IrńoW^cja Jta wprowadznir (nłcf- 
macji zwrotnej, płynącej i kcsrputtra dc 
krotnicn KłC-ls f?nn np naiknr yę na 
incsTiodc luh zosiiude nafRy/frowar-y 
rtrialiniL pr?cz pRcciwraka. utd.ty^a 
się prbdor! Wfbłgłca w picrycu 
podczas gry □ nowi}jakość. Szkoda tyto, 
*e me tui śropniowii™ sd) thgama, np. 
w ułeznsci Ad rodzajfU relrscMreiych 
dnin 

Srrohonr »Ofac! «B X,Y,Z, 


?j myiifci+e_ 

myuki przy pomocy Cy- 


ii u 


uialcrmnny 
jłówriif od pra- 


Nkm pOEttilaje tyl- 


k t .Tkj. na i-tlił- 


laytoc i mm wmjc 


RuzpucZyna slf jc od JuiycEnEga 
pT>pranuJ lemijąCcuOi wpiuwttliłj^epj 
W iwiat _vHHia| reaii>\ piat kompu^ 
ntwn yenerca*«ig pnainzamy się 
WOd trójwynaafuwyt+; ohltldow' Mqj- 
t\3 jt popychać, tapac i twwiyc nowe. 

BMdfD przyda Lid jcSI tt wychrażma frre- 


■ PODSUMOWANIE 

Przy wszysttidi swoich wfakiwtF 
semeb, CybetMan 3D nr nalepy «b akct- 
fonówlaruch Whmif lo płisujK jo menej 
w iferzt sfif<tu spmrjidbJjcincgo, pn<- 
zmcztncpn dli zatw^dziaJych paczy 
szpata rtteullBnych ^Kt fnt- 
wumyćr. 

Niesjcry jak ckityJ rit- 

wrfks htrta £H współ- 
pfidljf z CyhdftŁaein 
wykon yffaijłc jH!go do- 
djlŁnwe funkcje 
JcU to uJcCai bi 
cm 

Sukces 
rynkowy 
CyhefM* 

najotwr- 


3D jak DOOM. 
WINC i mych, 

J&nk Mejrzrwrki 


Pb uzytklfim pewnej wpnWy, 


Opisywany sprzęt sprzedaje wy^ 
tącjny dystrytulor pioAilrlćw tr- 
my iagitecli» Potsca 

P H Tornado 

y| KierbedM *, Warsuma 
lei /fu 40-01-03. 

40-?ł 71, 41-00-se 
cen* 2 240 000.- * 
łuwwa VAT) 


a nsFMiii 




















super 

S U Pj E R Y 


- Poczflłb i końce- Witajcietrape¬ 
rzy iteetowaklch ptai i. £*| Eil! {cryl. 
JŁryj-AjfłL Łi Iow Sełrct Semett 
Obwału utni, w piekle bfductK go¬ 
tować się w piwie, •?< giuin Uzyrnsjąc 
między pultami. Nie chciała 

gi-.f* Ćo Mihotncljediic 

iud maże, No To Ci Pa. 

- O cfclidcc 55' 15 - FtoŁaĆ na cJdati- 
CS jcu podobna J tk dwie krupk wódki 
do mojej Puu PHfesfl ud Gryki. 

- O KGB - Kier j Godzint babciu. 
KwIMal Gnijących Bananów; Kolpor¬ 
taż GmŁLrtsJucfi Brukowców; Konwią 
GfaWw* fłuBtoooizy; KrtiguSs Głu¬ 
pi ch 0anńipM:i5*. Kazio Gnfike 
Buły. Kanady j§Xfl Gilareik ś Brzesk wi- 
nrcwą, KOnuamtycziiB Glteru BbO*a. 
Kfrtłnsk* Guctl flilazdzistftw; Kun 
Głośnego Biegana, Kasia Gotuje Bu¬ 
tiki: Koncert Gdańskich Biskupa , 
Konkun Gotowania Fijow, Łntftcic 
iw*ę u MSW - Mik Swojskie Vmb- 
tfncremoici; 

- Do Helpa - ffcfcn rgafoie o jaką grę 
chodzi, bo amor nie podał lyiułu i Gue 
je sl filiżanka do chorały prtfWbńi do 
zaklęcia deMSM I gdzie jest królestwo 

umaifyth'?; 

- Hasta - CzjiU v kodę. cnA 
* Kiboif {■ polem kac * czwartek i kac 
w ńtedaekL 

- Przekręty - Ac« crf the Pttfiftc - 
Wybielacz rad Pacyfikiem; FudokŁn 

- Pnedsitbtonrwo Biadmrfinoo-lił- 
luliucyjiit; DuitncK Hdur - Codutn 
dli Ciemniakom, Iłune - Zadyma 
w Piaskownic}, ftuii&flIlCHi - Podnie¬ 
ta- Gear Works - Kołodzieja HlMW) 
l,in - Hi u furia Linii; Indiana Jones 4 

- Cutty Jądn tatianina: Ki* jd«m ot 
Germany - Niemieckie Królewskie 
Kondomy. Mowiwallcw - Szpieg 
MON v, Pwśw General-jamufaki; 
Pipę Dtesm - Sen O Pij**, Return to 
Znri - Powrót do Ozorków. Shadow- 
catfer - Oeń KrtUlU; Socęar Kid - 
Soczek z Dziecka, SpurOfC^A^ - 
Spw od Deny ho>. Slnkr Cmuiujidcr 
-L«ti WiJęw. VIfer Vwwy - Polski 
dla Polali. War id Rusin Zadyma 
Zytynotokkiego. 

- Sentencje, frtsdti i ffypay - Nic 
w erynio złoto .codajemy cmnecctme] 
w prezencie; Kio wysoko lała. pewnie 
ku lutnikiem. Ladite jedzcie gówno mi- 
Iiociy much nie mogą fłe myl<. Darowa¬ 
nemu ikami nic zagląda uę w trąbę. 

I jiJtO m-«J FMćJlM ciel. 0£ifc- ftf-djn 'SCODTiia 

wmlzul tclijiM; pcddimie- 

liaz lak uę wy4p«z, PcNa iom**d,kió- 
ry zszedł re wy. Ntwyzytadziewczyiia 

- stokrotka; Ziemia kultu negj 

- Vańa i ume głupoty Redakcjo-! 
Niki me chce mi odpowiedzieć, jak. 
gdzie, kiedy l za ile. Jercll. 10 (focze¬ 
go i po co? Nk mam i nie sleffl.ldlk 
ICfiO pttńlł przesiać t>dpowictli na raty 

affieslub zamieścić w gazecie. Jestem 


kii Newa bijkfi £mu I zapałkami; 
Jaksie nazy^ise/wsiykwpikrKoi- 
kiuszLi? - Wojciech Kalio; Powinno 
SU yrprowaduc bulla dzudającc pi aJ- 
kóhd bo jat upadnie io sit nr pwuęic; 
Kto Cle Sftodztr - loclę pomszczę; Fit- 
rna frłd wpadłam wspaniały pomysł, 
zehy procesory zaffll ul nbMK niflly 
iłuil. (Jiięki temu lepej [rzymiją się 
płyty i me kmieftlią. Nanetzoie frinon 
wy heeper do PC zyskał jakoćd dz wt«. 
ko me spcayfcaną midzie, stery dźwięk 


Uigiiaiu nowym 64-bitowym., odhi- 
b touę jędrniidlkiihe knnalfrw.któ¬ 
ra zoŁtbli ziechikowBiH do zeru, Nic 
pjjłtedtektt ł opunmi naJeBieMy, Co 
lo jcfll lózruczks - wymczek odfjmo 
waidia. Jak zwą lubcie ki radowe - Pi- 
Suardeliy, A 4u*dk6u Lkszclowych - 
Kntboje; M. j iUUC£yciclki nie wie¬ 
działa ery przy mojcti ocenach mnie 
zalilwić czy IKikiun^. L r nu toto 
tik^rąco izuf blilko w OCUCłl KJ- 
nttło, 

- Jaja - Co irobii gdy gol. 
komuś on głowę'? PoJziękowac BfifU, 
że OK dal krawem skizydeJ; Pttycho- 
dzi lołlny c*ge do biura dli bezrobot¬ 
nych. UrZfdUk fflóH Więc chce par. 
jaL i d . psnoę a jaki jest pajia charak 
tf? Jeslzm Dcgowyi wn\ Przychodzi 
Knno do ralBufKji Riyderm i mówi. 
PopmsEt sejic w galatrcic; SkOcptó* 
Umówił Ś( I Sonią, ledwo idiąt rriiskę 
ta psdłn C kiirdę, zJpomnuKm Umyd 
«by f . Sub-Kcra i Rnyden podrywali 
Sonię Zęby uł«wK jej sprawę zapm- 
pottówali. ze kaidy ut pneipi i nią 
nu. a 0 «a lama zdtsyduje. Po dw&Ct 
nocach Sona riłksą. Sub-Zem ma me- 
z!y wtlizg. ale ftayden ma wiekazą tor¬ 
pedę, Jik K nazywa pta SubiefO? 
Azot. Dłtoego Sonii me nu dzurci? - 
Bó uzyuia sprtJki; Pn>chc4ii Scor- 
pton do iekarzs [SiJi-Zem] I pyta do ma 
poradzić na krryw-y kręgosłup? Znzgo 
Prtythodźi ImjKnw Ga- 


dg« dn burdelu.wybieri paiuenkę i rtió- 
wi: Riz.Dwa.Ti7y. Bolec Stert; Wy¬ 
myli dem nowy ctw wjeżyku angicł- 
dtitn - Presem Hickrd Contulinus'. Hu 
potrzeba akinów żeby wkręcić żarta- 
tę? Dwóch, jeden wkręci nu notko, 
a dmgj kopie w atcłrt; Cd to jest zie¬ 
lone i słoi pod latłL-mą-kurwi nie zlej 

-Chwila poezji 
SraJ> Mm mai, ne wiedziała Jak i jej 
C^t wyrósł: 

Traszka wygrzebana z dziel rene- 


Amągowcił. irtnr dlitcit. 

Cxy ty muz poi czachą rótntf? 
^Wirrt, zc iltWo pntcie 
Sr ujedz jc-sz im lymtiiHm? 
Wyjątek ze zbioru jWnrty kim- 
ikie 1 ' JutjriiwŁ wseucza Aduu Cye- 
kiewkźa pl „Odn do MKS a czyli 
smutna bistona Zjechanego PeCeu vel 
ustami zjud po bmytwaT 
frCree, forAaWł jorijii ahiwie, 
flecif trxlm nud.tea Eyiku t* dbww. 
Kmeif jpriuł. Dul tujcuif rwą lucilrj cudote. 
W&t, hpjJt aujł, «r płaczę **ie 
Wreftje m urzji tłwp\n& r * tytka fflutm. 
S'7\0 dft^i fTyduetka Ijm wwincin swom. 
H^irua wtofay. ŁftwrtŚoiU mac boiteifEiy. 
Ą mufjegD byto. Ym-ket ftwiłe 4 
NaryiHfl srf . bo ea imkjt^y, 
fcKSiŁip\ł /-nut WtmKprtprtcnyf 
Czy Hiltiu fkflib kitytł 
AityutAkyuf 

Bo rłutłujcKiitfi*pe*tteM. 

2c wrdl^g htciaiuAuu. 

Te i Łi? Z 4 #.i »Ne U razu. 

Kin-uc rot fcKSł upotuztk 
fE pcizdsowiieniami dla Mirka SłBlł 

„Vtf* 


CbTó Badzefllte. 
Ycb Om. 
KwtChro 
PnDfiA 
KnZec... 


Jako pieiwsi w Polsce 
zajmujemy się tylko 
oprogramowaniem na CD. 
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TIPS & 


TRICKS 


1] Z powodu ochłodzenia, 
diii trochf odgmwok na 
C-M. 

2} Tipi mietlica, nad wtarry 
przez W. War dp t Łodzi: Ano- 
ther Worid, wwyitkle kompu¬ 
tery — chcesz zobaczyć Niny 
frwLiL podłqci *1? pod prąd 
o mocy 1D0C Walów. 

3) Ma pnoprszać za brryd- 
kle plamo, Pluć wyrainłf 
(tttógłlnle kody)! Pewna ma* 
ma upominała awe|0 *yn*i 
Synku, pltz pomału i dokład¬ 
nie. Szczeniak nło posłuchał 
I mi n swoje: iftftUJ di lenni - 

tam 

mim 

A*ruga, Mr Gregor 
Ni ekranie tytułowym wpisz: 
BILL AND TED BONUS OAME 

ARominimia 

PC.Ptolr Źuraniewslu 
JrtL li się bardzo spieszy, lo pod- 
C7« h«gu naji itnij rtn-ałkę w górę. 
Niepdbcjnegdy gonią aę pociski. 

tSIHU 

C-M, Pnemek O.. Dimlan Upj- 

dzłlWkJ 

Przed naciśnięciem F3 wpisz 
POKE 9774,205 a następnie RE¬ 
TURN Nieskotezcna liczba żyć 

mmm 

C-64. Przemek Wolakwia 
Po wgraniu wpiji POKE 
22409,173. nnesnij RETURN i na¬ 
stępnie F3. 

mmi 

Amiga, Mirek Chybi ółli 
fcPts wcj&ciudo Statku kjur»or prre- 
|Jó na ikonę SH1ELD i nttciimj 
Ti F1RE Teraz F5 - iue*mierieL- 
ncić, Fó - amunicja. 

irnmi 

Aisii XUXE.PW. 

Każdorazowe iwiiritck w ml¬ 
ek gry: CONW5L+5HLFT+SE- 
LECT+Pdaje dodatkowe życie. 

(Ul SIMPSM K THE SFACE MITMTS 

Cw, MiroaJaw CuedziewitT 
W pierwszym etapie wejdź do 

52 SS/KGB- 


sklepu z zabawkami i do przemysło¬ 
wego - kupisz fajerwerki rfi. mulan- 
ty i rdiM duperele lik spotkasz fa- 
skocz iw niego, ptftmjtty w dół 
- muz u oktaw nur. Mli pn rozdep¬ 
czesz, wyskoczy z niego mcnera. 

umttmm 

C-64,GenEralRJL 

W kampanii, by nie przegrać 
musisz utrzymywać swe straty 
w granicy 40 samolotów. Uzu¬ 
pełniaj przede wszystkim dywi¬ 
zjony uzbrojone w Spufire^.Im 
więcej mian zbombarduj Niem¬ 
cy , tym mniej dostajesz sumb- 
hśw r Pkmięrij. że lepiej mieć dwa 
dywizjony po 15 samolotów niż 
6 dywizjonów po 5 Atakuj wy¬ 
prawy kilkoma dywizjonami na¬ 
raz. Nalot złożony tylko z bom¬ 
bowców. Leci zwykle w głąb kra¬ 
ju. Unikaj Lądowania na lotni¬ 
skach gdzie jcai Hcivy Rflin Na- 
Uinącic' R - pokazuje stan mda- 
iów. Gdy atakujesz Niemców pu- 
miętaj.że 5 samolotów wysoko to 
myśliwce, niżej- bombowce. By 
zestrzelić ma*, bombowców ze- 
sirzrl cztery, a za piątym leć ale 
nie strzelaj. Aby zestrzelić ma*, 
myśliwców ze itrze I pięć bom¬ 
bowców (to nie btądt). Mając 
Niemca ma ogonie ciągnij juya ku 
sobie, 

UTHOFMAT 

C-64, General R H. 

By uruchomić totnłetwo, najedź 
tunerem ru swoje okręty i raci&nij 
P. Zwyciężysz zatapiając 4 duże ja- 
poóskie Lotnukmce. Japończycy Stw 
kujęMidway oó 30 bTFD o 13 JO. 

SATTLE SCHJJUO 

Amiga, Mariusz Ejme 

Podczju ładowania (ty trzymaj 
prawy klawisz myszy - nieśmicr- 
telnotć. 

mm 

C-64, Murem Suboó 

POKE 3560 j8 - nieirnkflelnoić. 

tOHBUUL 

Amiga, Fredman. Jarosław Cze 
chow^i 

Kody: 008) ROSS, OJ 6) RATT, 
024) USA, 032) DAVE> 040) 
IRON. 048) LEAD, 050) WEED, 
064) RING, 072| GIRL. OSO) 


GOLD.O0E) OPAL.TO6) SONG, 
104) FIRE. 113) LAMP, 120) 
TREP, 128) SLNK. 136) BJKE, 
I44j B1RD, I52JTAP&, 160) VA- 
SE. lófi) PJLL, 17Ó) SPOT. 1B4) 
PALM. J92) LOCK, 200) 5AFE, 
208) WORM. 216) NOSE 334) 
LYE5. 232) HA IR, 240) SJGN, 
246) MYTH- 

AOUSTT BOI STHEKE5 IA£)K 

Atari KL/XE. Tomasz Jagoftrriski 
Aby dostać sie do levelu 8 wei 
w pierwszym doniczkę z kwiatem 
itrryntajuc I nacfiiaj START. Mu- 
siaz teraz przejść level 4, a w pią¬ 
tym weź dzbanek do ki Wy i trzy¬ 
mając 8 mcLfnij START. 

mmmm 

C-64, Marcin Sobrai 
NKOTuertEkrić -POKE 18432,171. 

mmmm. 

Amiga. Doba 

Muzeiez zaciąć wgrywać od dysku L 

umai 

PC, Joanna K*)wm 
M ocna znacznie przyspieszać ak¬ 
cję gry przez wciskanie prawego 
przycisku myszy Dotyczy Io 
wszystkich ekranów (głównego, 
zamku i bitwy). 

tom 

PC.Roydc 

NMnuenelncikć - klawisz FI. 

rasEMi 

Amiga, Scbanek 
Gdy kompuiD wczytuje m '* Q - 
śnij i przytrzymaj M + F3- Znikną 
prrejjkndy ró dujdzt, 

ttnuMRUJ 

C-64, Martin Soboó 
Nieśmiertelność do kolejnych 
czętci: pierwszo; POKE 34623234. 
druga POKE 34624234. trzecia; 
POKE 34025,234, 

ram 

Amiga. Marcin OtyiewakJ 
Na ekranie tyruiowym nac&nij 
ESC.Łpotem wpisz jedno z nastę¬ 
pujących zdań; FAST AlNT THE 
WORD, UNCLE SAMS.FTS FA¬ 
IR Y BO W BELL. SHE LOVE5 
CLEANINC WINDOWS, LIFE IS 
MY DREAM. 


ChOPlIFTIH 

C-64, Marcin Sobort 

NiesimedNnoić-FOKE BOLL.lB- 

mm 

PC, Marek RozenEujger 

Nicsmicndfnść uzyskuje się po 
kolejnym naciśnięciu klawiszy od 
Fi do Fit), 

CNOT JM 

C-64, Marcin Soboó 

POKE 30624,173 - meimimtliwfc. 

miLrnmm 

c-64. Wliek Warda 

Do zanurzenia w wodzie pstrreb- 
HC są płetwy tbutiizdenemfOJCY 
GEN TANK) ado zwicdraua podh 
ziemi pochoikiia (TORCU) 

mim 

PC, CerrrpeS 

Kody. Poziom EASY: I) STE- 
VEISDOC, 2) P!.KNDZRT\ r K. 
3) TYNZKPRFSJ. 4) KWFRT- 
FTCSP, 5) FYLNVXZSZH, 6) 
KJHDSLWCBD, 7) KGKND- 
CPBCX, S) PLMKNJJPMT. 9) 
PSlFWLKCNMW, 10) SNCC- 
GHWPOX, 11) YYRQQM- 
NVZK. 121 PYRTHZDHSL. 13) 
FMNRXTKSLM, 14) FCBLGH- 
PWRT, 15) CBSTPHgFC2 T 16) 
FDNDBSLZCX, 17) 

LLLVLSTKCM. 18) LRSY- 
?jQPYDN Po™ MODERATE: 
] 9) CLCKNNMTTV r , 20) PCN 
SPZMDHM, 21) NLQQBDN 
MGN. 33) NNBCTCKODY. 23) 
CTBTCDPSMY, 24) SSPQRN- 
CX2Z. 25) NQMNDBGGLN, 26) 
CSTQRSWL5F, 27) MCL^JSM- 
BXRV,28) SRTDSCHPRG. 29) 
OSWDRFTCYH, 30) YBYCY- 
QRKNS r 31) BSGTPWHW'XW. 
32) DMODDTZTMB.33) GPDŁ- 
NSKYRP Poziom CHALLEN 
GJNG; 34) PPRRSCCBNF. 35) 
WTHYRCHGNS, 36) JGL- 
LIKgKKNM, 37) BHRTYY- 
TRHB, 38) HSKPLYYgWR, 39) 
NSLCNCPHWY, 40) 

KNSTKDNNSY, 41) BPLJ- 
KQTYXZ, 42 > GWGLDYCPKJH, 
43) SSTSREHTRY, 44) 
BLNDKNPOSS. 45) CRTHST- 
DQYS.46) GMFMLTFLSK.47) 
OPWRYTMCSF. 4S) NSDTFN- 
CDSD. 49) RLPZHTYYRF, 50) 
FRNDI^SNTT:, 51) ZFHQW- 
gFPSB. 52) TPLKRCBQQS. 53) 
MZVHQPSDPP Poziom BRU¬ 
TAL: 54) GJJLMQNVVP, 55) 
ZSNDFCZP1ŁK,56) BMNZXPY- 
TWTJ, 57) SPTTNBVWRM f 58) 
JDW\CXMTYL, 59) CTSFPTJ- 
BXN. 60) R WRQ WTDtBD, 6 J) 
DPZLHGZVBO, 63) ZTBGN- 
TLKFP, 63) MBNKHGCJCHN, 
64) YRSFNCZPLS.65) PHJKN- 
SZPSC. 66) WLSNDRRNSC, 67) 
TMSOLSTMBB, 68) THNCG- 
BVOBV, 69) LMNKDNSFJG, 
70) LMLCSMLFKP. 71) SPB- 
DW.FGLM. 72) FFVBSXZCPL, 
73) JFHKKGHXSJ 
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CROSSFK 

C-M. Marcin Sobon 
NicSauencIrwść--PGKE 27623 J73 

C-64. fcfec 

W lewym dolnym rogu ekranu 
podskocz fi dosLanleaz 10000 

extrapoints, 

DBJVEHUCI tCOaPB 

Amiga, Sobanek 
Nacrtnij CTRL i DEL.ZglówTłrr 
IttBUińturyifl pomocą Inifsarftw mo¬ 
żesz przemicsicŁić się Lun gdzię 
zapragniesz b nawet przenikać przez. 
kiiAny. Klawisze Fl-p# przenoszą 
tki Msrepnych poziomów. 

DESERTITUKŁ 

Amiga, Lobc 

Kiedy ikofrzy ci s*ę amunicja 
wtącz i wyłącz mipę fFlO). 

kism 

C-64.WA.ft. 

W kuchni jm tajne prujcie de 
piwnicy, b blujiiLfil do salonu. Z po¬ 
koju RE V EREN DA Jnł przejikit 
dc pokoju MAJORA Klucz IM- 

Jczłony w piŁSicm otwiera pokój 
BENTLEYA 1 gabinet Kod dc 
lejfu: 2)031919 luli 210319. 
Książki - JO) DETECTIYE 
STORJE5" 

mm 

A tarł XL/XE .Jakub Siznlrarwtki 
Równania dla wizy jft ich pozio¬ 
mów; l> 8 a 2 ^ 7 ^ 3 + 3*0 

2) 2 + 3 + 4 + 3-ó-8 
3>9*&/4-7-6*5 
454*4-4-4^4-4 

3) 7*1-4x3 + 11 = 2 
6)7 + 6-6 j,2 + 3*0 
719^2 + 7/2-3-0 
B)3/2 + 9-5/2*8, 

mum 

Amiga. M trtk Chybińikj 
Noeiln ij TAB Teraz klawisz 2 
przerzuca dc następnego levelu. 

SU1£ 

Wszystkie, Golonka 
Nie każ Fremenorn walczyć ani 
ćwiczyć w&lk póki nic spotkasz 
STILGARA. Nie handluj z 
przemytnikami, twoi ludzie nie 
lubią tŁm chodzić. Sporadycznie 
kup jaką! lepszą bióii. Rób bez 
gadania wszystko co każą ci 
LETO. DUNCAN i rei no 
wujków. 

im 

C-M, Marcin Lincz u ż 
Przy bramie skręć w prawo. 
Można wziąć jickkrę Cło lub*) I 
tarcżC- 

ntmn 

Amiga. PC, Głodny A Pieciumu 
Aby wyjSc przez ścianę na uljcę, 
start plecami do fciany (jak 
najbliżej) zacznij biec. a następnie 
energicznie azarpnlj joystick w 


druga stronę. Go4ć spacerkiem idąc 
przeniknk przez Ścianę. 

Lubo 

CfcrI+C - animacje, 

FTłUPMWTKEUM 

C-64* Marcin Soboli 
NieSmieitcInoAci do kolejnych 
częici Pierwsza: POKE 36364 JM, 
druga POKE 36365 2 34, trzecia; 
POKE 363663*. czwarta. POKE 
36367.234. 

MB 

C-64. Marcin Soboli 
Nefoiiertttoeić- POKE 22341.173. 

tm 

C-ó4, Martin Sotofl 

POKE 17388,173 - nrtmlerfclnrtfc. 

mmm 

C-64, Marcin Soboli 
Nieinuenęihtrfa do obu Gięfci: 
Pierwsza: POKE 7065,230 druga 
POKE *72*fU63 

mirtM 

C^M. Przemek Wolniewlcz 
Po wgraniu wpisz POKE 
2943.173-wieczne życie. 
Gnegorz Pięta 

Pa uruchomieniu gry zreseruj jq 
z C- i wpisz POKE 2358,173 
Nicitnij RETURN, wpisz SYS 
2128 ■ jertci meimicrtelny 

(Kasnumm 

C-64* Adam Matuszczyk* Mi¬ 
cha! Jerzyk 

Numery koni bankowych: 
Imię: HL* kod: 70204700. stan 
konta: 23 8003. Imię: XXX, 
kod; 99999996. stan konia: 
384.9003. Imię; HERBIE, kódc 
05250624, stan koma: 504500$, 
Imię: HERBIE, knd: 22723124, 
i urn koma: 519200$, Imię: PE¬ 
TER. kod: 50331, stan konta: 
604,0003, Konic bezimienne, 
kod; 31222646.stan: 999.900$. 

m HTEM 

c-64, Przemek Wdnkwicz 
Po wgraniu wpisz POKE 
U)84*173* wciśnij RETURN 
i następnie F3- Musi wieczne ży¬ 
cie. 

GizegcnczChctrm 
W każdy (Ti dole. w którym nuj- 
dujesię niebieski ptHkjHtkano- 
raz diamentami. Ze każde ! 00 dia¬ 
mentów muz dodalkowr życie. Na 
ostarmm etapie Idl cały czas w pra¬ 
wo i u pierwszym podejściem 
przeskocz krokodyle. Krokodyl 
zniknie. 

liUMM 

C-64. W. AJ! 

Krzyż chroni przed ptakami 
(trzeba go jednak włączyć), 

H 1 AD HAT M 1 CK 

IWl* Mn I fflnWHl 

C-64*Marciri Sobort 


HJUtE RA1S1NB HAV3C 

Amiga, Mr. Gregor 

ALT + CTKL + F3 - akippertadi. 

mi 

Wszystkie, Anonim 
Taktyczna n kim ictie Inoić; Na 
pierwszej wy spie wybierz w Urcz- 
nic Vixnh H i dó rwojtf dniżyity Te¬ 
raz używają czaru podobnego dc 
deszczu, podnosisz się życiową da 
nogo bohatera. Aby podmeić silę 
psychiczną prześpij się w karczmie 

mmes mi 

Amiga, Mr. Gregor 
Gdy nncrtntew podczas gry kla¬ 
wisz CTRL, to: F6, F7 - powięk- 
ua/pomnkjsEd ekran, F9, F10 - 
wtąęza/wylączB lyntetyzer, EN- 
TER - nieimicrtelnoić 

mmm 

c-64, Marci n Sobort 
POKE27W4.I73 Nieśnwrtelnokć 

juMmjuuum 

C-64. Marcin Sobod 
Nieśmiertelnofc - POKE W».l B 

mm 

A tan KLACE* JAMIK 
Wstukanie w trakcie gry słowa 
HENIEK daje 10 żyć. 

ust™ 3 

Amiga. Wpisz do High Sctre: 
ILLBEEACK,teraz masznieimieo 
Celność. 

Amiga, Rado 

Kody; IYKFEM. CC ELBA. 
PATM5K. 

tomi 

Amiga, DR. PS, FI ipper 
Wpisz kod; CU AMIGA i nacl- 
Śnij START. 

mmn 

Amiga, Remigiusz Brudny 
Kody dla graczy Player i -MON¬ 
STER. Rayer 2 ~ SEVENTEEN- 

LOTIB TmD CUŁ 1 EIGE 

Amiga, Tomasz Macioncryk 
ImLrciH. graczy: I) RELDS OF 
FIRE, 2) IN A BIG COUNTRY- 
Gwirantuje to pnejlcie do następ¬ 
nego etapu. 

mmmm 

AwriXL7XE,Mr Cregw 
Podczas wędrówki nie zbieraj 
modlitewników, sUrych mjeczy ani 
zapałek - nie są one potrzebne. 

mm 

C-64, Paweł .Ttger" Grabala 
Ahy wyłączyć kolizje należy na¬ 
cisnąć kkwirae: ],Q,A,Z 

mmmm 

Amiga, Mr. Gregor 


MMTHDlriE 

Amiga, Mr. Gregor 
Podczas gry wpisz: 6L3I5Ó8K 
Teraz: F2 - otwiera dnw i do na¬ 
stępnego poziomu. F3 - rozpoczy¬ 
na walkę i czarownicą, F4 - na 
pełnia pi Uułcl wodą. 

m 

C-M, Przemek Wolniewicz 
W czołówce naciśnij 
RUN/STOP i RESTOftE, wpisz 
POKE 8206.173. wcianij RE¬ 
TURN. wpisz SYS 4379 i jeszcze 
raz RETURN - Wieczne życic. 

mim 

C-M. Marcin Soboó 
Nietaicnfilntjić POKE 9450,173 

mmmi 

C-64*Marcin Soboó 
Niesmusiekwk: - POKE 2415U73. 

WttfUi 

C-64, Ac id Dnnker 
Współrzędne kołonii ludzJJch: Hu- 
man Colony I: X-605, Y-1205, HC 
2: X- IBÓ4. Y-901. HC 3: X-l 105, 
Y-2305.Ht4:X 2264,Y-0424 

mmm 

Amiga, Tom M utruel 
ScralT ofHawk - zmieniasz tlę 
w jastrzębia. Sęrcll of Hasie - SKd 
rmomilowe buiy,$eno|| of Wyrm 

- możesz zerknąć w cudze przed¬ 
mioty, Sc roli of Pnotection - n*> 
żcm uniknąć walki, ScruUof Ar)vi- 
sition - możesz ukradć przedmiot. 
Gem of Seeitig - możeiz podpa¬ 
trzyć jakie przedmioty ma potwór. 
Ring óf Prutection - zwiększa H it 
o dwadzieścia, Potłon of Henlmg 

- regeneruje wytrzymałość, 
Strcngih - zwiększa silę. Consti- 
cutipn - wytrzymałość. EjMlurdn- 
ce - większy zasięg ruchu, Przed¬ 
miotów używaj na początku tury 
naciskając spację, kierując kursor 
na przedmiot i nnc Likaj ąc Fire. 

HDRTJU. IBMEJT 

Amiga, PC. Piotr Przybeeki A 
jacrk GónJakJ, Piotr Jauaidc 
□raj Lru Kangicm. Gdy uiuue się 
raą»s FTN15H HlM, słój po drugiej 
Stronic ekranu, zrób FATAUTY. 
ognistą kulę i znów FATALJTY 
Odiymasi wjefe dodatkowych punk¬ 
tów. Tylko na IBM, gdy pokopajz 
dwa razy 5ub Zero bez suaEy ener¬ 
gii, węJczyu z neionym NtNlĄ, 

unoHiuum 

C-64. M'N'PN'G 

POKE 8646,253 - lietmicrtcktoić 

mm 

Atari, Paweł Szaniawski 
Biorąc dwa pistolety uzyskujesz 
JOJOOOpkt. 

Mi SOUTH 

Amigi, Sebastian Bujak 
Je£ i zoatafa ci sama artyleria lub 
piechota, e przeciwnik me ma juz 


N ieiitiicrtelnoić - POKE W ęPHON MENTJ wpisz KID 
16877,173 I rwtiimj RETURN. N^n^itrlnrfć. 
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armat. sLań fcłflrfd-zimi blisko prac- 
patie l lub rzeki i wróg atakując 
wpadnie do niej 

PIPEMAHU 

PC, Matek Szubert 
Kndy do lev«]i: 1} HAHA, 2) 
GR1N. 3) REAP, 4) SEED, S) 
GROW, 6) TALL, 7) YAU 
Amigi, Przemyśla* Niwczyik 
Kody «] T1CK, 12) DGCK, 16) 
OOZE. 301BLOB„ 24) BALU 28) 
WILD 


mm 

C-64. Y1NCENT 
Gdy pokaże się komunikat, ze 
twój* kane™ się skończy tu 1 pole¬ 
ceń* byś przełoży! dysk na monę 
A, nie rób tego! Wylęcz stację i na- 
ciśmj FtRE. Gdy pokaże sie kOmu- 
iukic, że stacja jest odłączona, a na¬ 
stępne napis READY, napin 
RUN. Gra zacznie się od nowa. afe 
me stracisz map. pieniędzy, slst- 
kńw ani ludzi. 

mu w 

C-64, Marcin Turski 
Aby kap*ć zawodnika jak najtaniej, 
ptać o 1000 więcej niż kosztuje. 

mu 

C-64, Mazan Seimń 
NwumaieW - POKE 20634,173. 

mm 

Wszystkie. Dawid Rygielski 
KUka kodów; 4) CAD1EHILL. 
8) SWAVER, 10) MORINGILL, 
12) BlLCEMENT t 20) SHAD- 
TED, 36) YERYMEEND. 27> 
MTNbtPME.3ljDOUVSlCK.32) 
SH1DEHOLE. 35) T1MPEOLD. 
30) CALOZBOY. 37) SCOWLL- 
DOR. 39) KILLOHOLE, 40) 
EOAMELAS, 41) BURMPAL, 
45) RING BP AL. 46) WEAY1N- 
PERT, 49) LMMPER1L. 50) HO- 
BG7JOB. 55) SADMPT r 56)LQ- 
WHIPBAR 

54 SS/KCB “ 


nuBimi! 

PC, Pkłr Grzanka 
Kbdy: 1) 060C, 2) 93B7, 3) 
215B, 4) AF06.5) CF6D. 6) 5D11. 
7) EABC, 8) 7B60. Po naciśnięciu 
5 na klawiaturze numerycznej po- 
siena się pedt widzenia. 

Patrycja Stańczyk 
Uderzaj maczugi] w podstawy 
wmaforów. przy ktćeyeh zapamię¬ 
tujesz życie ond Mmifwów na 
końcu levehi Otrzymam wielkie 
iaitic- 


mrnmm 

PC„ Pejćtl 
Po przejściu do 

planszy kup- 
mdspr/fidjży za- 

wodników I wy¬ 
braniu ikony 
sprzeda;, mozoz 
spróbować sprze¬ 
dać obcego Eft 
wodnika, Wysiai- 
czy skierować 
kursor nieco po¬ 
niżej listy wła¬ 
snych zawodni¬ 
ków (izn poniżej 
ostatniego, mwei 
pustego miejsca 
n* liście!) l kitko- 
k rolnie fclikhąć. 

Czasami okaże 
jię, że możesz 
sprzedać zawod¬ 
nika, którego nie 
posiadasz. Uwa¬ 
ga! Czasami za¬ 
mian cboegozawiockiika, do sprze¬ 
daży wystawiony bedue twój braa- 
k jtz (sprawdzaj nazwiska). Przy s£b>i 
częstym urywaniu tej możliwości 
gil mmc się zawiesić.Tips piędzią- 
lajuz na PREMIER MANAGER 2, 

PKEZYD 0 IT 

C-64,Gcnen3RH 
Kup w jednym miesiącu poważ¬ 
ne fek»ci złota (stracisz 1% wybor¬ 
ców}, Później, TW la szcza przed wy¬ 
borami. sprzedawaj tyle złota by 
wyjść w każdym miesięcy m phtt. 

Cc miesiąc zdobywał będziesz 1% 

wyborców. 

mm im 

PC, Km 

Na trzecim poziomie ió± w pn- 
Wp. Stań tytem do prawości i Opuść 
się w dół. Wypij zawartość butel¬ 
ki z zielonymi bąbelkami i cpuśf się 
w dół Zlecisz powoli od n&ai obok 
pfKjkia na następny poziom. 

?mm\ 

C-64.Super Star 
Aby przejść fortecę na drugiej 
planszy, należy podejść z boku 
i strzelać w działo z ukosa. 

mm 

PC, Adrian Jeżewski 
Opis klocków: STANDARD- po 
pochmęciu tylko u pat La. SPUTTER 
- po dotknięciu przez inny klocek 


rozpada Się na połówki. STOPPEK 

- me można go przewrócić, klocki 
odbi jają się od niego, £XPLODER 

- po dotknięciu wybucha, TUM- 

BLDt-paifdkuliCCiysittakilk- 

gD nż napotka inny klocek, ASCEN- 
DER - gdy wsianie popchnięty lc 
cidogiiry.airtijcgod-Tidjf zimjdzje 

aę pólka, petem spada, TRIGGER 
ten klocek musi upaść ostami jeśli 
pozk^maiostaĆHkończijriy.VA- 
N1SH - pn dMlinięciu praewraca się 
i znika. BRLDGER - fctidkjje m04l 
i znika. DELAY - t**, który go 
udefiy otfcijfl się i kontynuuje upa¬ 
dek w pzeciwnym kierunku. 

HHWWBI 

C-64, Marcin Soboó 
PCKE 4446,173 - nieimierteEiwść 

mmm\k 

Am iga. Jakub Sawicki 
Kody do lewi] DEARTHWDRM, 
2) SEASNAKE. 3) ANEMONE, 4) 
BASIU5K. 5) CEPU AIOPDD. 

mmm 

PC, Marcin JGresKk" GwiKWiki 
Przejedź myszą z wciśniętym 
przyciskiem (dowolnym) po kra¬ 
wędziach ekranu. Poznasz wszyst¬ 
kie wyjścia. 

MQ 

PC, Marcin Klinger 
Kody: A) NONEZ, B) TYN 
GOD.C} WDKKOM, Dj POB 
BYX, E) XK3NOR, 

MW 

Amiga, Mr. GrcgOr 
W Htme grj trzyimjK SHIFT na- 
gjat ALEK ML RPHY^- regcoeracjasil 

MDRtóCl 

Amiga, Przemysław Niwczyk 
Wciśnij CAPS LOCK i wpisz. 
DAECAFFEINATED Wciśnij 
RETURN i jesteś niamierteJny . 

sunnermui 

C-64, Marcin Soboli 
jNuMmiertelnoić - POKE 3678,1^9 

SCOBCHED UHTłl 

PC. Piotr ^uranitwtki 
Włącz opcję „Free marker’ i na¬ 
bij trochę fpray (50-100 ty i*), 
W międzyczas* mc nie kupuj 1 Gdy 
jesteś juz ,JtasLasty H kup jai naj¬ 
więcej Baby Niike Lub Missile, Po¬ 
czekaj kulka rundek, ai cem po¬ 
ważnie wzrośnie Teraz w opcji 
Jnyentray* kliknij na ikonę twojej 
bomby i sprzedaj cały kum. Uwa¬ 
ga! Komputer podaje cenę ujed- 
04 bombę. a nie za pak .i**! 

StffllDFJUeABOk 

Atań XL/XE, Mr Gregjór 
Kody: 5) WALK, lOjlCfi, 15) 
EUGHT.20) HOPPA 

BARN 

'C-64, Marcin Soboti 
POKE 7337.174- niesmienielntdć, 


Jk ■ 
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SECKIOflWaMETISUJd 

Amiga, Mikołaj Górski 
Uzupctrienia do gry ; W opako¬ 
waniu fasolki znajduje się klucz 
(użyj O PEN a potem LOOK AT) 
do szafki w twojej kabinie. Tum 
znajduje saę recepta na lągotowame 
zupy, Aby dostać się nn wyspę, 
naiezy: wzięć linę i proch z dolne¬ 
go składu, wzięć mały garnek 
z kuchni, spalić ksL 4 Żkę, która by¬ 
li w biurku,zatozyć lont doarma- 
ly, włoży ć proch, palgcł cię ksiąi- 
M (FLAGM1N MA5SJ podpalić 
łom, szybko podejść do lufy ar¬ 
maty .BUM 1 !! i jesteś na wyspie. 
Na wyspie idżdo fortu (koło wul¬ 
kanu), porusz itarę armatę, pud- 
mei proch, lunetę i sznur, otwórz 
liuwtę i wyjmij yszewkę. idź na 
mott (rzeka między gorunt) we¬ 
pchnij pnxh w irawę, użyj soczew¬ 
ki na słońcu. Pod wpływem gorą¬ 
ca nastąpi wybuch, który pozwo¬ 
li rzece płynąć wyschniętym kory- 
tem, teraz dobierz się docdowie- 
ka kolo rzeki. Liny pozwolę ci 
zejść w przepaść. 

mm 

Amig*. Maciej Figiel 
Aby ortu n^c INTKO zamiast ID. 
2D, 3D, 2D (D=Dydt) widz 3D. 2D 
Rafał Gach, SlfAKMA, limes 
Bond alias Mc Gy ver 
Kody: 1) START, 2) STATfON. 
1) UNITY, 4) WAVE, 5) 
EKPORT. 6) OPTION. 7} RE- 
CORD, 8) SCALĘ. 9) S(GN, 10) 
ACORN. I IłCHOPPER, I2)GA- 
TE, 13} ISLAND, 14) LEGION, 
15) PIECE, 16} RIVAL, 17) SA- 
VAGE T 18) XAV1ER, 19) BLA¬ 
DE, 20) BECON, 21) PASTURE, 
22} OMNUS. 23) TRIBLITE. 24} 
FOUNTA1N, 25) CHUDE. 26) 
TRAiLER, 27}CANYCW.28) RE- 
PRE5S, 29) YOKI, 30) P ASSIVE. 

SHWIB 1 . 2 , 3,415 

C-64. Marcin Soboń 
NitśiniHldności do kolejnych t.ię- 
fci.hcm»' POKE 271 BS.IW.dru¬ 
ga 27IMJ69, twoi: POKE 
27l87.3W,czwirti: POKE 27160.160, 
pttfa- POKE 27 Ió9,l«, 

mmm 

C-64, Marcin Sobań 

POKE 1S476J76 nieśmcnclnoK. 

MU 

C-64,Puaii Kwiatek 
2eby przejść do drugiego levd u 
wystarczy naciuiąć M. JeS)i me 
możesz dać sobie rady z przeciw¬ 
nikami OaC lśnij spację 

SHUFREPICIUFE 

Amiga, Gtotkiy & PieciWuw 
Gdy grasz u smokiem pocze¬ 
kaj, łł gość się spije Wygrana mu 
rowBiial 

mm 

C-64, Marcin Soboń 
POKE 33242^00-rueśrmertehróć. 
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SPEAR Of DESTIHT 

PC. AZ. 

Oę Muchoin pad: SPtAfi EXE - 
DEBUGMGCE. W nute giy fwciGij 
AiT+CTW+SHtFT+BACKSPACE 

Od Irj pury duakiją niiLępująte tcm- 
tanacjc klawiszy TAB+I-dijeaimi- 
rittjt i punkly, TA&+G - daje nie- 
ZdttZCuJtioić, TAB tN - możliwość 
Ekacch^bemeprKl ściany. T AB+S - 
zwelnienit icmpa gry, Tah+w - wy¬ 
bór późnemu (0-2 I ).TAB+P - pauu, 
TAB+C - dme o paucmie. 
TAB+B - ki']ar turJu, TAfi+M - 
użyto punięć, TAB+V - ustawienie 
£złJd4ci. TAB+t - przejście do ni- 
SlępttgO poziomu, TAB *T - ogląda¬ 
nie wszystkiego co znajduje tlf 
V/ grie, L+M+I - uzupełnienie wnu- 
rucji fale strato. punktom), zyskujesz 
klucze do drzwi. 

SPECUL FORCES 

Aun XL7XE. Mr. Gregor 
Magiczne kombinacje; OFTION 
+ SHLFT + COhTROL +C3-ener¬ 
gia. U - unuiutja, R - granaty. 

mm 

Amigi, SHAKMA 
Kody: I) IłDKAAA AAAGEO, 2) 
BGTQAAAAAFGN. 3) CDRQĄ- 
AAAAIDN.4) DOSGAAAAAJDN, 
SjEimjAAAAAlDN. 

mmm 

PC. Robert Win At 
Aby mieć doferw wysdtolnne jed* 
milki, zbierz oddziały » jednym 
miejscu i przesuń piramidę na ]0tm 
seninpi, Jednostki prKiuwi się 
ciskając pasek pod piramidą fna tym 
termie gdzie chcemy jc przenieść). 

imm 

Amiga. Przemysław Niwczyk 
Jakń imiona Wpisz: dla pierw- 
wego - W0NDERLAND.dll dru- 
gjego-THE SEER- 

TA1KM 

Amiga. Atti Dc Bib 
Kody do levdi: 5) 88530, ID) 
07274. 15)86720.20) 1*278. 25) 
72861.30) 81093.55)36358.40) ; 
47672.45) 96488. 

TElIllS MAJULEfR 

C64. Skinę AS.S.GariiEld 
Jeśli h«rój uuftlnili ma kontrakt, 
to musmz zagrać w co najmniej 
ośmiu Grand Pri*, byt mógł w 
następnym roku grać dalej. 

TM KOSS 

Amiga, Margnita 
HELP-ndrwBizaustBWrier.iepo- 
lh ąikowe (2 myj+FlO - przejść* 
planszy (tylko I na danym poziomie, 
później działa jak pciuza) Kody I) 
J0WOOD, 2) CUSTOM, 3) MA¬ 
STER) 4) WTUIE,5) DORADO. 
6)GREECŁ.7)AN1MAL.8)FLA‘ 
MfcS. 9) EPOPbt. 10) JAGUAR. 

11) MATRIX r 12) WIZARD, 13) 
CATGUT, I*) FIRING. 15) LAD 
DER. 16) FUKIN. |7) SPHJNX- 


THLJIDEJł JAWS 

Amiga. Mr. Gregor 
Mysz w lewym porne. Przyctśiiij 
lewy klawisz myszy i S - Od tej po¬ 
ry prawy przycisk myszy - ikip- 
PCT leve)|. 

mmwmm 

Amiga , Głodny & fheeioruu 
Wpis* EGGSONLEGS - nk- 
łmiotdnosć. 



uwacaiu specjalna ofertą 
WA CZYTELNIKÓW Steni Swktl KG*: 
ztm topom w MtńSop - tanią/5+ 

Pouukujeiny dystrybutorów 
na taranie całego kraju, 

[MARK 



Amiga. Arkadiusz Piątkowski 
Po rozpoczęciu gry Ldz w lewo. 
do samego knńca planszy i pod¬ 
skocz J>£lanie5z dódalkcwe życic- 
Zejdi Itru o jeden siopień niżej, 
podskocz i postrzelaj w prawo, 
W powietrzu pojawi się cegiełka 
Jeśli będziesz dakj w nią strzelał 
zaczną wypadać Z niej różne me- 
hpodzmnkj, np; inne rodzaje bro¬ 
ni. chwilowa nietykalność ilp. 

tczui CAFJiCISptW 

Alin XL/Xl£. Mr. Gregor 
Oto najlepsza kolejność iberinia 
kartek księgi. ER POT KO. RAM- 
BA. TERRAJXY, ROLPELER. 
W AŚSO A. TELTTSET , Zbierając 
je W tej knłejiMT&ci przejdziesz prze? 
zamek wjknnhzą drogą. 

mmim 

C-64. BZZZYK 
Kody do kolejnyrtt nrsji (wpisy¬ 
wać jako imię kapitana) 1) CU- 
riGR. 2) HARFER. 3) COOPER, 
4) PIERCE. 

UTOPIA 

WsiysUie. Gol Ćwiki 
Jeśli obcarasaci ńę naprzykrza. 
odkryj ich miasto i poślij lam 09 
czołgów Przechodzą do historii 

mmmm 

C-64. Anonim 

Kody: 1) 2ID1350OB. 

3) IDC7DO0Ó8.4) 238A3S00S. 

mm mi 

Wszystkie. Mirosław GoMzkwkz 
mdśnij: I - pomoc w lądowaniu 


C-64. Anonim 

Jeśli któryś z graczy chce Otl 
Ciebie kajać księstwo, zgódi się. 
Gdy nastanie twoja kolej, 
natychmiast zaatakuj sprzedane 
księstwo. Nie ma tam wojska, 
mozesz jedynie zdobywać 
zamek, 

ram 

C-64, Mr, Gregor 
Wpisz: POKE 7087JM i urn* 
cbom grę pnez RtJN. 

urn 

Amstrud Onnmm), The Natum 
Na końcu k-i-d u stań w prawym. 
dolnym rogu Po kilkunastu sekun¬ 
dach wrogi statek zniknie l przej- 
ducaz do następnego etapu. 


W ofercie ponad 550 tytułów!!! 
Amiga, PC, C-64, Atarl„. 

Każda gra * polską instrukcją! 

Nawiążemy kontakt z autorami 
polskich programów . 

Ponadto w sprzedały: 


Amiga 

1860 

275 

Otympad Cdleclion 

165 

&g 100(100 gier) 

495 

Oscar 

250 

Blues Brotbefs 

235 

Oscar Al 200 

275 

Błrdfts of Oi^ćUla 

285 

SkitJmartffi 

405 

Dangerous Street 

275 

SknJmarts Al £00 

405 

Demon Blue 

175 

Tomado 

510 

F16Comtoat Pilot 

175 

Trolb 

225 

Right of ttie łrtnjtftf 

275 

Trplls A1200 

250 

Gear Works 

£85 

Winter Supors-pons 

225 

PC 

186S 

335 

Oear Works 

285 

B#g 100(100 gier) 

495 

Oscar 

310 

Ciassrc Coltertron 

530 

Slurrt Dwer 

175 

Cołossus (4 gry) 

435 

Surf Ninjas 

275 

CovefOrl Stóp Pokor 

420 

Tornado 

630 

Dangerous Slreets 

375 

Trcfis 

250 

Demon Blue 

175 

Vefrialia 

470 

FlBComtwl Pilot 

175 

Winter Superspols 

225 

F;*ghl of Ihe Irlructer 

275 



1 Commodore 64 

fary na kasetach) 


D«mon Blu© 

55 


Elvtf8 Arcade 

85 


FI 6 Combat Pitol 

80 


Meg a Colection (8 gier) 200 


Zapowiedzi 


Amiga I PCi Gcblrs 2. Wcrlds of Legend 

Amiga CD02: Dangerous SłrBflłs, Oscar, Surt Nmjas, Trols i inne 

PC CD-ROM: Aranala, Harpoork Ocsans Betow. Wais of Rc™ 


Prowadzimy sprzedaż wysyłkową 
za pobraniom pocztowym - 

WiZjfiklt ów} potem tą* rro^jreró jf oiyth isąmumi drtoifeurjuw, 
am/nyjrwlrifftkfi VAT, W> kniziń* prznjdi 

Firmo MorkScjft Irj *yto kololoppo ^aoJmawojuj Łtiptrty i>roGif/ 

«imeddm fptwlmypeAiwot ęp tompatmą. 


Lipińska 2, 01-833 Warszawa 


tal. (0-22) 343-921 w. 12 




ul. Wronia 35/37, tal. [D 22} 201-361 w. 550, fix (0 22) 209409 
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SAVEGAMER 


Mtaikłt rjiwltki daja d? opłać barótfłj lub nnlsl ikw 


4.Ml*IUH4|flvtwUYI- 


0AMEBIE, |dili obtmląiuji prtrati, trijtfigwioira pfitiryacta. Dlói 
tlf w jitałym przybili* u ki u tny umowne graf* In* i pierwszej nu 
godiJiwnl«ranbeć w ulubione) prze. Dni|lch 


ludzie czytający tf rubrrM toetą 
i w a ttji i ■jmawcinil: potnłl ą oni 


|ti tlonych: 


cl nie mają (wita włeizy I irmlalptiieścl. bj móc umoćzlf lula bzłMaC w te. ImcM katageria te hi* 

rttYCT id* uznąjąe* teltfl rtobytry cy*lilzKrin*J, 


Mając n uwodzę. zc 
pll" już me pomóc. skupmy wę IB 
głupie-drugiej. Z reguły mU*A do niej 
spóźnialscy. hifirzy b^li cykl anyku- 
kw SAYEGAMER zaczęli czytać 
gdzieś w środlm. bądź wugito z kan¬ 


na. zasady'PJCpuwtiuzajrij 

BifonnłcjL co najwyżej je mcKzfmrtiy 
i unąiełraamy, gaąco polecam pnesiw 
dkwanie rubryka od jej pierwsze go od- 
cióka {SS'9l- Tymcziicm omówimy 
dokładniej rzeczy podstawowe, Wete¬ 
rani nwygądie mb« wnlije. 

bfq w koszowi kłopoty może spra¬ 
wiać l pOCZątiai ICfTTWtdlogU, dlate¬ 
go poniżej Łimictazam mikrostow. 
potnrinkjuydi nkreiW. 


SC - skrót od angielskiego 5a- 
ve Carne, albo jtk kio woli poi’ 
hktfŁO Stan Giy. To p-hk. w któ¬ 
rym program przechowuje wsad- 
k|e potruboe inbmwjt o sytuacji 



gracza w trakcie gry Pozwala ks 
później kontynuować zabawę od 
nkidlOfMjD miejsca Co wiżniej 
mc. umożliwia tó również wiajem- 
nitzofltfnu osobnikowi zmianę 
pewnych intonacji *ak- by kompu¬ 
ter przyjął je jako iwoje PrCłtr za 
HuKjwHJiiB io np, zwiększenie ik> 
ści pieniędzy, amunicji, ffwJniej' 
ttt polegają na teleportacji, im- 
płantewaniu przedmutfAw. itd- 

CAMEu^AY - przyjęta kor 
wencj* wymieniania nazw SC. Z re¬ 
guły grapoiwdł na nagranie kilku 
SC. nazwy odpowiednich plików as 
barko podobne-Różnią wę zazwy 
czaj tylko numeracją, CzęAć wspól- 
na pi sana jeti wielką litem, cżęfci 
nic wtadomc małym jt" W przy¬ 
kładzie nazwa może się mlno&ii do 
plikdw: GAME0 !-SAV h GA- 
ME toJAV , GAM E03 .S A V, ild. 

OFFSET - ndleglotó od począt¬ 
ku pliku liczona w bajtach, leit to 


podstawowy sposób okrtiknta 
miejsca, gdzie należy cc& zmień tf. 
leżeli chcemy nrnenić pierwszy 
baji w pliku. IO będzie ID w myli de¬ 
finicji offset 0. Offset oiiaLniego 
bajtu jtft równy długości pliku po 
mniejszonej o jeden. 

FLAGA - jakikolwiek dwuwar 
tościowy znacznik., np. bajt o zim- 
czeróu prawduTałs?.To kIoiwo po¬ 
chodzi z żargonu programistów 
FBl-licrid zapisana w systemie 
beksadccymalnym. co podkleiła 
hic™ Ji" dopisana m końcu. O ist¬ 
nych systemach liczbowyrb i jak 
przeliczaj z jednego do drugiego 
była już mowa wcześniej. Potkih- 
me jak dowolne riowo można prze¬ 
tłumaczyć na inny język, tik \ki- 
bę można przedstawić w innym 
systemie liczenia. W labelee pari- 
żej zawarty jest „.słownik'' liczb 
DŁSK ETHTOR - program głup¬ 
cy między innymi do wprowadzania 


1! 


Dli 

OOCMKD] J 

Aż 

JE-H 

i: 


L-, 

0X0 L100 

A) 

■fe 

U 


L'*i 

rouotioł 


4(1, 

14 


Eh 

OKU lir 

fi 

Alh 

15 


Fh 

oouHUl 

i 

4!i 

16 

nn 

L> CIO Ml 

AT 

43*1 

Li 

nu 

I.JCIUil 

te 


IK 

ia 

oniuLut 

6fl 

s 

19 

L!ti 

tffi10031 

70 

46h 

21) 

MB 

craiDLOfl 

Tl 

47- 

21 


m 

ooomirn 

72 

4Si 

77 


w 

om mi io 

U 

4L- 

2J 


•n 

moiom 

74 

4AK 

24 


(u 

DOOtlDOG 

25 

4bt 

23 


Vtl 

tODIKOt 

Th 

4LJ-. 

2t 

5Ah 

0001 JO IC 

n 

IL» 

2' 

Mil- 

Cmi idu 

n 

Al-. 

2? 

irh 

odo muc 

79 

4R 

J9 

ir* 

KlOllIOL 

W 


V- 

fi 

ooonitó 

81 

8 

3i 

m 

Ci X .il u 

B 

51r. 

« 

Ml 

uotcoocc 

U 

B 

33 

31 ił 

UOłCOOOI 

h 

M 

34 

22h 

wumio 

8) 

fi 

3) 

23K 

WlOLKMI 

H 

fi 

34 


24 h 

«2LH':|.,a' 

87 

fi 

17 

I5K 

OOIOD-Ut! 

fi 

Mh 

38 

I*ł. 

ooiocu tn 

89 

fi 

... 

27h 

ud nom 

AD 

)*ri 

*3 

29h 

uontooo 

9t 

SB, 

41 



uoionoi 

92 

n 

41 

2M 

tiMMHO 

9i 

i r:ł, 

41 

2b 

roiuton 

9* 

fi 

4i 

n 

D0HHK9C 

9J 

fi 

45 

T-ł" 

OOlOltOJ 

« 

fi 

44 

3F^ 

roicmiLi 

97 

6 n 

41 

II---, 

ODlOLIH 

91 

63i 

« 

m 

roi nxro 

9- 

3 

49- 

jjii 

410110001 

ILU 

tu., 

» 

32Ji 

ooiirom 

Ul 

ńSh 


U0IWUŁ1 
CC'I KHUU 
WIlOLOl 
JjJlULlO 

uoitotit 

oiuna 

IMIHDI 
0011 MD 

mmi 
ucnujffl 
uli] mm 
uh imo 
ooimn 
Diooooor 

OMMOCHl 
01000010 
I .0.1 
0N3DUIMC.- 

i icroiiii 

i iLM.il';' 

OUBCUJI 

nfiimo 

i ni 

otuimo 
moomit 
orooiJiB 
ci LoOl lot 
010011 io 
ciHjomt 

OUWOOI 
Cl mu I. 
0iów6]| 

UL010H0 

OlOlOW] 

otanifl 

hkiMnli 
; Ti Kir: 
f .ni ur.] 
I '.mli |C 

hKi] ton 

omiiw 
om u id i 
odimo 
otcium 
r lam: 
OllOUOOI 

oi tanio 

■ MUŁU 
oikioioo. 
0]100101 


rv hu 

m a 

IUJ t7n 
JO* «h 

ha m 

HA ĆAi 

m fi 

1« AQ 
W iM>. 
|I0 f>£h 
tli *Fb 

mu 

m 7ii 


onuMi 


IH 74Ł 
tl7 ?A 
ia« nti 

119 77h 

120 ren 


131 


m iw 

521 TBh 
5lJ fi 

521 TDh 
1» TB 

I1J 7T l 

m m 

I2ł Ath 
l» 82h 
111. 83h 
132 Ś4h 
13) H5h 

134 Htt 

135 ATI 
m hsj 
137 8V 
1H HAli 
139 SBti 
HO OOl 
H5 W1-- 
1*2 

L*ł SFti 
t44 «h 
ie 9lh 
144 9a 

ifl yin 

I4Ś Ml 
149 Hfa 
130 Mi 
li] Pńi 
Lii 9h 


01101013 
03 ] 0 I IDO 
OlK ilOI 
OiK i] Id 
OiH Jil 

on tran 
omrait 
omoott 
omooiL 
U liLKO 
1 1 i 11U ILU 
tli t tUl 10 
PltlDlH 

oitnnw 
Cu mufli 
oi t no to 
aitncut 

Ultll 100 

Dl tuku 
ómmo 
omiiit 
10000000 
50000001 
HsTOOtD 
locattłi 

..OLI 

ir.«ii5.Li 

louauio 

looami 


Dec He* 

9 *nt 

|J4 9Łh 
iii m 
IM 9CH 
lii 9C* 

1 fi 

l» »Fh 
160 AOfi 
HM Alh 
LU! AU 
t63 ASh 


l« ASh 


IDOOICOI 

icnioto 

KM-II VI 

ItrtllCO 
I LOli 1105 
IDOOILIO 

tran til 

1'L^on 

tpoiran 

: . .. 

IIKil.ll 


' 

IDDI03KI 
5001 Dljt 
ICfLlIOOO 


S j 199 

I 200 


167 *7" 
IH ASh 
IH A9fc 
IW AM 
111 ABfe 

173 ACH 
t73 At* 

174 A& 
115 AFb 
i» aa 
377 fihh 
5 71 B2H 

m ii 

IK. S4H 
IHI BA" 
IH2 Kl¬ 
iki b> 
114 AB) 

9 H 

IM bM 
l «T BO) 

in en 
m BOb 
IW BGi 

m ffi 

iw cm 

IW Uh 
|W C2h 
|W Oh 
MH C*h 

IW fsh 

199 C66 
« C7h 
,70 O - 

201 csm 

202 CM 
201 CHi 


SOLU KOI 
ICO 11U10 

tam on 

IWILIOO 
ICO 13 Kit 
lOOtillO 
lOOllllt 
I. Iti.OCCJ 
luiraót 

iomwwo 

l( 10.0 II 
10100300 
10100301 
10W0310 
KUCIU 

ic II., 0.0 

II KuCAt 
K KUC! ] 

10»1U» 
10101 toi 
trtnmo 

IDlDlttl 

tDLlOUCO 

tOLiCmOi 

10310010 

MUOII 
||: i ' ir .,1 
tono mi 
ioiwik) 
tonom 
U 1110(1 
łomotu 
ilu nom 
tomon 

109II100 

innnoi 

lonmo 

ICŃMIH 


Ku en 

201 CDh 

m m 
m 

208 DWi 

209 Dlh 
w n?i- 

211 fi 

211 CHh 

113 D3K, 

214 W*. 

215 P7h 

216 LHK 

211 PA 
2ik da:- 
219 DBK 
120 IXT 

fi l l> 
n: :;l- 

“1 Dt-1. 


ijotant 

llOCUOHł 

nooOon 


iioooiot 

nucono 

1100011t 


l.WICIt i 
IH* i( K* 
iHłOlDtL 


Hi.... 

225 Elfa 

:■?r t:\ 
2T f-'H 
221 E4fc 

221 fi 

2)0 Eńh 
231 E7H 
132 EA 

233 Bk 

234 Lu, 
73) EU 
U* EQ 
231 EDH 
2J5 H 
m EPi 

240 RCHt 

241 FIU 
U2 ra 
241 fi 
244 Hh 
M Fih 
244 FU 
247 F7h 
241 FIU 
249 P#, 

9 M 
2si m 
u 2 ren 

2)3 FDt! 
1S4 FEh 
UJ Ffb 


11001 IDO 
iMonoi 
ikooilio 
] HU.lit 
noioc.no 
iinacńt 
I WIDOK) 
IIOIOOII 
1WID1C0 
itmomt 
ItOlOLlD 
ItOldLlI 

1WJ iron 

1 H911003 
IW! WIO 
ItOlWll 

nomco 

1I01LL0! 

non no 
nos im 
11)00000 
1tlOOCOl 

L| 1(401(1 

tiicmnii 

UlUOlUCł 

11500101 

1001 a 

10DI1I 

.■: Tm) 

: U 
10L010 
tllOLUII 
II101 IW 

11101 lot 
mciiiw 
n lóllll 
tinoooo 
n nocni 

llłKO W 

mioott 
imoiw 
IJltalM 
II110310 

mtom 

mnooo 

umooi 

itmow 

imion 

mmoo 

IttlltOI 

mmto 

minii 


jruian w pl ikaeh Ze względu na p°" 
wtuchiBlie, tłuży « rubryce jako 
program wzamiwy. Przed rozpo¬ 
częciem pracy, należy w mem| 
Tooto, podmoiu Cóiifi|unu)on dez. 
aktywować opcję Re*d-Only, ina¬ 
czej nie będzie możliwa edycja pli 
ków. ZwT^ćt*t uwngę u rozpJsno 
wanit ekranu, znaczenie powie- 
gółnydi wskaźników spróbujcie roz¬ 
szyfrować sami na drodze tL iperY- 
meniów. Dislt Edkor ududępnia sa- 
ragmrżędzi .|>>rksszy\*ŁBStoaownó 
przydatne tą w zajadzie tylko dwa: 

Tead Sewdi wyuiikiwiiiie cią¬ 
gu liicr lub liczb, na marginesie 
w komputerze litera jest azczegól- 
ną postacią liczby. 

CllculltOf - ituży do przelicza¬ 
nia liczb na mne systemy liczenia, 
W przypadku ttczb z ukmu 0-2*3 
polecam umieszczana w tym od¬ 
cinku tabelkę. 


EOfUSPftHDECU 

Guraoka gr^ebanu w SG ogarnę¬ 
ła cały knj. Listy do rubry ki idą 
w setki. Ja chyba pójdę do czubków 
jeUmłe wyjaśnimy k*« pam sjmw. 

Kici np przystał dyskietkę phę- 
cKKakrwą t kopertą zwmtną. czy¬ 
li tak jak należy Dowcip polega 
na lym, zc topćru jtit niestety ca 
najirmiej o ruzrnmr za mil*. Ni 
tifpnit, jeili już przysyłacie tekst 
na dyskietkach, niech lo będue wy- 
lącuue zwykle ASCII z pglikimi li¬ 
terami w slandartlzie Mfizcwu, Wy- 
magać to będzie w skrajnym wy¬ 
padku inafeziaiia nlpowiednkga 
kónwertert. Pewien czytełnk posu- 
nął się do tęga, ic przcalnl swój 
króciutki teku wraz lwsenqonowa^ 
ną wersję edylora TAGI 

Niektórzy u perli uę, że choćby 
nie wiem co, będą pisać ÓO tej ru¬ 
bryki listy odręczne. Zapewne 
dząc że takowe odpadają przy 
pierwszym sortowaniu, pewien 
spryciara na kopercie pięknie 

wizytLko wydrukowa!. aie w iitai 
ku to już iłbunkruwml twoje gryi 
zenoly. Inna rzecz io mniej ckcb 
wojna peycbologiczra. Dwa naj- 
czętewj sTosownne chwyty lo: 

*Czy jettełck lawicrrsawAii 
ft ;.pra wię do cicgoium. bo mogę 
przyai*ć^\ h WyómkufZK to 
& przyślę kolejne 

Od nuu odpowiadam, że Mintę- 
n-scwllli jciJctmy whzyilkimi ml- 
lemlanu i zawwe ebeony zobaczyć 
Co udało wam się zdziałać, Musi¬ 
cie jednak pamiętać o tym. ż 
później prześlecie swoje odkryci^ 
lym bardziej prawdopodobne jeał, ii 
letni zdązył to zrobić przed wami 
Matom tui w sytuacji.kiedy dwa Im 
sty zawierają opis zmian do tej sa¬ 
mej gry, zwycięża lepsza prezenta¬ 
cja. Rzez la rozumem m,m. dobre 
ituplincwarue strony czytelność, 
starannie zrobione u belki - wtzyti- 
ko io.co sprawia, że praca żtókirs 
materiałem jc« laiwiejsza i przy- 

jcmmejSZa. 
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ffi-BtfttwWipi 

ffl-W»&u£u 

Of-BLriltSn 

Oł-W 

OT-Wwjł 

V-Ut 

«-Wdf 

oa-gout 


OB— Gut* 
OC-Gnikn 

Cfi-ŁwiWur 

i- - 


Bras- 


LORD OF THE HIN6S 

(uzupełnienie) 

Wartości odpowiadające twn- 
rzciTOwpwi^my i^odiiKiulra- 
fnimi zawartymi w jednym z po 
przednich 5AVEGAMER’ów, 
Mimifl „Ori* Ckrófaowiki, Sta 
ncbowKCn Kazik Gil. Stalowa Wola 


UFO ENEMY UNKNOWN 

(uzupełnienie) 

Grzebiemy w pliku BASE DAT 
w podkalzlogu GAMEu. Od otf- 
«ru OOh do OCh rapuana jtsł nazw* 
fcutry Od uffaeto Jóh ił 3)łh zapi¬ 
sane są typy budynków w bazie 

Pod offsetami 3M - SDb jot wpi¬ 
sany czuj pOX»tiJv do ibudowtńm bu 
dowhukryiej 36 tujrtw wcześniej, tą* 

pt^offMtmK>pl(3^hudrrtłyd[B 

budynku pod offsetem Z4h. Jeżeli nic 
lun me m*. znajdziesz taro wpisane 
FFh r a jetLi budowla juz aoi, us OGhJn- 
na licTbs oznaera ile dnj bedzumy jest 

CZE tffikad fu kflfecr budowy. 

Dwte dotyczące drugiej bizy za¬ 
czynają Się pod offsetem I Z4h, trze¬ 
ciej - 248h. czwartej - 36Ch, jmą- 
tej - 4$0h, szóstej - 5B4h. siód- 
mej - 6DBh i ćsme j - 7FCh. 

Piotr KJertło, Białystok 

CENTURION 

(Amiga) 

Pieniądze znajdują mę pod off- 
setem iwn. 1 SOI Zmieli ja war 
inidiuiFFFFh. Jeśli dhoeiiz mieć od 
mu Armię Konsularną to za teksta- 
mi w ASCII: GAUL. ITAL, 
SARM. ud wpiw 17?OQ25Bh. 

W CU.U! gry irc/ni wbitoJiwE' 
uc jedootlki wpisując povtymc 
zmiany. 

UWAGĄ! Ok¥ mieC armię ta- 
V i-rgo tzotobła mumu zmienić iwu- 
jton^nico najmniej tówną Kon- 
Aułowi. Niezbędna jest modyfika¬ 
cji bajm M9ti na OTh (Konsul) lub 
08 h (PmkDniul). 


mmmmi 

(Amiga) 

W tej jjree mię płauędiy pęku wę- 
jpd napędiaftcy lokomotywy Żmii- 
m bajtów od 1S do 2 1 tu np. 
ITOTTDFh powoduje, ze otrrymujeu. 
9999 Lignitu wiz 9999 Amłcytu 

Mank Kos. fywioc 


Cl VI LI Z ATlOH 

(uzupełnienie) 

UżywajM: metody ŁOPATA®, 
Zlokalizowałem w pliku Ct- 


V1La SAV offsety odpowiadając* 
a ilość piemcdry Oto sme; 

314,315 |l3M.nBh) 
3(6,317 flJOUjDto 


I?—TooBorttóiJ 

S-fK 

lA— Łifl>OU. 

Ifi-W^Kiiu 

lf Jhofr Bi jlj m 

ID BI ^ 

lE-JUM 

LF-Gtrfer 

20-Tilt) 


21-tabela 
ŁE-Freż&uł* 
:> Owi 

i-Mi 

U-IŁtf* I 
»-lkrel 

Tt-IWy 
SI — Geliund 

i\ - cłtw rjftj 


German 

Ęgyptiw 


Greek 


Zolu 


g* 


(HEhjJFhł 
tm kiii) 
■J42K. E43h> 
(|44|l t4U> 
(14611. L47H) 
(imiJBii) 
<130. GUI 
(HEh. llFh) 
ittrih, Hild 
114231.14%) 
nut), KShi 
(146b.I47Ł) 


316.319 

320.321 
322.323 
324.3G3 

326.327 
314.3L3 
316.317 
31S, 319 

320.321 
322.323 

324.321 

326.327 

OITseiy niektórych turalpwoici 
(np Riyman i Rcrtjsan l matit szitr, 
■le In dlalrjo Ż£ oba narody nigdy nie 
wjAiępjjn tównoczcinłe w grze. 

UWAGA 1 Nie należy być pa 
Ztmym i wpisywać maltsymatn4 
możliwą wartfrić FFh FFh, bo po 
powrocie do gry okaże tię.żc wpi¬ 
sana liczba jest ujemna! Dobr4. 
bezpieczny kwoty jest S 30.000 
(30h, 75h - pierwny bajt młod¬ 
szy). 

Teru osiągnięcia naukowe 
Ronu 1369-(277 uHMFDhl 
1271-1246 (4FElv.306h) 
I2S7-I29S l.J0Th-5Ćł-1il 
1296-1304 (SI0h,3l8h> 
1305-1313 (iHb-Sllhi 
1314-1322 (52Hi 52Ali) 
1323-1331 (32BbJ33h) 
1369-1377 (4p!łHlFDł!) 
(274-1246 i4FEh.SMb? 
1247-1293 (SOTh-tfFty 
1296-1304 (3t0h-Jl4h) 
1335-1313 (5|9li-321 hi 
1314-3322 (H3i.52Ah) 
13231331 (J2Bh533łi] 

Wmystkre offsety moim wypel- 
mC wartością FFh. jednak lepiej 
"wynajdywać" tylko po kilka rze¬ 
czy runu. Odkrycie za dużej ich 
ilości nic pozwoli na wyświetlenie 
na ''ekranie wyboru prakihcji" bu- 
dowti i cudów świata. W związku 
z tym nic będzie można ty cii obiek¬ 
tów budować. 

Micha! Poręba, PruwStów 


Eiiptim 


Owi 


Żula 


Chtnesc 

Engltsh 


mum FODDER 

(uzupełnienie j 

Dzaluny na plikirh o rozsze¬ 
rzeniu CF. którym nazwę nadaje¬ 
my sami przy npgrywpniu Naj¬ 
pierw dmie ogólne: 
offset 

I2h 2 bajty - liczba rekrutów 
Oepiej trzymać lóu, 

zęby gra się nie knociła) 
óFEłh 2 bajty - liczba ubitych 
naszych żjolnierzy (maksy- 
imuMie 32767 > 

6F2h 2 bajty - liczba zabitych 
przeciwników (j.wj 
Prucbodzkny do muych żołnie¬ 
rzy. Może być ich picem, dlatego 
dla tAidej danej podąję pęć ctffsc- 
tów. 


FFh — npraiiw 

Dlh -UH(QhtflB| 

Q2b — U>rtiH> 

C3b - WaŁilM 
Mh-SrullRiileiyPW 

Wk-LapRidw^iJM 

tób-khSftWWF. 

ÓTh ^ Ortiecl So™ 
44fa-AbnCHCWHl 


oa-&isst*ij 
OA-lWShflĆ 

Oli — hJwUtmArr 

0FI -H|pu WwrDlWdtf 
ja-Wy^^łkijm 
t LI — inny rim? ru Nuim 
t2h — lewy pśimiapiił 

LA — p»! dobry rif Huęir. 


THE S Ff^JlLE IMTlATIOPi' 
OMEARDllRGIh SOLCIEłŁS 
AKTASCTKADlEKi™ 
SLffit iMASiDNCi \AlfTAmC 

TWBEk1CMXSVtia!tóS 
łTST^ASCHO 
GkfTMA 1 ® REDBLOOD 
GlTiRRILL*, WAfFAJlE 
OAHAT StUTT GOODSHOT 
CNEdGAKnCDUSTHTWL 
K.NGM DiOCOi 3WGL£ 
CHILLER TKR1LLEA H.ILLER 
MOGGS M1HDGIER5 
S0MIU1EY 
GPPRfMClŁMSp 
GCENG fWGHOWtUD 
raEMOORTHŁ MBUUEI 
UhDtHPAhTS ŁECTTUC 
DIABLO DOWrOIAUS 

wik nit m 
emcK hv hcu 
DESEłT C4SA5TEK 
MOOtSFT MOTTEM 
BOM* THE BASE 


Tff IMthi M»mhi(huj 

fi I V 

0 l LI4B 

Z L « 

D i OUT 

Z J OUIA 

r i m c 

Z ) (04F 

D 4 19-13 

Z 2 U-lł 

ff J 1S-IA 

D i IBrID 

Z t IE-23 

11 I 21 

r j js-37 

L 3 JJI4 

L i S* 

S 3 a-H 

* I 3) 

L 4 34-J7 

t I Jf 

* 4 B-IC 

Ł S HMl 

B 4 4247 


offset 

3Eh. 4 Ah. 36łi, 62h, 6 Eh 

2 bajty - imię żołnierza iwar- 
tpść Z zakresu I -35&) 
40h.4Ch.58h.64h.70h 

1 |xajt - ranga (od U do 13) 
48h.54h.60h, óCłl. 78 h 

2 bajty - ponklscja (powywj 

99Ó wysitępują kłopo¬ 
ty Ł wy św ictLanueniJ 
Mjottiny takie zmieniać dane 
bohatetów. Ich lakże może być pię- 
cm. uwagi j, w, 
offset 

6D3h, 6D8h. óDDh. 6E2h. 6E7h 
2 bajty - brnę bohatera 
6D2h. 6D7h. ÓDCb, ÓEI h. 6E£h 

1 bajt - ranga 

6D5h. óDAh, 6DFh.6Ł4h, 6E9tt 

2 bajty - punlcfsejn 
Następnie zabieramy się u nu¬ 
mer misji, Z lym będzie juz trochę 
trudniej- W grac mamy do zalicze¬ 
nia 24 misje, przy czym każda 
z nich uwiera kilka (od J do 6i 
fnz, klOiych [ącziue jest 72. Dane 
dotyczące misji zamieszczone s| 
w tżhelce 

Tiik więc wpisujemy: 
wenWBsacń kwadnitowydl jny- 
L lądowe wailoici dk misji nr 16 
offset 

DDh I bajt - numer Fazy, od któ¬ 
rej rozpoczyna się misja (od 
Odo 71) [431 

DCh J baji- numermisiji (od 1 dn 
24) [J61 

32b l bajt - iMć faz w misji (war- 
tość auieniycznaj [2] 

34h I bajt-ik4ć faz w misji (w«r- 
tuść pojawiająca się na. ekra¬ 
nie, ,[2-1 nie mająca większe¬ 
go znaczenia) 

W ekstremalnych przypadkach 
pod offset OOh możemy wpisać nu¬ 
mer jnluejŁuJw ick hizy, nawet Bj K 
Środka rnsji (np. 4lhk z tym że gra 
trochę ..zgłupieje" i będzie miesza¬ 
li misje. 


Typy misji: 

0-baza 
D- dżungla 
Ł - łąka 
P - pustynia 
Z-zima 

DUNE2 

(cerata. Amiga J 

Grichalen przy pomocy File Mft- 
itien. 2 2. Aby mieć dużo fcrsy nagraj 
grę zaraz po mzpnc zęcni dł«j plan 
szy. Frzfbcz ię wircotó iu heks. a nar 
stopnie ją odszukaj w 5G Będzie 
gdziei na pęę^tku. Jeśh pojawi Się 
kilku riazy, zmieh tytko tę między of¬ 
fsetami 4d>5O0.nąjlepej na FFFFh 
Następnie szukaj odweoaraci u? Ul-l- 
by. np. jetli wyliciyltk że masz 07 
DOb fony. to teraz interesuje cię DO 
07h. łest to liczba kredytów m*esz- 
cząc a się w buzie i toayiije Mę w of¬ 
fsetach poniżej 1000. ją tez zmieri na 
FF FFh. jeśli w^zyflkodobne zmbi- 
lek, nie będziesz potrzebował żad¬ 
nych wlotów, i IkzIh kredytów pod¬ 
czas inwestycji będzie msla od 0 do 
dc Wno, potem ziemie spadać 

Rrm igi i]nj Bibicz. Bochnia 

REUNION 

Wszyttkie SG gry REUNION 
z^pikane są w podkaulupu SAYE 
inmiąiiuiwy typu5PlDVSAV (, 
SPIDVSAV2. ud. 

Olo sposób na unie rozbudown- 
nk floty kosmicznej: 

- w sekcji SHIPINFO parokrot- 
nac użyj opcji NEW UNIT 

- znajdź w SG Ullawienia danej 
grapy (charakterystyczny jest duży 
otfiirar pustego miejscu po 1 mn po¬ 
dobnej do tej poniżej) 

fJNnzwa C.r[imiecic]M ff 
gdzie * to kody ASCII o nastę¬ 
pującym znaczeniu, według miej¬ 
sca wytoępowama licząc od lewej 
I rodzaj grupy, trude (bito, 
carncr (04h) 
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2 tfugok n*i*y (w hnO 

3-19 nazwa (nic* y korzenny 
obszar eiimują zniJu losowe) 
20 znak konca nazwy (pl|i) 

21,22 półcienie względem ukła¬ 
du. względem wymienio¬ 
nej planety (przykładowo 
dla bazy NEW EARTH 
moją wartoici 03h. 00h I 

23 liana (Ol ty»po**™ (MW 

>23 itoić pttttdinycll urządzeń 
(w hex), np dl» grupy ty- 

puCamer 

30 ikt^ SATCARRćw 
32 ilott sateln 
Eksperymentując z Itwuwym 
umieszczaniem stfllcAw na pll»- 
lach radze umieszczać j* w powie¬ 
trzu, gdyż me w każdym i nfcjCT 
można lądować i w* mefcibrych mo¬ 
gą być kłopoty ze startem, Dla każ¬ 
dego rodzaju |nip lotniczych za 
pii jes podlobny, więc podczas |ry 
można zmień ia; typ grupy z CAR- 
RJER na TRADE i odwrtMrtK 

Hubaoc, Warszawa 

HE IND ALL 2 (Amiga) 

Na poetyki! gry dysponujemy Tyl¬ 
ku 10-oiJ złotymi moneuiTU, Tc **- 
□owcza zamek), więc czym prędzej 
or^palilem program FILE MASTER 
Nagraj pr na dytk.t pcezgiteiwyrrs 
Hanem kas), Temz otwórz plik o IU- 
zw ie H2 SAVE0DAT, pud <rffect* 


mi 3802 i 3803 znajduje ńc najfla 
gotówka lOOOAtił Zmień tę wanotć 
np naOlfth, 

LTWĄGA1 Nie należy wpływać 
żbyi dużych wirtnici ponieważ za¬ 
kupując rdzne rzeczy, np lopdr, 
komputer me sprzeda nam go. 

Raju, Konic 

FURY OFTHIFURRIII {Amiga) 

Szperamy w pliku GAMĘ* 
DAT BJN. bajty, w ki*ydi kom¬ 
puter wpisuje Stan gry, znajdują 
zię w offsetach: 

3 -Gamę A 

5 -Gamę B 

7-GameC 

9-Gamę D 

POdajc wart u Sc i odpowiadające 
poszczególnym panamom: 


Pustynia 6 

-05h 

Laguna 1 

-OAłi 

Laguna 6 

- OFh 

La* 1 

- l-43l 

Lii 6 

-I9h 

Piramida 1 

- i Eh 

Piramida 6 

-Uh 

Góry 1 

- 28h 

Gdty 6 

-2Dh 

Fabryka 1 

-32h 

Fabryka 6 

- 37h 

Wioski i 

-3Cb 

Wioska 6 

-4lh 

Zamek 1 

*«h 

Zamek 6 

-4Bh 


Maszyna —50łi 

Marek Wtihhoj, Wodridaw Śląski 

PATRJCIAN (Atłrisn 

Do grzebania w SG użyłem pro¬ 
gramu DISK DOCTOR. Sdflor 16 
offset 298 fBhW} - Slanzy bąj* 
miesi ącai drui 

offset 299 (8h91) - młodszy j * 
DautiUiczena jt3i odpocEątku ro¬ 
ku i podawana jako iloić dni, któ¬ 
re cftynffy od I sdyosma. Jeiliwięc 
wpiszemy tam w ano W OAfc, 
Olh otrzymamy datę 1 stycznia, 
offset 300 (8lf92) - pumy bajt roku 
offset 301 (8h93)- młodszy jw. 
Wpisując tam odpowiednio 05h, 
7Sh otrzymamy rok 1400. 

Paweł ^JCenij/’ Paryr. Warszawa 

f-14 FUET DEFENDES 

Namierzamy plik STAT-F14. 
Szukamy w mm swoich danych 
(imię, nazwisko, ksywa! Spraw- 
dzaioy offset pierw szej Irttiy Z łych 
danych. Ucząc od tego miejaca. 
dodąjąc wartość z labdu znajdziesz: 
rangę 

86 05 - RADNI 

04-CAPT 
03-CM DR 
D2 - LCDR 
0UŁT 
00-LTJG 


medale 

10L-112 00-brak medalu 
01-jest 

02 - z jedną gwiazdką 
03 - z dwiema gwiazdkami 
04 - z trzema gwiazdkami 
03 -z czterem* gwiazdkami 

punkty 

160,161.163 - tFTyhajtnwa liczba. 

od najmłodsze go 
bajtu dc najstarsze¬ 
go ttp. 90JD00 to 
ISF90. wpisujemy 
od tylu 90 5F 01 

Wojtek PadwWd, Bydiocci 

DIGGEPS (Amiga) 

Używamy programu Filc Ma¬ 
ster, opcji File EJn . Należy do¬ 
brać ęję do dcwolnegD 5G. Kasa 
jest prochowy* ana na pozycji 48 
i 49. Wystarczy wpisać tam WlftoiĆ 
FF FFh. Do skończenia gty po 
trzeba mieć 13500 zogsdw (to tam¬ 
tejsza waluta) Po naszej zmianie 
wystarczy patejść jedną planszę. 

THE INCHEDIBI.E MACHINĘ 

Odbytem wTTM’ie mwliwoic 
i^iosiępnjejun wszystkich 87 ■ emu lc • 
veli. W łymeełu trzeba dokonetod- 
pawndnidi znum w pliku TTM CFG 
offset 0 (pierwszy baji piilaip na 
3Th (czyli BT decy malnte) 

MariUM Kupiec, Lublin 


DOM SPRZEDAŻY WYSYŁKOWEJ 

pg.903 Wrtuwi. ul. PowłlAlKa 40/24 &L^\(sUu/a\ 

Najciekawsze gry rut Amigę i IBM PC - każda z polską instrukcją obsługi 

Wypetny blankiet i wyślij, a w ciągu 14 dni otrzymasz wmówioną przesyłkę 

ZAMÓWIENIE 

flmte 1 ftiZWłko) (ctoksadny ■dr*a t Konam) [pedpł* rodzica} 

ZAMAWIAM NASTĘPUJĄCE GRY: um^imupbimtpnjtoAiiin* 

AMIGA 

fyrUŁGfty.^....cena Wtya. ItołZL 

n sisAniicKSijB_ — itodm,- —» 

□ IMS--- mm- — 

: □ »im(tooq^__—470000,- —. 

IBM PC 

TYTUŁ OflY_C.nr „ ,y» to UL 

□ «a*n«ł(BUi_.-—~BWB 6 - - 

o im -— mm- — 

□ AflDBWFG_— mms - 

IBM PC 

TYTUŁ GRY_^MMWfyŁ ItoBL 

oonwo)iiofleiawwe 6 .. , tmoti.* „ 

□ OSCAR_ 

□ PACIFIC STWKE. ——- BIŁO®.- 

□ PATRICfT....____.S4ł®6*-- 

□ FKJWEFUyCNGiP ---270.000,- 

□ PFUtfATEER... ---—^.TEOOŁ--- 

D GUST FOR OLORY lit.—._^J«006- — 

o FWUPARF ____^290.006--- 

D ICTURMOFTłePHMtTOM-TB3.0M- 

D ft&t^WOOOS_ 290000,- 

G 8 £AL TEAM... —-- .mm Ą - ~*.™ 

DSEAWHf_ mm- - 

gshado«ca$ter^ - ^.Tssait.- — 

□ SHAO0WUVCS-2700®.- ™ 

G SPACEHUL/...—- JWT4MP.- ■ 

r~i en urf nofLim 171 w - 

□ PROSCFPREY ... .. _. 370000,- -- 

□ 6 UCKCHYFT.-...-270000* _— 

D BJOOKAh - ..^..280 OM,-- 

nD«iK»USSrKETS... ... 3M0M.- - 

o KMOnewi—- —-wa** 

D Dfttóuu.. . *44006' - 

[ • C1AF 30C - 

□ dunofoh uaster -- mm- 

□ Flfi COWe*T PI.CJT —^...^, 171 OOP,- .- 

□ FStOtTHP ELITE1 ---732000 ■ - 

□ KM WORKS... .. 280000.- .. 

□ KAflPOON^._270006- —— 

□ HGtooiioojwi). mm — 

D DBDS 0F PFEY ---370.000.- 1 

□ BJDOKWi----—.a»n) 6 * -— 

□ BUZ2ALOR1FSF5ACI. WtffiKL -,—- 

□ OLASSC COLLECTtOH (< OWYj SB Od.- ^.._ 

D COtOSSUS(4<3PT||._-...411006- _ 

C COTOIFŁTPWPOKBI —-.4»0»- 

D DAłlGBiOUSSTFSETS-2»006- _ 

□ DfidOMBUUl^—-181 «W' — 

□ WWCULA ™....48*fl».- 

□ DUM... 270.000.- -- 

, □ OUHflEOMMASTER- ..,„270.000,- 

□ F-ISSTWKitAOŁćll—-7W4H>X- -- 

□ F-i fl pą^nr _ iTijoCO- — 

□ WFED OUW..... W* ÓW-* - 

□ $UW hINJAS .,™ ™—.-.^20S0O6- 

LI HJUJ 6 .-. SlOtCC.- 

□ PUAMFCLSSOC...__ ... 370HB.-- 

|"J PKKtNT UWF. CAW 0 MT-« 0 Q 0 .- — 

n taG28H . TTOffiW.- . 

□ OHNOHUCWLEMteMGS .. 770000.- .- 

r Oscar..- „, —■ mm- «— 

n kjwehmomger. ttoom.- .- 

n RtSKYWOODfi ... . aBOHk- 

D SH*MWUHD 6 „. . —-270 00£,- - 

□ »UOMjlflKS. -364JD0D,- 

□ R0_QS CF OLCfiY __._..^ J954 O0C, 

C FBOFmEBBJTSl —• ■ 

C WORKS.-™.-..—-.-.290.006- : 

□ HJflPOOh___270000,- 

□ l€P0E5 0f THE 357h,-270.DOO,- 

O łfPEOOlAS.. —■ ■ 9370®,- — 

C HOMWe-— - 6 M. 0 ®,- _ 

C BdARAFaiS SCO-—2*806- ~ 

G łCiYCJfi RAONG- - .-.. 7310®.--- 

G SYWOWf FL _ .-. . 0 KME 6 ’ — 

C TASH F0R0E-___ . .710000,- 

G THEATHE OF WAR,,---244.00Ł’ 

O TT^ME PAft(_ ____, __-7M0C0,- 

D raoiis - — ...- £41.000,'- 

□ uf o. ENEMY UMWOWN_«4 000 .- - 

□ UJWWlfll,-_TJ£000.-- 

oiAmwur4®wic»JJ.-. ^mm- — 

D mnteALNMwwJŁOi-n£® 6 - — 

1—1 Łj Aj idJ.1 | Ł J5£ noc - 

□ 9PJCE MU ..6I3JOOO.- _ . 

□ SyiOCATE ..- . 

□ TROUS- --- - 218006 - ...... 

□ wwGOOMittWEn.. .. awcon,- 

DWIMTCTSUPSISFWFS ... - 2 l 8 «»,-- 

D tłNOCENT UWTk PdJOHT, .-..-4® (W,- - 

O KASPAflm G*M 6 łT ... «0000 - 

D KWG S QU£ST Vl - —,-- 995000 - 

□ LUHE OF TEUPTRESł -- «t0QQ.- — 

5TH(lCCi- . 

LJ YAUlnLyiu - — s -—-—i i wthiwm. — 

□ VFORWX>HYI|. - . ,4»0«.’ 

□ WłlGCOHJWiDefl ™ arom,- 

□ KYłnWSJUFEPffWI?- 210 0 ®.- „ 

D kENOBOTlS_„.,..427.006- 
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Enwasi obszary. które ma zaopatrywać 
ptockik*# By ne zostać poddanym o$ra- 

r/irowi Kkfinlaw per.,' taaarmi Ceny 
bwn pod uwagę podawany w iTWiłOwni 
CafcfMdy koSźl maltoto* 2 ktoryth sWa- 
to/ samochód Zaum toz kfsipję 
* Am$ry«, g()yl ĘrtiiajlahH$| ZWtfit 


FtozdsetoK tu pracę tochnitóm, toając 
im oprawiryw!ar« hcł^nycJt ekosonó* aj 
prę>rMqi sarijowc* Opracowywrakci- 
teftó) części łws co na|rmiei kit* U 


ftzyjaonmflc s<ę do wef&oa na Ko¬ 
lejny rynek, warto f^epiwadać Kampa¬ 
nię rrtta^(>vci- rozpoznawczą Zama¬ 
wiasz w omawianym dwie międfry my- 
j™ tzawpsme orau ogtoszenia, co może 
procentować w otrzymywanych na po¬ 
czątku elapu fitornaqacb. pomagają¬ 
cych na dostosowanie produkcji do wy¬ 
mogów aktualnych czasów 


Konstruowane kdapytfi modei pro- 
di*<wanyttsarTi^^ 
wyboru części (FART). Lstató się łyp oraz 
Wizą tarasem (6QOY)- Gdy wszystko 
Jfr!-* juz sAturple-lcwani* mcZM przystąpić 
da haiSJafccj {MAKE). Testy zai pomogą 
nrtkazać nedMĘtti kostnicu 
MC. * w DE TROIT odtwarza*? jag 
raeczywSty fppg hiStai mwndaglo do 
niego na pwUtczegćArycł: kontynentach 
znerwa sę zapgtaebowinie nft rŁrn? 

nwye. Ma tóitne gd» mira wojna ran 
czei mę znaipaesj ckaiegc) popytu hh sa- 
moctody sportowe 

Alin 


IMPRESSIONS! 


1MB AMf 


AMIG 


PC: V 


Owmnastowtoczry wynalazek raszy- 
ny parową dopitwtfzt do powitana 
w 17TO rghj pcjiolj Od fctónga w zasa¬ 
dź* dat'jje $ią souątok mctcryza^ 
W tym irfasnte rcku lranaiski UżyiWr woj¬ 
skowy łAkdą CLgnat Skonstruował ną*- 
diany fiaąpajfinl który w porpradi roz¬ 
wijał saTHjlzwKło prędkość do fi hmff 
0» wehtui nazwany ękjalrie cąęyiAjeni 
artytoryjsism udowaM, że odwecrne 
J^-^rfąTHa Cr ponj«*i™j Się fmęr- 

cząpego udziału mięśm n* są mncnką 
Daewrętnasty wi* to okres błyskawic i- 
nego rozwoju p-ZfnyyjJC kołowego Po- 
wsLiwarp ctjAiarey będące w naw ję- 
e^K z prędkr->rą dothofoącą już dc 30 
tonti. Ktopolz nierównej ^.pc^^ 
jącą częste rozifłjr«ar»e się kruchych kom 
&iTukc-i irjniązano pąraz wynałauw 
szyn i dyteansy przeotraoly sę w lokomo¬ 
tywy cągiące wagony Powstała ko*ej 
Ale motoryzacja rccwjałs się wtaśnym 
torem Ciekawsze konsinikcje z tego 
cłoesu lo mędzy mymi udoskonałany 
model dyttŁan&u nazwany Karetą Borodh 
no a także Pojazd Macusa- prefekt au- 
gnaobego wynalazcy pierwszy na sme- 
« prouyp z zamstalcwanym. gjntten 
SpąkeowyT Ha ranC w l£ft rotir skfid- 
Cżyk> to kdrką. prząazdztuj. wmdetV 
skimi iHKarn, lecz ta n*o zostano zasiane 
W drugą petowe weku na uran? wbs- 
a^ą dwĄ 5Vw pozrwj tonetrukiorzy- fo- 
rai Betu i łjęieh. Oamltif Ptocząiktwa tam 
krąę ze sdoą. ZmetonrZdwSTy Pówtó 
mfcfB, Gefu wcAłie to udcsKentfane mo- 
d& czletiifltowych pc^zpow f s*Mrr 
spatnąrłyńi itoą panowto dochoozą 
(towmasini ze rie wato w$pó(zawi)(ik7yć 
I Hwną spWkę, h^k%b«juy wówczas 
końcem 53Toćh«}p«y W łmędzyciasto. 
Lm.w 10M fmne Rjmhar(5-Levassti' kony- 
siaiąc z skuta na tancji Oarrierś. pmdw- 
fcjjF powóz óctncżony iato ^ogeoi fto- 
ćzi sę ckugif wieftie fizedu^iicrslwp 
Adwflla^póżmeisiin brmęia HffTyk Ford 
powoł^d do Życia mały wtaek na czfcwłi 
kołieh rtwowyth. Do poni wwhcłi ken- 
SnłtcfOw warto dodać traci Starto? któ¬ 
rzy w 1096 zbuJowe* swoją pierwszą, paro- 
wą bryczkę OCncturry toz powstanę ta- 
k£ii Vm jak Opel jiSMU Fą j^&9) 
Wctiodząc w wmA dwucws”/ tudzkośc 
dyótunowa^i już bardzo przyrwolytm sa> 
mochcdami posiadatąeyni btitoe opływ 
we kształty z zamertowsiyrał szeseioey- 
Indrcwryn siłmkunti. Rełs-flOyCt model 
Słvw Ghosi jadąc na pełnym g&zto prze¬ 
kracza setkę. To tuz me byty żarty 
W atmosferę tarlych Id wprowadza 
nas gra firmy iMPflESSOłS - DFTflOtT 
iMasnc w Owym pOtoZOnpn w stare M 
ćnpr nieście nart po dziś toń aedzi- 
bę r-ąwiększe koncerny samoebodówe 
Gra DETROIT jam grę GSanódto- 
dłCh psi nezwytdfl flrfyćzna Objawami 
lago. te się coś to je są jedynie dtob- 


mąjące się rzędy statystyk oraz konuw 
katy oznąymęące nadejście kolejnych 
wydanfiri mocnych Kamo, ze w me- 
jrywrse występuj hki pzeciwnACw, r*- 
czą me wettoto on sotie » etregę, 
a wspótiawckictwo jest raczą mnewne 
PkoduKI AłPftSStOKS |esl grą hando- 
prżypcnwitoącą roar* atuytfytj-- 
ny. clatogo ratoj me polecam go Sił- 
wiającym p^wsze kreto w sJraie^ Tn> 
d^tu za mato ryoa 


KJAając na szLltadach mozesz skcHf- 
girować grę, dekenywać operacji U> 
A1VSAVE kto. w razie potrzeby, wykony 
wać bardztą razpaczlłwa czynności, takw 
jak rozpoczynanie rozgrywki od początki 
Kkkdiąc ra lazącycfi na słoto akiach 
zdebętosz dostęp do poufnych raportów 
MąipóiMfSzB to sprawdzać jak da^ mo¬ 
del Łarodiodii sprzedaje vf} na puszcza 
gółrych kortynentach (MGDEU oraz jaki 
w rwy- papjt ta dary model (DŁHAND). 
Mozesz isr skonystać i rad doradcy 
(CCW9ATANT). klóry wypirtoięe zalety 
i wady prowadzonego prznz mUe tiineau 
P*Hi taMiOń nożna nawiązać kplakl 
i bentaem Mo»« o#ctyć taęW gołówtu 
r-3 prooen 1 1 pmc wefetoj 

wpłaconą Młutę (OB^Kl Tytąi ipmisi 
zactągeozpofyozkiiLtoaluzczaiichą^ 
Bzwi ąjmbobzują peragneL Mev ki¬ 
tą totop do rynku pracy [AVA|LAtt.E - 
lotta martwych do najeoa pracowm- 


FABRYKI I PRZEDSTAWICIELSTWA 


kaw OLE - oznacza tych którym ptó- 
esi pensję ato m przydzietln «h do 
żadną roboty. EWP - to oczywtśd* 
wszyscy przez cwtee zalrufrueni! 

Masz sposebłtość wynająć |h*fl£j no¬ 
wych jyacownJicw do pracy w fabrykach 
(ASSW WORKERSł ja k i Ikh^ów 
fTECł-isiJCiAWSy aancmiącya pomoc przy 
projektowemu nowych częśo samochodo¬ 
wych Stosowne de <*efczjiości mozesz 
ta przeprowadzić proces odwroloy (F1R£) 


SWi|HZ równwz wysokością płac (WA¬ 
GĘ) oraz preńam (BEhtFtT;. jokte dosia- 
ją (ionwyęCiiw? iw podwładne Ptoiiąlz 
daafa na nch ^k marchewka, ale lo czy 
wano wtocej: płacie i daęki tonu szyboą 
dokonywać wyiabzkow czy oszczędzać 
na załodze i rozwijać sę n«o woki^ mh 
s&i ujakćsam Ż togo paziomu masz tez 
CtaMfp do labryk oraz do warsztMu 


Chcąc rozpocząć: produkcję na fctoyn- 

kdwwkz ttoszuów, ra Kiera Lmowrie po- 
tokjny jsst i**!- muetoz najpurw źgk> 
żyć w swcte piztotawoeiawo JOFFY- 
CE) Pcrtem Sławą tabryłę będziesz 
mógł ią późne, rorunjac [FWlSE) Opęa 
scregótowa pczwaia na itolatone. który 
model samochedu ™ tyć pretoowary 
r» danej im picditcypą omr ki && 
awmtompzirĄhamitćtatmte 
je ns jtoK schodiąpyth z lasmy samo- 
rboctowl W pizedstawn^etetwech jaS «- 
twentzasz cenę ra dany modę* onu wy- 

























































rrytn. który mo» 
ufriymaC gró mszczę 
dto^ w kręgu zainte- 


Muszę tytko wspo¬ 
mnieć o jednym mt* 

nu545 fAancnłiioe pb 
zainstalowaniu Bdytc- 
ra p a WARLOHDS 2 
odnówils wspiMue- 
cy Gna me chaata 
się uruchomić i na «c 
zdały się Wieęodjin- 
» wys*i Późnią 
zaś dmśMttatoffl 

ze edylor współpracuje z wersj*- 
gry od 1 10 wzwyż Sprawdźcie 
więc przed zakupem edylcra jato} 
macw wersję py 


W iwiąiku » spodziewanym na- 
tiretoym zffjosm gry WARLOHDS 7, 
lirma SSG postanowiła zastosować 
środki mafiniacyjiw. Podjęte działa¬ 
nia zaowocowały n»darwnc wypusz¬ 
czonym na rym* edytorem scenariu¬ 
szy do WAflLORDS 2 Edytor lak j* 
k gra pracuje w trybw podwyższonej 
raadbelcK&i karły ŚVGA Obsługa 
edytora me nesfręcza żadnych trud¬ 
ność), gdyż zastosowano interfejs 
użytkowi t*i sam jah w grze. 
W Cturtach paniki trzeba pamiętać, 
za prawy Uaw*sz myszy uaHfywna 
help opisujący każdy element akra' 


rv 


Trzeba przyznać, ze edytor scena- 
ruszy jest naprawdę ptrtęzrryro na¬ 
rzędziem W rękach cztowiria Hóry 
nu dużo czasu 1 zapału Edytor u to 
ruje ffloilwość zmiany bądi edycji 
każdego elementu gry ~ b ~ “ 
można opracować ma 
fcsztafliąe aę do 
SlCzegtfu Dokładność terenu mors 
być lak duia, ze praca przy kreowa¬ 
niu mapy w najd f obniejszrCf' deta- 
(achTnpzeząąć kilka dni Aby zaosz¬ 
czędzić' czas pędzony przed edyto¬ 
rem muzfawe jest podame ogóhogo 
kształtu mapy izm określa się gdue 


będą lasy gdzie woda wzgórza rtp.. 
iU korppuier po kłuu chwałach oprą- 
Cotwjft 1 dokładny wygląd terenu 
Swóbdłwi można tworzyć ngwe wd 
rtoslki, zfiwnać rcfi nazwy, wygląd 
1 wta£awośa Także wygląd miast, 
run oraz nazwy wszystkich etemfln- 
tćw gry pozostawiono mwenqi kcrzjh 
siajacegL' a programu Twcrzgc sce¬ 
nariusze przy pomocy tego edytora 
motra usiągnąć naprawdę zadziwia¬ 
jące etokty np seanarusz bitwy tc^ 
cronei przez zwierzęta na farmie 
w które] walczy trrode chlewna, drób, 
kurw 1 dzikie zwumęta. Innym przy¬ 
kładem moie być scanarusz wofiy 
secesy|ne| kto odłpoimechto średnio- 
wiecznych ejrapąskidh wojen przy 
czy™ każdy scenariusz zawiera oó- 
nwone, odpowiadające hi sierr woj¬ 
ska, nwsta czy mona bohaterów 
Gdyby dodać mozliwoici mwany 
zas^t gry 1 tworzona nowych algo¬ 
rytmów opisujących wydarzenia, każ¬ 
dy mńgtoy kupć edytor gier strato- 
gnanych, z&ś gry powstające w takim 
edytóiie mogłyby znacznie się od 
siabie rozfłć Niestety jest to tylko 
pobożne zyczerie domorosłych $fra- 
tegów, croć tutka produktów dasłęp- 
nyrfi ra komputerowym rynku poszło 
w takim wtainsj 
kierunku 
Podsumowując 
SCENARlO 6UIL- 
DER lor WAR 
LORDS 2 jest bar 
dzo ddbrym Siod- 
reammttoyj- 


ZBUDUJ SWÓJ SCENARIUSZ 


Madnegc cfcnestonia wyglądu świata 
Gdy stworzyłeś otoczenie mussz na¬ 
nieść most*, drogi, rany 1 drogo¬ 
wskazy Dta leniuchów przewidziana 
jest opc|* RAWOM doęto której 
można to sowo rozmieścić słotna dla 
giy elementy 

Gdy terno tułsz jlz gotowy iTusAl 
przystąpić do określenia indywidua)- 
nych cech scerarusza Najperw wy¬ 
myśl wygląd miast (GITT/CREATE 
CITV SET. OTY/EDIT CITY SET) 
Pq lewej stronie ekranu zrajztoje się 
duae pata pokryTe salką m tym pfr 
to w dufym pgwiększeniu musisz na 
rysować n*asto. Natomiast po prawej 
stronę wybierasz gracza którego 
miasto whtjpasj kolor dla maz#a. 
iłp Każde miasio trzeba narwać, 
okreśkc dodtod r jedncsBu w nm pro- 


Na początek rmzsrŁZ nazwać swćj 
twbr (cpc|a SCENARHGlCRfATE) 
Po podaniu nazwy na dysku utworzo¬ 
ny zostanie katalog danego scenariu¬ 
sza w którym będą zapisywane 
wszystkie zmiany 1 dane. Następnie 
musisz podać kilka ko^em^szych 


Oprócz 

wszystkie neiy. swąftTie 1 tattczie 
inlormaćyFW jopcja EQ(T FEATU- 
RFSJ Treść napić* na ubicTliech 
mo« być totato# dowolna np w jed¬ 
nym ze scrfiaraiszy zauważyłem 
.Punks ncł DeacTi ,Trasb Zono* 


totoimacy (COMMANDS6CENA- 
R»O0 W tym menu okreśł typ wreru 
(oormalry, zimowy MD btoirtĘly). po- 
daj nazwę, knftki cpis 1 wybiera rysu- 
rak (może być sUndardcwy kto pny- 
gotowany za pomocą programu do 
obrćbfo map brtowyoh 1 zapisary 
w tormaM ' par ki 
ł Ibm) wysw^ttany w li¬ 
ście Łcenariusey 
Teraz możesz przy¬ 
stąpić dto najberdzisi 
pracochłomei. częśo 
cryti do shrórttnie ie- 


Ktedy siweraysz rrnastó. dla 
wszystkich, graciy pora zabrać srę za i 
rzecz niezbętrą do prewadzema 
wejen - wymytłić jddnoslłu (AR- ' 
MYCREATF ARMV SET. AR- ' 
WY/EOtT AflUY SET, ARMY/EOłT 
60AT PkCTUFie). Teraz przystępu- i 
lesz do bardzo męczącej pracy trze- j 
ba stworzyć 26 jeckiostok bojowych, 
określić eh parametry (siła, koazT, 
mobWtoóć flp), rtomsczyć bonusy 
rudhowe oraz bonusy wałki Jest to 
naprawdę mocze pracy, fecz steki 
jflsl szckujący Ocfywtsoe Oprócz 


dróg, rmast czek iłp- 
Najpwiw nadaj ogólny 
wygląd mapy (radzę 
sherrystać z opqi 
MAFYEDIT ALU Podaj 
homputernwi zarysy te¬ 
renu 1 po chwili otrzy¬ 
masz wykreowany 
pnez komputer Swiai Gdy masz M 

jakąś bazę wyiścicwą to przy pomocy 

ikon zameKczuiych w prawym dd- 
nym rogu dokonaj kwakt terenu Es¬ 
teci 1 mariBcy mogą skorzystać 
z opcji MORĘ DETAL do super tte^ 


tzeba ie wszystkie wtesncięcinre 1 
namalować w ośmiu egzemplarzach 


PC: 











UWAGA!!! SPECJALNA OFEKTA ^ 
DLA CZYTFIMKÓW Wrf SerAci l EGS: 
zakupy z tym błamem w MeriStjl - taMejS* 

Poszukujemy dystrybutorów 
iu terenie całego kraju, ^ 


RlOSAVE AS SCEMAHIOSAVEJ 
I ju* mOKSt chwalić s* mafomym 
Nai mussz wszystkiage tworzyć 
sam Mornsż kor^ystaiąc z roHiea- 
nyeh opcy IhAPORT. USC r LOAD wy¬ 
korzystać rwymecw uwana w *i- 
nycti soerwiszaicti Mojemu ograni¬ 
czyć a? tyko do 
chobnycTi zmian 
' w czyimi scena ru- 
1 szu, lecr przecier 
I nieoto chodu. 


m 

Jul: pastewny blisko końca Teraz 
scanarkrszowi nad* całą niezbędną 
OTI»«racyiną otoczkę Wybiei z gra 
czy ich sk*w (COMMANDSCAPt 
TALS. COMMAMD&-SI- 
D E S | 

FI O z - 

m i e i ć Ml 

nazwij 

wszyslkte ma- 

grane przedmioty 

oraz określ «h pfm- X 

metry <CCM- flL 

MANDS*'ITEMS) 


W ofercie ponad 600 tytułów!! 
Amiga, PC, PC-CD, C-64, Atari. 


bohaterów - wy¬ 
bierz piać i iw*n 
każdego i nich 
oddnekiw dla 
wszystkich 

graczy 

t C OM ■ 


FLiGMT OF THE 
INTRUDER 

Wojna powietrzna w Wietnamie Za¬ 
siadasz za sterami samołoiu A-6 lrv 
truder lub F-4 Phanłoim Walka z oc¬ 
lami naziemnymi i powietrznymi 
Pamiętaj" 1 Każdy Mg to twój wróg. 

Cwm: 270 ty%- 


F-f6 COMBAT PILOT" 

Legendarny symj&łoc: ź wyi^tko- 
wo wiernie zrealizowanym 
kokpitem 

Cr iw; A imfia, PC ISO ty s. C64 70 rył. 


MANDS/HERO ™ 
NAMES) Na ko¬ 
nne dorzuć trochę 
potworków (COM- 
MANDS/MON- 
STER5) i scene- 
nttsz masz gotowy 
Oczyw&oe niJa- 
zy na^ai umi 
nusz, by ne i 

StfBDĆ Wttfcj- i 

godzinnej •*■! 
pracy /jfl 
(SCENA VM 


TORNADO 

Jedyny profesjonalny symulator 
Tornado - przygotowywali go 
specjaliści z RAF 
i Briteh Aetospflce. 

Ceno: PC 490 tys„ PC-CD 550 fa. 
Amiga 4W tys-*A 1200 520 lys. 




mESEESSSSESE 


PC min 166 16 UHz 1MB RAM VGA, 

PC CD-ROM. Amtga - IMS wuytlkla iiwdttt 
AtZGO - wymagany dysk Iwaffly 


fan (0-2) 633-66-06 






































W 1992 reku lirra THREE-SOCTY FA- 
CtfiC igrawadzda dó sw:>eh gta rw> 
sltotord graficzny - VESA łroidnsl- 
ch# WwSO ptrktów, 258 kotorcw], 
który piZ w nasJęp^m iqtaj stal &ł obo¬ 
wiązującym m gach sbsięgitznytJi 

Piersią grą wyitflySliłątą VESA 
byte V FOT WCTOHY - gra we^ma, 
która stała a® f&yn i przetop* slra 
bpanyełi «l *nch lal Jes* on? .serk¬ 
iem Iłsłorycajm' ktfrego temahfcą 54 
nafwirrtie^fl operacie II Wc^iy Świato¬ 
we! Odychczas wydano nad y ftw 
gry tej sen • UTAH f£ACH {lSK) VElF 
KIYE ILłO [195t2|, MARKET GARDEN. 
[1533|, GOD-JUhCSWORD (1*9$ 

IOPERATION CBUSADEfl (W 

Ptwczegcłie gry sem VIV mąją 
ujednoteoną grsfoę, podtoiy rtertejs 
użyikownira 1 siato nasady siewana 
akcją W knteftych gam wprowadzane 
były nKwdte mawaąe. w ifnertóly 
l&dnah spesofcu sterowania grą Począw¬ 
szy od MARKET GAflC€N wprowadzo¬ 
na propan TUflEE-SlKTY TECłłlKAL 
SUPPCRT IjDfcki PFCCMEXE i RE¬ 
GON DATj, Ufflący narzędziem umoi»- 
waiącyri iiZy#.©wn*u»ri a&nafiowarte 
stę w sswich (no*w»camspf 2 ^^ 
w sjostrtaj do wynagai gry W one z* 
skaflwflno m sjiutiną mlaliganctf, 
będącą programem ianMFĄącyni algo¬ 
rytmy ctohonąącc kateUacy etatowych 
r*iąiłTych z logistyką i wyinęczanietn 
celon alaku dla wsperapcyih cddzałćw 
Brtyteryisitoh 1 lotniczych waz pfcJrastd 
morsKth a lafcze rcrotącytfi szanse 
rularoia, ca zneczrie ułatwia sł^wan* 

W gie rwiesz dogodzić wciskami 
SprzymaOTyth [AlUED), CĄh odd» 
lafTK awykafsfcm ingw^tan 1 so¬ 
witoim ofu dt towznków. atw Osi 
{AXtSj, Czyi jaMekm. nroefcem 
1 wtostapnu pny czym oddziały pnuu*- 
partych narodcwoSó wySępną zatem® 
od; wytrawi gry 1 soerans?a Sofusin- 
eze oda iały SpTTymęrioriycb wystąpi# 
w grze sporadycznię 

h smeiiu 


cii 1 mm crt 


W kAJiiei z gar V EOH VłCT0Ar to 
wodmz zgąMwaniwn rotoytoiym 
rłsbedryrm todnaJaini wsparta (arty- 
tetyjskto, panewne. nzyrayjrc) cnu 

IPlrtctwrtTt i ew jeancslMri Doły Focfc! 
gąią cii dowództwo tego zgrupowania 
(arnń. korpus bb gwpa mprcwnowa- 
na|. (tołfcOdjtwa pcdlaglym mu weta* 
pjnos kk łdyw^. brygady! w o* 
działy wshwliąrB w eh skład [tatskri)- 
- większość oriz kortipane - na cgó 
wsparcia r rozpomawcze! Akcja gry 
przabaga w tm*b CJiercgoctnrnych m 
znacntym obszezze, Mc*y odwzorewaw 
1 Nstoryciną tbkbdnasaą 1 dbatescią 
o szczegóły etom* w dcrwoduanu lałam 
jgnipowarKm. 

Każda lura składa ste z trzem raz 

- PLANNWG (ptarowanij. w ktoey 
planijcŁz akcję swotcli oddzałMr 1 wy- 
dapsZ iri SłOSOwne rozkazy, 

- EJfECUTIOł (wykonao*), w kita, 
te roakazy s® 1 rćanym skiiuan wyfco- 
riywnfl, 

- W TER ACTłON fco akcji) - wledy 
wadzisz pak wykonano hop rozkazy. 

Celem gry jel zaręt* bątt iilrzym*' 
me okeśaonych pmktt* lemw#ych 
{mosty, przeprawy, rnaste, wtgórza 
siaTyżow»iia óógj eloteyeb do «rły- 
nuowna namtia twoich wcisk L0 po- 
wstrzym^teL alako iiwprzyjaciela Dowo¬ 
dzisz oódMiam gechoty {zwykła tor- 
toczna, zmoteryzowaria). powietziKH^ 
łamowymi (oddziały spattomnonowe 
1 sjybc*wowe), panamymi [oddziały te 
iwowe t ioą»inawt»!. artykn {prteow- 
pancerna, tekha, oęzka. moMzerze 1 ra- 
kMicjwa orazp^eowiartcza), tozyrM^yj- 
nyfm [ponterry. sapwzy 1 oddziały mo- 
siewsł 

Mozesz wydawać rozkazy dotyczące 
MŁj i kasy przemarszu Oddziałów, ro- 
clzajL ataku 1 obrony, bydwry itmyfłał 
1 przepraw wsparcia ał^lernsbego. za- 
opatnanaoraz urupeteteh lw«ch wojsk 
Ponadto możesz skreślać a* alako dte 


lotrctwa 1 okrętów Doty. pśk lakie wspe- 
rąa twcye wojska C z&t twceh dtcyąji 
njze tyi pf jygcłcrwftfa prz« hałicMe'. 
jrsk zlecisz to swojemu sztabowi. JtdnaA 
na eg* nwaesz wprowadzać poprawni 
do frdi Cfocemci 

Kjzda I ęwr V TCP tflCTOflY m kil¬ 
ka sertunwszy ((* G) Póamą się a* 
wóltoSCĄ tefent na którym KCZy sęlS' 
twa hczba zaangazowaryól w mę od 
dzistew 1 w związku z tym skomiAkOw?- 
mero dowodzona Pozujmy cteMłZy - 
BEGOIWR {jpaciąteuiący) 1 1NTERN- 
CIATE (przeisoowy) ^cwadiąą w gę 
zapcoraiąc ? iwerwm walk 1 inkflb™ 
odd vśn*. w»y*m dowodzisz Pozom 
ADVWCED {zaawansowany] uwy 
ordynacji dowod»f«a rómyr™ rcdwiarni 
oddziałów w dosyć arartcowiiniirri iwe- 
m ws*. zaś poziom EKPERT i.bwgty) 
Lmoztwia racjartekiatte decyzy dtwed- 
tiyfji w skompłtow»*| sytuecy symj- 
lowanegopoli b**y 

V FOR VCrCR¥ ma dwa ekrar^ gy 
wsiępny 1 główny. &ran wstępny zaw¬ 
rą menu 1 opge stożące do skariłymo- 
waia gry, zaś gówny mapę operacyjną 
ciaz (*na, menu 1 opqe służące do s* 1 
rewana akcją gry a tek?# Dpcji systomo- 
w®. Opcje sterowana Są bardzo reztw- 
dowM i doją duże moftwosa wyżycia 
stę naw* bardzo wymagającym tanert 
gter iMlagnvch 



Ekran wglępny śluzy usiał* rti wam> 
kow px^ąJkowyełn gry. wybrana *wry 

waku, sOęrflnrSZa 1 warartów opoaryi- 


Ołrno po fewei surowe podztetorc jut 
na dwe tz^a 2 których gómp j«J typu- 
wym n@iL" SAV6LCAD BfcGlN NEW 
GAMĘ {rozpoczęć* n emą gry), RESTA 
ME SAVED GAMĘ {wznawmm zat>S3- 

,n6łgry), EXlT GANt (Wyjśi^ zmł ** 

dolna stoły wyttsrom slwfi AUSD 
(Ejprzymerzenij 1 f&\h {OŚ). 

1 Srwftcwe okno zc+^era opcje uzktyw- 
nąyące uccmesub»r*i« 


- BATTLE set - wyto gzy z sen 
V FOR VICTQHY {opcja r* 1ur*QOniujte 
WUTAHBBtCH), 

-SCENARIES - wyto ęmlKk 

- AUIED VAftA^p-WWnty Oto 
iscyyte dto SpnyrórWfljidtl 

- AK£ VAFWmS - W 9 nartty Opara- 

r l gna rfji Oł 

- Alft SuPEfflOWTY - przewaga 
w powietrzu, 

-WEATHER- pogoda. 

- REAllSM - raatetyanoAi scena 
nusri 

^ OPPtHĘNT - pzeekw* 

W ckme po prawep slronie wyswiełte' 
na są cpqe fcoleinycr SŁbrnen uąteyw* 
nanydi w ckr« środkowym Pierwsze 
cztery subrenu mają opije indywidoil- 
rte zalezne pd wybranej gry z seni, m 
pozostałe opcje t rtiewalkimt wyjąlkerni 
są wspótee da wstyślkith g«r Maw 
one CKęowtoTio naslępiąąw znaczą 
n* 

AIR SUPEnCfllTY I p otew y a w p> 
Mwłrzuj 

- TOTAL AiifcD - całkowita akai> 
IÓw, 

- k»*TEO AtUEP - nauczona 
atariow, 

-AIR FAR1TY - rówmowaga, 

- LIMITED AXxS - ograniczona Osi, 

- TOTAL AXIS-C*toiteOSL 

WEATRER [wanfte pogoścmej 

- HlSTOBlCAL - łgcdn# historycz¬ 
nie, 

- REALSTC FfiOflABILiTlES * rr 
atetyczna ale przypadkowa, 

- LESS O.OUDY - mrte factotize- 

me. 

MOPE CuDum - duże IiCt¥KŁ- 
rzerw, 

-CCLDEFI ZMiep 

■ WARMFR - cieptej 

REALłSM (raałstycznosćj 

- LWITED UTELlGEłJCE - wywiad 
ptpaiciony, mępdne tofomnaga opr»- 

^ ' OTE DiWlSlON PER ATTACK - jed¬ 
na dywuja w nalaruu {jeden purw gto 
grafemy nrogą atakować oddmly tyfc> 
jpdnąj dywiqi. podlegle temu tamiu 
dflWOCZI^ Wielkiej jedrostki), 

- FOG OF WAR neepet* ir*Hół 
cję o wtes?jy tfi oddztetecl' 

OPPONENT {pzeijiwn*) 

- i OCAL HUMAŃ OPP - crłnwi* 

<^djący n lym samym konputwie 

THtS OOWUTER - pneowr* 

‘EiputertMy. 

- MODEM OPPONENT - gracz po 1 !*- 
czóny przez modtm 

- NETWORK CPPOłdfT - gran 
pol^ęzffiy przez set 

pjwyzsze opqe ddypą dwóch 
ptełwsjydn gw, zas w iN&tfi faaęs> 
rrycti y^cfi zrrwmore opqfl zdalną m 
rac 

- INITcATE REMOTE - Liakjywiwrw 
łącz zpłeawntari 

- WAIT FOR KMOTE - oaBhiwarw 
na rgbsTeme się pneownika. 

i dolycaj z»ńwno gy pnez modem 
tak 1 w sito 

Część dćfia ekranu zawera ntórma- 
qe wyswettate w zwązkt z wytoćm 
określanego scenanusM W okrne le¬ 
wym pckazywwiy i«i komertarz do wy- 
banego soenanusza gry Opisuje on sy- 
luację wojenną ctou aran oraz okieilB 
te# 1 wartou rejlizacp ppera^ 1 tte wy 
bra/*i sliony gy Na górze ckma poda- 
















{od łowią story) 5KILLLEVEL 
Ljyfc pozimi gry. PEMCO - Neforyczny 
i-Ufi liwana cpera? I LENGTH. CĄ* 
pGeoętny czas gry dia wybranego sce- 
nanj&ra 


EKRAN mm 


GlCwną ęzf$£ ekranu zajmuje nwL- 
pa, na Mórei prieprowacLiasz opera¬ 
cję Pokajane $ą oa m\ rzezba i po¬ 
krycie terenu, meijscowoaci. dro® 
irzeki waz aktualne pćfcuw* od- 
dnaiów twoich i rtwprznaaeia Na 


grupy NEW {nowa prał uncalrwia powrót 
sto (*ranu wrięprego, PESlIWE ftajrty- 
i\gqa gry}, S*VE i SAVf AS {Mpiw- 
m starugry), ChjdT tiatóńLzemi gryj. 

- CPTJOHS - sUbnefn KDnhguractf- 
ne czynne w czas* pry Ma nasfl^ujgM 
r|)qe podzielone na cztery grupy 

CLOSE VlfWf (zncnejsame mapy) 
wy$w«*& mapkp strategiczną terenu 
operacf. 

SHOW SUPPLY LINES bpraęftd tan 
McpatJYwanał. uncziwna po wskar**u 
twojego dowotiegp odfctaaftj wysweto- 



górną ramce ekranu znapiLp się roz¬ 
wiane w dół mecw główne. Dotoą 
i prawą bodną część ckiami zapmtąą 
e*n* z menu. ktćre zawieraią opcje 
stuząc* do sterowań* akcją gry mai 
cpcja- irtamacyyne i ktfhurakity wy¬ 
świetla ne stosowna dtł sytoacjr 
w grze 


Ok- jego tan zaopabrpwarta, 

show m ownershp \p-it&ó 

przynateznofic ter ero operacji) pokaiąe 
jaki obszar jasi zajęty priei każda ze 
ston gry, 

SHOW HO BORDEfiS (flMgfcd 
'walk- t^ssecnaitei} rakiada U> idą 
taksy z mapy, 


feś le&zcze fokich rozkazów, a także 
tatatctwa i taty, 

OK TO USE AK POPCE {zgoda na 
uiycte lotKtwa). CK TO U5£ NAW 
(ugoda na użycia okryto# łloty] Ob* 
opcje dotyczą wymacana praai kom¬ 
puter celów da lotmttwa i foty, 



rJT' 
J 





JJU 



Menu glowwmaszesióopoii, które za 
wyj^htrfr.perwspe). razwąaneśą wsub- 
neru. Stuzą a* do wyłonywaria opfr- 
racy izFABnrmjttK hjonftguowraria .ikcp 
w& wspomagana twcwfi detyzy do 
wódezycto które podejmiesz w czase 
neekiseji opętać* w«fcjg wdanego 
scenariusza 

Okno toc/ne zawiera trzy iwu pze 
wijene za pcmcłoj prynskó* umiesz 
czorydi na dole okna Za pomocą opcji 
tycfcmenj moaesi wiYSiowaćinfcrr^ 
ddycząoe pdjtody t syuacgi w gzie oraz 
wydawać rozkazy dotyczące- zaćpałby 
waraa i poĄwrządkDwama poszczegól¬ 
nych oddaalów dowództwom p 
o wwHIocti jedhcstek ora? wsparoa lotnt - 
czego iftoty 

W prawym dcfoym n»ozr*ir ^oanr 
znądąą się przycidu priesuwantó rra- 
W 

Ftocz^iszy ód MARKET GAfiDEN, 
tnądzy ckrw bocznym a tym prryo- 
skarm wmeHMOnr? Sfl totejne - lokali- 
zacr mtej&ajwosci, (rtom natezy zająó 
W> utrzymać w wytłanym szanaiuszo 
Na NaiĄTn z «*r potons j&sl nazwa &- 
hejmiąscowoSci oraz Aapaz rarodnwęh 
kią odtfzialj, klóry fi z 8 |mf* Nad pny- 
ctsksrn przesuwna mapy znajdują aę 
duenko rtafTmjjiyc* o te* gry Aa tu- 
zą»ttury. 

W ckne ddeym nysweBane są date- 
mefti uaViywn»rw i menu okna toczne¬ 
go k/fc przez wskazane wytmego Cd 
dintfu Stjząore do wydawćjia szczegó¬ 
łowych eozkazow poAcpłym oddnatom 
praż do urwana nnfcmatr nazfeęd- 
rychdoichpcidltkna 


MINI) SŁOWNE 


CtolP i Sutowki mefu głównego są 
raaepLiącć 

- A80UT - rtrimncja G aUoracb 

siy. 

- FŁE - rnmj Opc# systemowych, 
ktcre camera opqe podztełone na dww 


MUt ARY SYMBOLS (syrrtcte wą- 
Skowef zasłępife standardowe oznacze- 
r«a wcpkówe oddziałów ikor-arn. 

CENTER MAP CN BAJTLES {centro¬ 
wanie mapy w tMtWte) przesuwa mafię 
w lane wytonAflrczą w rejory toczonych 
walk 

SGUHD Eff ECTS {eteldy diwę*o- 

we) wtączatwysącza drwtęk, 

SHOW HELP MESSAGES (przegląd 
|«mrn*alów pcrrracy) wlącZiiSrytsCM 

wyiwwlane ko^rikaŁCw od sitafcn. 

w czasre akę^ ęry 

ARFJVAL NOTlFtCATlCtil IzewfidO- 
maiłp o przyfe^ńu) wy4w*tla fcoronkat 
O terrmue przybyce pcsrtkńw 

AFTER ACTION BATTIF REPORT S 
(msktorto totowe 1 crzetiiegu wak | uak 
tywrua lazę AFTER ACTION w ciase 
kicną są wyśwtalarte konurTftaly e re* 
zułtatach w* stoczoi^eh w liże EXE» 
CUTICN. 

REAL TWE 0ATTLF R£POfH$ 

(mektoria tofowe w ciasto wafc} wy- 
sw-etla (rpmer*aty n rezulgbch w Hk 
w Tara EHECUTICN, 

AUTOSAYE {automatyczny zĄk sla- 
Wflły). 

- STAFF DUTIES - SLtmenu otto- 
iwązkćw sztabu 7awvr^c(r opcto 
umnAMąące itarzyslra z pro^rru 
śzluczroj rtettgeneji gry. Są cne podzre- 
kin&nalrzyiyjpy 

HANDLE ALL OPERATICNS {iajni| 
se wiZySftm operacjami} - ipowazma 
kimpMta eto reakzatąi wsiytfkidi czyn 
ncea zwązanychz (towodze^wn, 

ALLCCATE SUPPLY (EAiCH DAY) 
iprzydzidzaopalmene każdego dra)- 
d«yczy zacpaaywama wwfcrch |ednc- 
slek Dekorują só o godz ft 00 rano 

PLAN FlftE SUPRORI (EACH 
TURNI {przygoltit plan ogniowy, 
w kKtte] turzE} - dotyczy tylko lydh 
oddziałów artytorlt. która są goto* 
dc ołwari04o>spłg. ■ którym me wyda 


PLOT GftOUHD UNIT5 (EA0ł 
TURN) lwy znacz zadana As ok&i&w 
nawnnycri, w kazttej tonę) - ctotyttY 
tyfcn łych ndóziatów (poza aiiyteną}. któ¬ 
rym jeszcze m wyitotos rozkazów, 
HAM)LE NIGHT MOVES {z^ni| S»f 
dnałarnsm nocnym} - dotyczy dzrdaó 
oddEialpw wIutb nocną, 

PLAN FtfiE SUPPORT NDW (pczygo- 
luj pŁar cy^mwy, teraz] i PLOT GRO- 
LJND UNTTS NOW {wyznacz zadana Aa 
jetoestek nanwmych, poza art^eryiato- 
ntt teraz} 

W przypadku CpCj PUW FIRE SUP- 
PORT, PLOT GROUND UffTS l HAN¬ 
DLE NIGHT MOVES (W monsSZ kOPlf li¬ 
tować i korygować zadar itocanydł 
tionątolercwi POia tym Opt^a HANDLE 
NIGHT MOVES ne peSt wykonywana 
w przypadm akiywną ppcy HANDLE 
Ali 0FERAT10IM& ll£ 9 *- wsiysfai 
«me poza ną są raakiywne. totnputer 
pomia Mrę rwą Kcrzyśbijąc I EpCy te¬ 
go maru rozesz sobw otapito petoą 
lub częściową symjteqę trtwy i priziako- 
nsćaę.ietrw sjtoarniriełgffliąajem 
jedna*, stebsia w dowpdztriu od aęb*' 
PUNNING - HJtHfteto płanrwartó 
i nasłęptąącyrn cpejarri ptogląto po- 
datonym na dwie grupy Wetiwafi ret 
przyg&towafiB dztalta twoich oddziałów 
wkaztiąlura 

REWEW SGENARtO CPTlONS 
Iprzegląd ąxp scenanusza} - wnozkwj 
powrót do dkraru wstępnego bez mdzfc- 
wpkł źmany wciKrwj usttecną konl- 
gtAĘjj, 

SHOW FKE SJUPPORT PLAN Jprje^ 
gjąd pt&uj wsparcia cgreowego] 1 SHOW 
PLANNBD MQVES Iprze^ąd ptonr 
crremeszCzen oddzatow) Dwu oflaF 
rie Cpqe ratoztow^ł podgląd rapiano- 
wanyAi ałafeńw arty^ryjstoch waz 
pnekirięć pcsacztogólnych oddnalów 
PHASE - subnwiu la^y, które in¬ 
formuj o btozącą (ara każdą tory 
oraz pozwala na przp^c* do rasląp- 


ne} Menu na rastefHąąoc OPR* (» 
dDtełme na dwe grupy. RJNNlNG 
EXEGUT(ON, AFTEft ACTION 
I SWITCH StOES Iprjętątzm* slrony 
gry}. Płirwsie trzy opcje □mowtone 
wczesrH) Ostalna jest aktywna pc 
wytons opcji LOCAL HUMAŃ OPP. 
w menu GRFtUNENT ekranu wstępni 
go 


IKONY OKNA ROCZNE CO 


Otwo boczne ma irzy mew wybura- 
ne przynsksmt ogólne - 
GENERAL, dowództwa - 
HQ 1 operacją* - OPS 
1 fwrwssgo m&resz iny- 
trać Oba pozoftotte. zaś 
l nch moifiŁZ crze|K z po- 
wretem do menu ogctneg? 

WszySlbe menu mają opqe 
przyosta lub Ikony roi* 
rmtsiczone 
agńrynadót 

I | Wmomogór- 

W/td rrym 


p^j sę w okno z mapą fo 

■■ Tyczną rajonu geo 

grałcznego operacji 
M Na dóto okna zną^u- 
Ł I nj l je się przydjłi ZOOM 

rT-Tt stojący dó ozy?fows- 
na kcieirycb ibkzw 
rujenu operacji. PrjejSóĘ do me¬ 
nu ogólwjo następie prM po- 
wlóme wskazane prejreeku 
znaf*ą 

-Okno TTfomHcyjne 1 poczzjftową go- 
dzną bieszący tiry gry. 


- kartka z kalendarza z tmącą datą 
któray wskazane powetuje wyCawltente 
chra z kAenJarzerr. operacji iCALEN- 
DAR WIN DOW), Ftokazrąe orczas cpe- 
laey wr»z z Wkudunną pm^zą pogo¬ 
dy tejąt od bteiącego tora. Ha wytra- 
rtago dna opera? moasi uiyskad in¬ 
formacje n spodziewanych pesrtkach. je 
4 » przewidu j ta scerausz Wiedy HF 
siąjto uaktywnera r*sx) dókw J wirtwre- 
torym Acfiati oddzatow. tocnr mają 
wzmócnc twoje zgrupowanie Wskaza- 
no ikony oddzau spowoduj wyświeile- 
ne dórąch o mm z praw^ Skony okna 
oraz pckAnne mą^ca dRsantwanoi 
psrworą toopką (U nwwrjpce kontl/O- 
we< powtórzoną 1 rneru ogólnegc- 
Wskazai^ dna 1 progrozą pogody uak- 
tywna tabfcy z ptawq strony okna ka- 
tadanrto na kum zostają podane *a- 
rur*a rnefocrAogcine dla każdej tury do- 
by 

Pod tą tabtaą j$l *c#«-p<zycisk któ¬ 
rej wskazane wyswreda w oknie rtotayrr 
okno-mjnu tótmrtwa Stozy ono do pia- 
nowania wsparcia, totnezego Iwoch 


ransfflWEflt « 































V 



WOjSk w biKaćjrn dnu Dp£f&Cj Becydu- 


j§az o rcatzsale tM pow^rtrrydi tia boro- 
ttórtJmrana lEfcjąbege (WPINTERDIG- 
TlON) i na wspara n&ziemne (GRO 
WD SUPPGnT) - przytyta z lewe] dol¬ 
nej strony okna ofw o kozte lu dna 
w Mery* lo wsparć® 3DStt» udoełone 


i fewej, n wsJtajntaem ełeklywosakA- 
n*Jwi Pomięły - lurmę h# » wspar 
csm tanczym, tym efektyw¬ 

ność bćnJHfdOwań! Ottnomem ttnc 
iwa zamknesz ęrm jwwbme wskaza¬ 
nie iony-priyOSłoj Wsfflrw lotraze 
planujesz zamsze o godine 6 OD rano 
każdej etaty. 


rtfrZiTCdy f#£n«afm I HOCHFIED - n» 
drutowana {modyWkacja sity |esł wita- 
ty, gty na jednym pota jest k*a steku- 
j^ć.th il£i branących się cdtfziatów 
wspmfaHiCyeh taę woprtm} W gfr 

rwh podńwaro tą wwlcćd siy ATK 
(obrony i CUfOty ppflflC) Gf*Z ARMO- 

UF (ataku pancernego) Między cfcna- 
m znajdują Sta cztery wsfcaHtti czyn- 
r*cw powodzenia SUPPLY {zaćpa 
łzenię), TFRRAlN (l«wi], FAT1GUE 
(zmęczenie) i DBRUPT (deiorgaitM- 
cjaj Kctoy wsfcaźrutómi oznaczy 
rnadyftictt: betony - taiysiną, czer¬ 
wony - mehajyftną, zaś szary - fc*ak 
wpływu. 

- przycisk i oknOriórms^fHj OODS 
jŁzaiisa) Waiar*. przycisku spowo¬ 
duje pooane w oknie w$kaa*a powo- 


dzcna slaku, 

- preyosK SCHUB (odwciaiwł. 
lutóry wsnesz. jeśk ctaceSz OdwoW 
zaplanowany atak Umeszczcny ni¬ 
żej wskazr* wmUGENCE (mapo- 
znanó) irkrmuje o *ufna®cT wskaź¬ 
nika pwjdzoriiB Znaczene kctorów 
znęcony - ukriość duża, zaś czerwoTiy 
- mała. to wiąże się z posiaflaraem 
wystarczających danych z rozpozna¬ 
ny 

-prryOSkGEftEfWL 


MENU OKU DOLNEGO 


To okno poia c#tywfiarym z meni 
okna bocmago zawiera jmżczo dwe 
okno pdncsłk. (THE UflT YldbDGWj 
oraz ramkę dowodzenia {CONMAND 
BOX) 


• ikony Aimołctów i meta o*™ [du*| 



ikona pogody podaje warunki md*- w oknie dołnym, ckno pogody podąg- 
oiołDflłcme aa totructwa Jesk tą ce szczegółowe dane metedroiggitz- 
wsteiesr zostawc wyswettarfe. ra 


- mimmapka kcriurwa terenu Aipiu mapy operacyjne], 
operat|i służąca do szybkiego prm- 



- przycisk yiCTOFY. kióiegc wskaza- 
r» powoduje wyświetleń®. w okna drt- 
nym, YICTOHY toiJDOW (okno zwyo*- 
siwa) tnljmuf* cno □ rAtatan^n słane 
gry (ptrtty. stały, zajęte rnapcmotol 
Vt ckne znąpMą Się lr^ przyosb. stron 

pnyefflki HOlOPS 

Uf rwcu dowództwa 

- okna z przewńfflną ikoną do¬ 
wództw unełigcii jednostek (CUfl- 
RfNT HO] staży do uaktywnienia 
ś*na dowództwa (HO UNITSl - ckno 
ddne Znajdą s*ę w rwn wszystkie 
wy ELZ c dcwódŻIWfl, którymi aktutarw 
dysponują sz, 

- przycisk LOCATE (tMtsaqaE W 
ptmocą kidiego mciesz oentiwai rtta- 
pę opętają na wybrarym dowód?- 
hw lub heks« W którym jję aktuahe 
zna/dme wraz z twym iwom odizuła- 
nrt. 

- przyask: ATTACH (p^ydztał) Stają¬ 
cy do imany podporządkowana odaa- 
ta. Tej znany dAM* p nsi wske- 
unie oóćzialL po wytrarsu dowództwa 
Jesi trijtnsk psi aktywiy - wod^ ga. 
feśn ne, lc znana jtóponądkawana 
|esx aktaelrie rwmnrfcw. Zmian podpo- 
rządcrafisnia dokcnue się o godz € 00 

kjurtnj doby 


gry jwynfeertrae) imenąiąoe ctónc 
wckne octaówwdriodci ł^branei słony. 
LOCATE (tekałzawl waż NEXT |r«lęp- 
nył które stazą dó wskazywania rwiEco- 
*g4o na mapie optraeyye;, będących 
rf*n walk w iv,branym icoruwusr.j 

- przycisk SFOrt UJ^egląd) staży 
do przeiściwre^a wsuwana z mapy 
wayslkich tych oddiWÓw klftyel" to 
dzaj i dowódiiwo n» są. wskazane 
dwoma przyrastam! iitiie$i«onyrni m- 

- pizyoMd wytou odd&aiow i do¬ 
wództw dc przesądu iprzyask 
SHOW) Ftodz^e oddniaiw i do¬ 
wództw (wyśwtallanyc^i na tytf przyo 
skKb) mozesż zmtenaó puei ich 
wskazywane. 

- pnyosfc 1 ckwko SUPav jtacpa- 
IrztrłC) Przez wskazywarte przyosku 
zmeniaiZ rodż^ diiąlan odcjiataw pod" 
paząckowBiiyCh otaeskremj dowódż- 
twu. a w związku z tym i wekoSc zagpa ■ 
frzefia (wy4wwdaną w oVierkijj rwe- 
zbęttaą dc icti prowadzeni Zao^trz^ 
me fi-zydnuzi się o godz 6 00 każdą 
ddby. 

- ołenhc STOCKFtLE łmaęazyó), 
w kirtyii podawana |est aktualna wieł- 
koić rezerwy zaepałrzfrrB 


przycisk ORDCflS (rftriiaiy), ktwjp 
wstausme uaktywTia pkna przegrupowa¬ 
na dywzyyiego jClYlSlClfW. MIOVE 
WENT YWDDW). Otata podzwlone |«i ra 
trzy czescr lewą śtazącą do wydawaru 
rczkaKW związanyd- z frzegrLpowanieni 
oddzidiów łgo samego dowńdzTwa. śród- 
lewą amąianą z wyfecrzysWiem sztabi 
(programów kcmputera* i prawą mtcrriMą 
qorfd^ądipQi**łłłiaó^rta(iv 
W lewą cięśo znąduo sę CJtery przyo 
Ski: MfTD FtOT (aUJcmatycmę przetua 
ne), ALL 1 DDLE (wzysttae bez zadar), 


MCM-ARti l; PV [m .Wty^yjstae) i NON 
ENGAG£D jtez koriakta b£|OW«gC'] Pd 
w^azfftai trasy marszu do-ócztwi,: wybie¬ 
rasz rodzą oddztafcw łiny osiałfM przyo- 
shj i woskaa prfycafc AUTO PLOT P* 
dcKon^wj ptzefcwe przy aUk wyłącza 
się W łroOKwj raftó Ml d» przyćmi 
GROUI® OPS (cpefpćp widurt | 6 *»- 
■słek] i MTU£RV (wtyk**). Zą pomocą 
tych prty«Wiw detyriissz o storzysiąnu 
z pomocy sztabu Fraiwa cięśc zawiera 
otaenka z titarmacsam v poafcach i użi* 
prihnnflck [rodzaje woj* i Mwfcosi), 


- prjycsk GBiEFAL 

W rtenu opurSCyjnym 

- Aęny-przyoski lotnctwa ■ My Ich 
wskazano powodkąe uaktywnene 
□kra dolnego, netę ma otłnenną ia- 
wanosć w otiu przypadkadt, W t*ne 


dolnym wytsefasi rodni dywizjonów 
lotmczytfi abo klasę dkrąlpw. jas na 
mapie wskazujesz obiekty, które maią 
ono żaMakowad. 

- cłana zestawienia rnodyłAaqi Siły 
(ptaku W obrony] UW-lOCiFlFD - 




Ckm ptkiosłki [THt LNT AłJDOW) 
jest wywotyware przez wstauane sdiiidu 
Mb dowóditwa (ht*$u, na worym im? „ 

Ojej Otnództaksie ra ny cap&ń loą 
w którwj podawano M ribrriape idMyó- 
laąą» oddział lut dowództw^ Óootarwą. 
w ktamj są ikony oddwtow zr^P*|d)kłt 
Sjęrawstaiiwymhetee prawązidiata- 
raMerysłyką Każdy oddfiat jes.i identyWio- 
wary rwstępojącyn danym tiAMF ęa- 
iwa - zwyiie rumu piAowy], HO |db- 
wCdżtwo htanmii jm( j 3 odjpatąOn»i-yj 
i FYPE (rcdią) wcjSkł, Char^leysiylta m> 
cbwana pst w nadępiJtącycN lalapanacfi 
PEADY igotawtórj, RANGĘ [wartom b> 
pmal MOfWJLF Lmarata). DSRUF idemr- 
gamzacja). &ARRAGE (og*r, w>0™tl 
SUFTCPT (laopdfuoej, FAUGUE 
(pnęueneł i DEF-ENCE («Ksnrofej 7 
wmtkiem perwszei pczoilata ocen®^ są 
pjrklcwo W tat rzęso ckna znąjdij|ą ■ ię 
dwa przyciski- UtfT ifflMzsfi l HEX ftwwj 
Umcanrtiiij «* uzy^Jrte lafuej Chłrakta- 
r/siylu cła wybranego oddzata Ad cha- 


wm 


raklerystyii £ta wMySkitfi oddzia¬ 
łów BMłdMącyt* $łę na tym samym pota 
Okno jedrosSki motasz wywi^ zarówno 
dla swojego odcięta. |# i rieprzyiaoeia. 

Większość rgtkazcw zwązanyCJi z mar- 
szem i kcnMn&aąą craz atakiem twoth ( 
oddBató* wyrtetfBaz w sposób nrfjrtany. 
tzr przei wskazann oddzata l pota Umi- ' 
lowego Noz«z lómrwf i^rtyciyó tasę 
praerariiu JeM ebeesi wydać ista «u- ‘ 
ku dla wszystkich oddztaktu majduącytn 1 
aę na tym umympota-werśną pcóadlam 
kiawrsi SHiFT BanUta; ZtażOns rcdtoiy 
(rnzesz wyaałed posbugując s*? c^am 
r amfci dcMtcitózHiia Ramka dowedzewa 
|tCŻ**WłO BOK) jest wywckiwarn pmi | 
wsfcuwrt* wybranego oddsaiu w do» 1 
,ndioslkL Wyśmetla^a jcsi w środkowej 
c^|ągoci^pfZ«ł™]ącta¥por> 
SląlycbockaztaaowiiOMWsk F^m- j 

ka dowodzenia dznn sę na> dwio cięSo I 
czyrnoSci c^Jwna {marsz, ntfanw i obm- j 
na) i pomocnicze (itfuprtnena adytana, 
budftmi i skastwffUt). 


Opcje czyrmcto giflwnybh H n»aę- 
pując# 

- MOV£ (pnetncHCzcnei a w tym 
TACTICAŁ MOYEMFNT.. STPATEGC 
MOYEMENT I AUTOMATIC MOW- 
WENT (prresun^oe taiiyczne - front 
tęwwięty, suate^cznę - kotamą mar- 
siowa i automatyczne - po w^azanu 
poła docełmwgc trasę merszu prząiicży 


CAJCEL iantAowanej - dotyczy 
rozkazów wjdanytSs w bieżącej Krze gzy. , 
Foszczegółne dpqe $ą dcslępne 
w różnyrr- zestawenadh załamie orf ro¬ 
dzaju oddsafo Ctawótatworn wydap sę 
lozkazj * jAtaogezny sposób zż porno- 
cąmnwj dowodzenia. 

fęszEiególne gry seii V FOfl YiCH> 
pv pawstWr w o®» dwóch lal. 


V* związtai i tym i» wczSnepzł ^ nieco 
'A.TTACK (ntaRKł A w tym: PRO ubozszt. Otsywy ta «tzegóNH pemszej 
BE {wypad], A5SMJLT WH W AD- -UTAHBEACH, kim riemactayi pago- . 
VAWC£ isztum wiążący nieprzyi^tiria • dy I neklbrych opel z«ązanyct. i wyko- , 
bei ząpowane taerui. ASSAtAT rżyflarwn rarrłu dcwaJzenf Mnw to 
(sztam], AUL-OU. ASSAULT (Mtum nozra i wljgię, jalu wpcrosfcfe pograć 
wŁrysftm sAam). «ctoi# M^seArw rw^lc*. da 13*90 itachęca 

- DEPEP® (óbron). a u tym RE- Dk 

TRfAT IF ATTACKED (odwri^ DE- Dyslrybutof (tylke MARKET GAR- 


FEND IF AFACKEC {obrona;. HOlD 
AT ALL COSTS (uUrymanie pozynO 

Czytitaici pantaerme ntąją rwsię- 
pujące opcp 

- ADMIN. (Lizijjfllnienaj - Oddział 
msŁtpyówycgfenyzwaik 

- BUC0 ffortytkoearw) 0 w tym 
OIG W [okopywanie aę) cSotyoy 
wsiyśttacł! Dódaatów i Ir™ prz« dwie 
tary, FORTFY pwdoiwi urmenta*) - do¬ 
tyczy ty*o woęśA mzyTiwrjpiijCłi t trwa 
przez cztery tury gry 

- ART [artytanal a w tym TARGET 
[cal ON CALL N wuzimj«K COUN- 
TER BATTEPY .p-zwnAg artytam]. 


DFNj IPS Cempo-ter Grcrtjp 

THREE-SIXTY 
PACIFIC’92-! 

Macintosźi 
PC3&6; S| 














W nfloj 1812 upoważnione Mojrasre 
Misi na do sŁolontiDWHU pfiy pomocy 
tzy$bu nenBhsykanŁijŁjh radar części 
Teksasu Ossdrttow zmtazto aę lam 
I«taak maczm w^cej. Meksykan* 
zn* 3 * w nwjsriofei W INO r. 
nrijć Bu sti Tanie wprowadź* zaostrzaną 
kontrolą eetaą w porta* potaiffl>cfi nad 
Zatoką MłAgjhunshą Cfcadracy pocN> 
dzena pneryłufekegc. pod wodzą Este 
bare Austara w-szczęk tur* W czerwcu 
1833 r rząd rwk$jkans*j ząpewnd Au¬ 
stina, » Tsfcw traktowany bpdźte jako 
stoi wrębny Afc sprząwiBki narasta¬ 
ły Ketonie afli#yk 3 ń$cy cdnos* sę do 


W Alarm 23 lutego 18# r rozpoczęto 
Się krwawa bitwa 


PAMIĘTAJ alamo 


Grę rczpcttyitafe Od mmaforrana 
Si 9 3 rysom hstoryttnym 1 bagrairanii 
wsłaącydiporson (Ppqa Flwgtownym 
MENU) iniiuJiieS? ten tez pttfelAKnw 
dane ouzbrpjefiąj obu Stron. 

Oprócz lejo w opqi Fi (FŁEj motasz 
rozpocząć od nowa zmówić sarą 
grę. ząpeać wiain* rozmywaną., skasować 
wybrany ząps tob po prosu wy^c j jy 
W -oscy F3 wyberasz ustawiw ĆZwęfci. 
sterowanie ród 


drugie lo sprowadzone posrftcw z mych 
rrmscowoto Teksasu Bez twtozyer fe 
i nowych ZJCfSÓ* crocłłJ bagroty Maksy 
fcanńw szyb*® zagłębią sę w lwc#j pter$i 


POSŁAŃCY 


Mbi do tyrapozyc? 3 postanów Nsj- 
lepszy metodą. j«l wysiana od ram na po 
uąfa gry po 1 gońcu do Coted ■ Gonze- 
las Tuz po pierwszym sjtumłs wyś* trze¬ 
ciego góro do Go*ad Wysytene geńcó* 
ima az domaroantugdy siły zytmadrone 
w tych ffwjscwcsiiacżi »chcq przytyć na 
pomoc Mamo W Gonzfrs sto* 30 Uto 
z sa luKam prochu iw ruczywdoso 


kmiuum 


Meksykarów bardzo pogarthw Ui«- 
zah rtfi za tedzi krawych I przesądnych 
Poza tym Korslytocya meksyka-Teks 
z I024r tulata sprzeciw gdyż przedkła¬ 
dała system rartrate tyczny nad system 
tedarahslytziiy Zabrsranc (az Amsiy- 
lunom sprowadzana rwwcłnihtjw, cc 
bardzo denerwować pcwrCw Serso- 
kra^iiMOhnsci. 

?P8KfriefT*ai835r kotomscnaaia- 
kowah Cjamzoi rtakByiańsiii w Garną¬ 
łeś Na czuła zbrodniczych rebeliantów 
Stanęli wsper many pjt Estetan AuSJbn 
(teraz |u£ Slfiphon), James Borne 1 Ja¬ 
mes Forrtn [rajem lewoługotoia 
z CHUJ. 5 ęrudnra ząętę- S* Anteno. 
Mek-syVa.n« opuść* Teksas 

Hf ty! tal j«Nlfk kurwę wato. Z ęftbi 
kłfoyhu irCdM. togsnki^ 

^ai AwwLopttM Sana ahu. Sod 
na czete arrm a&Wtoi z BODO zokserzy 

Maleńkie Srty powstańców, liczące 


Po wybramu NEW GAMĘ ukaziye 
nam MENU W>'BOPU OPCJI gd» mo¬ 
żemy wybrać sfraoęNp Santa Anny, wa¬ 
rianty radeiSoe pc^Lw da TeksaSczy- 
kfiw, oraz penom irurteoso gry. 

1 trio przed patiem dazmą aę torty*- 
kjcjB Aiamo kteiych wedtog autordw gry 
mogło brtm: i IDOOŁrfzi A ty Otrzymu¬ 
jesz do walki lylgo 4 OddZaty Rangm. S 

oddiHtow New Ońeans Cwys. 5 oddzia¬ 
łów Begułsri 1 Oddnsrt Terre* tołun- 
ł«fs |2 hanbity re gtowęi. lałsz oddziat 
« Stawnym Oaifflleni CtacheittBm (po 3 
sMtytnff^liCddaatRangarazBb- 
w» na czeło [po 3 stoetoy na gtjwel. Po¬ 
nadto w Mamo znaid^e sę im 15 dzut 
[w tym jedno 18 tUHowie pod dawtór- 
tweiT, Tramsa) gtety slrrną rtiDngtyi 
(631 rw*(rt« iaść prochu - ^ hjiblw 


GŁÓWNE ZASADY 


Grając bsba rćwrujłpgte pp&trzegac 


przytyk Om na porroo. a w Gotod stoi 300 
ijdm ire lOOMwrti^odta ktowadzący hi 
Fanmr wylwiat się ląlty erwf^a w dnata- 
ntlL że ne tyko n« nądbrKH 1 cds^ezą, 
ale dodatków 20 rmna t/MM mfibtty 
przez gen jcsfUriBej 


WALKA 


Mrtsykime ea^jzajai cr na Irzy sposo¬ 
by Kawstone Santa Aiiy ktyiy rieusan- 
nw wetoir torhi. p^tniRC prz&^vy«ić iwo- 
r+. posłańców fcb poknac re wykoty p*- 
ChSly ISOHTIE) Ne j*staś nesfery w sta¬ 
rte zrobid lej pitoeitoliiMh krzywdy. 

OfLifin zagnaemarr, są ua&wafie 
z dala od tortu pojedyncze dzuta irełcsy- 
ka^* crócct ąra zniszczyć t#rye uw- 
nema Lkwidocji ich jata skonr^Kwana 
1 prritecniiria Gdy 

ZŁwuzińz na otrą* ktoegołiotadk kie- 
■rurtoL (obok wuBrjifci napy cgćtoe) hit 
uuemnłte tortu znąjduH ste A oćnzy 



DO STU PAR mm KARTACH 


15 £ todzk dowodzone przfir Jamesa Bo i 'firiimmć- d*^ rć^f-Kł zaldTM 

wiS 1 WAjma Trayęa zarknfły »ą FVmze to Obr one bejpcitadhia tarta. 


pntadstawiąące 4 strony swutaf dznlc 
mńsyhta^iif, rtaty d erwM nacity DO 
UNTSłBATTEPY. potem wytwn cel. ns- 
Stopme dBato, htors t»dze prawdzie 
orpań. zalwierdz ń wszystko 1 otwórz 
e^eń iżHf nsmcszac ryszą trzeba ne^ 
żto. Atajasi sg posptesjjsz ta torty- 
pozntapną Mnarcszone Doognta 
lortrtiatsiyrega nafaną nadąą s*f dzsa- 
ła c- wgc-narzc I2i węcej tmiów. 


Jortrdk gkW)ym twerm zadonen jest 
odporde Łzlumtow kcimn nwpTyacel- 
sk«e| póchcty 
Santa Ama 
rwffiy Meksy¬ 
kańskim Napo 
leonen. bar- 
dED $* prz^ąf 
zasaflami szlu- 
k M*gc Kcr- 
sykawa Wąl 
pta« jpst ied- 
nak czy sfyizat 
0 hoijgftriprłi 
Itaiwaimej- 
sie io oddane 
ncztydntj dośo 
5S«fń*i wyssr- 
aaj|«ld£.jata- 

nare azfai 
jjiy jednocz o- 


Fanie Hrffr- 
4yjOwsŁi y 

k'.S(flWfljl' r 

Ameflm 
Loprz dr 
iiflflte Anna 
u bram 
Sld*,PC 


snyn oszczerlnniŁi prchi Oteigo ra po- 
cząjbuj fiAżąw pwzuoc 0 dtwm* wybta- 
rydi dzd [zatają straszr* to» prtćh.) 
Do odparrtażtaiu z jednego kiemrAu wy^ai- 
tią 2 -Sdiiafei kiurtoizyi ptedtety 
Nzuskirteczrwjsze w oppieraniL aUNdw 
są dwe szkoły lakiyta pcjotiow 1 berge- 
r-jwska Szkzla pąiJfoea twerdzc n r^ie- 

JTT trzymoc *ne*a *«a pckdya 2 «Ud\ a ptAcho 
W iw pod JiUrtm 1 tcAazać j«i wejść na 
pozyoa [F2-M0VE TO FWEPOS) po 
o ddsra. s* 74 to prtST przecnwtaa hiesiBy 
sJi*ułł ta często w*ą pod mu«n 
Szkoła tażys-ihrtia aAłada rozrtasz- 
czeme tuz po rozpoczęciu etatu idzw^k 
trąbki - Jtazane się kwadratow uechocy 
meksytansta^ ra ztymaSnym odtrku. 
bupałrwiró na mura. ptotioiy 1 artyte 
rt Płży rtJliienu się Mfksytamńw na od- 
legUSc: 130 - T 40 partów otytatamy dzia¬ 
ła W cdtegtofcr ID - 100 yvddw palimy 
rasirzefc ktaiosamjsj metody jest moit- 
wść C4WM ogna .pntt wroga 1 pone- 
sumaslrał przez nasz* ńńekm otkb*iy 


IWTE1ĘSTW0 


Gra kończy się sukcesem gracza je- 
r| «topr» on G marca dwi osltane za- 
esokta szturmy (ataki z czterech stroni 
Jeżeli me rusz wysteczającej itosc p > 
diu [w opqi F2 GOMMAND ustew 
w SET CAWiON SHOTS 1 SET FlFlE 
VOLLEVS rtsc ptocNi dła artytani 1 pa- 
cActy na 2 sakwy] to może być krucho 
Rćwrrwz obKnoić jałucbkchnek po si¬ 
tów bytaby pożądana 
Pb rata nam. są ostatnich natarć. 
Santa Anna odstąp od Alamo iwyczer- 

panu r-^nmCiwe p«tc*y neksjłurskiąl 
hadsjKtczas ponapawsć się wynicami 
brtwy - w F2 opoa WAfl BOOM 


UWAGI 


Gra DEFEND THE ALAMO m&toyrj* 
mystoria 1 opracowana przez pa/u rflowfi 
stukmętyęA Amoryk#iów [nazwska auto- 
rów - Lipkdi W 5 kaai|ą m czysto angtosa- 
sJnepochodJiertfli. Gracz może zapoznać 

pgrntTiMSfaenikatife^ 

Szczogdlęwa w uakc* htwy tezene są 
Srary tteg stnr, 1 uszkottetua śaan [do 
ówcdt mejsc po pneertui. jerteoczeSr* 
przy tym wszysfcini na usffzaawo się po¬ 
ważny* błędów Gra r« J«S zgodna 
historyczni*, bowiem bateia artytori mtf- 
sykańskiet osSnHfcwata Ala™ prza 24 
godttey ma uynąc srf. wtelueh sfral 
(w |rzi feBna na danym karniku pada 
po paru godznachi tae dano graczawi 
umnSwośd Weiwwia meksykan^ 
Ską. ponadto weki na AJamO są Łtfrtzo 
fehematyczn* [jedw na dMń - a iłotó 
pownna być catezna od iwraie pachoły). 

Mocną, shoną gry ies) bardzo przwazny 
rtwtejs uiyflłCW*a 1 ęryginahw K>Hnq- 
ZBPy «Łra*i OmNu mimo pewnej SufSwO- 
fei jest bardzo cietojwe 1 dotrą si- 

mosterę Ogotote natazy wyfeko pcend 
ALAMO wśród gier jed ródystoeiiowiych 

tttrjitr 

prą mfwłjprar 7 Ptjoóa 



OTSEM 5i 



































po zestrzeleniu WH3'a spOdzmrHfcrn snę czegoś wię¬ 
cej rw^adtfoeuianiar^dystrtłii 
Za grą przemaw* rTetiyw^to odZMeroectarie 
wwuiAow. jak* prują podezas startu, przetolu i kff_ 
także 

form** twyczace prawne* ®u_ jego uzbratćna 
- pozwala lo ns tep&ze H wtym r czy nte- 

remy itssiaf jfrRtrretem i jak 
■sę przed ły^l brtrtć Do piu- 
5 Ów catego zeslawU F-T6 
COWAT PLOT ukczyC 
jeszcze nH«zy <«naJ wzoro¬ 
wa imśhTiteio obstog (po pol¬ 
sku} Znaieić w niej morre 
większość kruczków dotyczą 
cych tortowa™*, obsługi naf- 
wszruąszych nządzeri, roz¬ 
poznawana kotorawyeh lam¬ 
pek kP F 16 COMBAT PLOT 
możł stanowić smelrą ma¬ 
szynę frenngową da osob 
onnłĄ biegłych w syrmialo- 
rach. zanm przejdą «ę na 
większe paciamy F-16 ne 
psi skompłŁowany ±> granic bólu. 
a przy tym ma przystępy cenę. 


Dyslfytjutor MarkSoh 


mm 



Londyn 9:44 AM 



K OT5W01) 


IrffltiWrfr Wrejd 
Foignany asfalt iifccy resztlu rozraasto 
nycft drzwi Z mojego 
giem rięstras część zitomotawansi p 


sitóa, kawałki dawna, a przede wsrysl 
km rozrzucane po «toj poczekał™ pa 
P«ry, ofaywaflc b*»*m prześcieradła 


^Nmc podoba, m sipto. i te bardzo ri 


Gra M« COMBAT PLOT jesl 
jednym z pierwszych ttobiyoh symu¬ 
latorów myśliwca na Amigę. Pro¬ 
gram powslal w 1990 roku. (Bdrcak 
o jego lachowści i renom* Swad 
czy producent firm* o nąslarszej 
tradycji w dziedzinie symutaioiów - 
DIGITAL tNTEGRATLON Ich nar 
nowszym produktem jesl TORNA¬ 
DO. które będzw lada moment na 
naszym rynku. również m S|Mwą to¬ 
my IWRKSOfT 


Produkty Dl charakteryTLią s»ę **• 
toiną o szczegóły i dużym stopniem 
.udawana' warunków wato Gra F-16 
ne jest |uz moda i zuwata się pewna 
braki w symdaorze. wijące ś* 2« < ^ 

stawianiem pierwszych kroktor Do p^? 
braków rafcCZyt moma brak ze¬ 
wnętrznych widoków. anunaqę ru¬ 
chów (skokowa - mato płynna} o«az 
słabe urózmacene rtaczaiacego toa- 
jofrans W tamtych łatach nikt Iw n* 
przefnowd sę elektami drmękowyrn. 


DIGITAL INTEGRATION '92 


Comm 

1MB 







































SPECIAL AIR SERNICE 


warnikach wymagających najwyisiyeii' 
umejęlności »b. zełamei kcrdyci 
i wetiafcisgD przeszteterH W pze bę- 
diesz prowadzał biytj^słach kcmarido- 
Sów pftći dolarze opanowanej pnez 
terrorystów ambasady, cuchnącą gęsr Wi¬ 
nę IrapJtalńe; Crjrql« czy chlodre ko-ylu- 
r;e L^irrjcf labtóafcr ićw, Ka drodze staną 
im fte tyło tarat>cyd«rQry£o ale tekze 
tddacy wysługujący Bf k*u iłryjfkówe 
ockeiającym rezmcm 


HEADY. STEABY, GO! 


Gra SABR£ TEAM zawiera pęć sce¬ 
nariuszy. raz^wsfleytfi $4 m następu¬ 
jący^ miejscach: 11 ambasada anwry- 
kaćsfca w Lgfidyfiifl 2} otóż ienwcto 
w malĄskej dń^ngO, 3j tonę lataralona. 
4j uprowadzony stałeś pasażerski. 5| ba¬ 
za rakietowa na pustyni Got* W pierw¬ 
szych tteótfi 550 T 3 TJus?ach musisz 
iwicłiić zakładnków w Irinom i piątym 
znszczyć ta/ią apanuuę. Jedyne sc*- 
oaflLśz czwarty tf £1 wysoce mepedagc- 
ęreznjr irze-ta 2 linną krwią wyrżnąć 
w pieó wszystkimi tenciystfw 1 
Wjjruf*«nv tariwifym do odniese- 
raa sukcesu jesl jednak zapeimeniu 
przeryca własnym konerdosom. Ponie¬ 
waż najbailziEj wydłuża zryoe um^c- 
ność celnego strzeliriŁ powrienes wy* 
biertó do rrrsji zohieiy t jak najHepszyiti 
wlkffaiiłami cełiośa (MAEKSJUAiK 
SHlPy. Dtae znaczenie ma akie dóbr* 
oópcwieitotfgo lEtóc^ewa Na pemo po- 
wtiieneś zatrać granaty oętuH?sąes 
($TUN) i dymne <ClS>, większymi proble¬ 
mem jk zostaje autor brom strzólcckiek 
Ntajdogockw^zą, to na^zejszą breoią są 
petowy ls (estety są or« najmnej celne, 
a łeb pociski mąą małą srłę rażema Moa- 


kye dopero dug# tneoe (najczęściej) 
a nawet czwarte irafiais' 

Ba/dzej skuteczną taorną są karabnki 
szlurrowe M1SA2, SASCCZy G3.5ą cne 
rahąsze od ipeemów sta nwsjety także 
tęższe k^i uz>oe bęctiie” Kfiowie' w watoc 
ra etnartaj przestrzeni (otóż janedu baza 
rakefcwaj ate mogą pryteć frętakże w i* 
nyiłi irnspih tajber&iq labcjęzą broną 
jśtfiiewątpłwH lara£lfl ntssrynowy L7A2. 
Operować nm pcwiuen najsiriąszy trto- 
rek Kłćbato (broń WŚy porad 10 k$) 
W jego rękach kaem będąc wyjąfccwo 
śmerooreSną bronią - jesł bowiem celniej- 
siy od karabraa a >egó podek ma naiwfl#- 
Ur '•'* mzwra (nkl r* jrz«y>? węm w 
dwa trdliena 1 .! O larabnio yiąpEr$ijri 
najlepsi zapemntó. prztó kazdyn strza¬ 
łem wymaga przeładowany a fWćśSety ja- 
densszatmewystarca... 


STEROWANIE 


Do slErmarifl pcslaowm sMą 
vneśidzor« u ctab ekranu bony Są one 
arp-nowane - wystarczy wskazać hićrąijDł- 
wdfcziankŁrsęrer by zobaczyć aira- 
qę otjasmaiącą Malarie ikony Z praw^ 
strany m^jdcie aę kerąias i kcztsa tam a 
punkism rodu iicywiwg& koratóosa 
Pwuszanie t3łgrtta.Ti tódziatu odbywa 
sę prry pomocy strzał rOBni«a:zony!?i 
wokół kompasu Sbzaha carwora w^a* 
BifB krnuufc. w ktćrym znajc-jję s^ 1 
nąfbłiKjy atłnen jiiwówno swij yak 
i przeowifa) W trakoe cytfiu natęży po- 
rcstawiai snom kcnsmóiscm pewien za¬ 
pas purttiów rutJu Będą po mcgfc wy 1 ^?- 
nySLać w bratem rodu prj«mrńia - np* 
fc DStzetflTM nadchodzącego mogą! 

Atsy być całkowicie pewnym swego 
należałoby pozostawrać kofna^dosom 




je najfTi jedynie atak p*zez 
pańei l (tśit riawtl jest lo 
putepha. lo i tak rre mamy r- 
nej szansy' 

Kwąfern gtewą i znów spq- 
rz^em tmt tomełtą h^śm 
antesady krdb. Oderwałem 
wzrok od budyrku Tuz przed 
m za zaskfą zatatewanei 
|J Furgonetki zajęta mcfscegru- 
pa szArmowa Teather [Ramo, 
tece i Hskney Równy ze¬ 
spól iaden i «Ch r*e mai 
łasych purkipw Co praw- 
. da ncgbetn zrąleji ęelnęi 
strzępiących, szytej t»ga- 
jącydi czy o waszym ctówiatłcaBnu 
w walce ale o czterej cbarśłeęfyiowal 
sp wysatum prizscrBmi wszyakrtó tych 
cech naraz Zerknąłem na zegarak Se- 
łjjndnii. obiegał ta-CZjf rawrym, sp*.C4- 
nyr- tenipen Ajgcdystansowca deszcze 
d«e ińnuty 1 PdCiUłem tekjye szfcjrtfnę- 
pg w ranę Jubownliu. To z gabnetu 
Ms-tiira' - Kawkfis wręczył m krerheote- 
tewtę Wcfieątrri przycisk odt»or.j "Hsl- 
lo. pufkownriiu. NaSyt^-HSt wstrzymać 
atak. Afnerykanie nie zgodzili ra na¬ 
sza afcae 

Waśnie wysy- 

^ gnw s^J- 

mową i Deka Forte 
On pnejmą operację’ 
MHczaSem >iato. wstrry- 
mKaktyę Czy loiasne. puf- 
k ćwiku? To rczkaz Ckjozwj- 
Zdjątem pztoc z przyci¬ 
sku odPoru Spojrzałem na Jna 
Ziczumirtsmy sę bez słów ‘Jakaś 
awaramjtjorae Radofliuttto 
z**eklowBć, nie mo- 


stówa Pro 
się 5tę tym ZĄąć' Spcjrzatern wat; 
na. ukę Grupa szturmowa zajęła 
jwz pęzyct ha mam zegarku 
kutór* rtobagal eto mety, 


na korwc lury po 30 punktów rudni (3 
Strzały po 6 pU. + itzffwt na obróce¬ 
nia się). Wówczas jednak marsz do 
przodu odbywać s*ę Pędne w śkma- 
czym bempie Zwrdć ifwagęnato zbim 
rucTi wroga reagege tylko jeden z rwoici! 
EdriCizy Dlatego, na otw#tyTn teiwne 
najlepiej oddzal rozprc&lyć, nafemasl 
w ciasnym korylarzu na CJfiłę umieieć 
nąlepszego Strzelca W korylarzadt 


napbezfieczniei jesł operować dwC^a- 
fm tak aby konwutesr Efteszpieczai na- 
wząem swoje piwy (nie wiadomo zza 
któych drzwi może wyskoczyć wróg 4 } 
Do strzeLana używaj raczej ikony z ce- 
łowmkiem (strzrfar^ z eetowarwinj, 
tdko na naprawdę bliski dystans optica 
$ę wykonać strzał z tsodra Nawykłe 
prtydaiłne cttaiuią się grsnary dymne, 
neto mnie. gra raty cgtusz^ąw P&- 
iwalają one bezptecznie ttfczyć wy- 
kgććiema wf.3ga do nas^pn^ tmy, 
w nłrei kirnancoB będą meł- znów 
r-^lrą pulę ratSai 

Ptjod 

Dystrybutor. Wirage 


KRISALIS’94 


IMS AMIGA 
AMIGA CD32 
PCjVGA,SB 3 


m 

ul 


sir 80' w tr 


JAs^tWazuje SASRE TEAM to 
jeden z oddziałów stawnej SAS. - 
jtónesflij specjakiej brytyjską w- 
1 nu. Jesi to elrta ekl. priemacicna 
do działa raa w na|frudr«?STyćb 


na je użyć z powtózensm « oasnydi 
pomeszczentach. gdna wafca toczyć 
będzie nerna) w iweitiu - lam n^iwiz- 
meiszy jest p«rwsiy poosk (prawie za¬ 
wsze raimy) Na większą aJegiość stan- 


JM***. 




































S*£ DlWffiS rękam i nógflfn pod hffifefn Wt 
m HL OOOMtD' W h*n§ pac nad m- 
p@łr*> njrną gra z san DQQWo-«ilytdv fr- 
naOSOFTWAM wydała tXXW?: HEU 
ON EAPTh Gra powstała w oparm 

■ o fwoo uspafffMłrif pwcft&fwtn lasto- 

M. sowar^w iDOOM Z»ji*a 23 lN tą tej 

H| nęww&i m ęr.Tfłc* oraz ckac #jesjv 

■ DgPłry panom tudnaio 

E fłóirece' w a^pYmacfi sq ihsiłhm- 

| ^-MOMitpop«j*7y<tad 


rfa (fcjabuiw P^ł«» 

U sjj małe i i/e-lTM pajączk. BE 
0SŚM I Cjęiknu fcarafcrjrm i 
n i-k-yrow-rr. [ ■VH.*i ł :y. j- %JH| 
UMJ‘ I rifciflriMmi. mciłf.!6 

ognił I k*ł (ewwemjdl Łrtłur. ^%ś 
Praedicdząc kotopt parEit za- “ 
IM 2 J ssę wifkiił st*ai<o& n dh opfr 
OHiM l> oeklii-hS pki r iw *W/| rjpaw 

de w? pracy .tu tev*te tłyty wr&E ntbites- 
5JB i rtaprartSę rWtanahfr Z rzadko spcltr 
karydi wH«nei Istfn*. w OOOH ? Ifiefea 
nataycsłiiakać t roihogu ri^d r&ips*- 
i*n Peła^s^tebartzo w* 
zUkw mufo. paUóryiłi tzaba ponisrać są 
z wn*n osmcHiitidą Gm |«sl duzt fr-jdnty- 
Sri iV (W»k‘tJ ra ItttylM dftrtyą 
*wyflks Tlpiy - kwibł\ac-łi Idawiu-y fk> 
(*#« MTUTtpę rip Pm^amiśd imwrt l]f 
to jw^o óg-arKztrH - ilSsijąc Tęsy rfa 
ds “>? pTC^C tsfj I *■ »tg pUftkly 
_ łUfkirr* 


jjlanŁzdo pfiejScu SJLZfigćŁH Bkse,^- 
ca nosI plansza pzBdstewa^-ptnwfl 

■ ojxsz«ff># riaslo zaś końcom? ep- 

I zody Sij pjudiMyi maisierEJtył^sn 

■ Oslatn lere! pcłega na wylhczentj Inn 

■ twista rzygającego 07*™ i jesl ets- 

iramaftfl łrjoriy Za ie cwt^n m#y lą- 

«k dla Mbceli WOLFENSTENA - lypo- 
MJ .iwflpwa' pjnęją ireaizaMna na 
DOClAo*|mo(% 






